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3. Datos de la experiencia educativa implicada

Nombre de la experiencia educativa: Computacion Basica (NRC 87677)
Academia: Computacion Basica Regional Xalapa
Area de formacion: Basica general AFBG

Unidad de Competencia: El estudiante se apropia de los saberes digitales a través de
practicas individuales y grupales empleando herramientas
digitales que permitan busquedas y produccién efectiva de
informacion especializada de su campo disciplinar,
favoreciendo el trabajo colaborativo en un marco de respeto a
la propiedad intelectual, a la regulacion de normas, leyes,

principios y codigos del mundo virtual.

Caracter: Obligatoria.

4. Resumen

El propdsito de este proyecto fue que los estudiantes de la carrera de Ingeniero Agronomo
que cursaron la Experiencia Educativa (EE) de Computacion Basica, en el periodo de
agosto de 2019 a enero de 2020, realizaran las actividades practicas que requiere la EE
enfocadas en la realizacion de un proyecto de investigacion exploratoria, donde la
atencion se centrd en observar las actividades agricolas que se desarrollan en diferentes
entornos, vinculando en su investigacion los aprendizajes de EE como Biodiversidad,
Bioquimica, Individuo y sociedad y Manejo del agua. El proyecto se desarroll6 a iniciativa
de la EE de Computacion Basica y como estrategia para aplicar la metodologia de trabajo
propuesta por el programa institucional EstudiandoT, que busca dar énfasis en la
atencion y vinculacion de los estudiantes con menor promedio de ingreso a la licenciatura
para mejorar el rendimiento y evitar la desercion escolar. Como primera etapa se le pidi6

al estudiante desarrollar un pre-proyecto donde presentara la idea general de la forma de



agricultura que observaron y durante el curso fueron construyendo los apartados de
acuerdo a los requerimientos de las otras EE participantes, de tal forma de que lograran
comprender la importancia de la interdisciplinariedad necesaria en las ciencias agricolas,
y la importancia del desarrollar capacidad para el pensamiento complejo. Los avances se
fueron dando a través de la realizacidén de las actividades de cada uno de los modulos
del curso, los aprendizajes se valoraron mediante la revision y el abordaje de cada tema
poniendo ejemplos de cada caso y haciendo practicas. En los proyectos se tenian que
considerar aspectos como caracteristicas generales de la regidén, condiciones climaticas
y ubicacion del sitio a valorar. Ademas aspectos sociodemograficos del agricultor, como
lo son los datos (edad, sexo, afios de educacién, afios de experiencia), ambientales y
economicos. Adicionalmente a la asesoria de la responsable del curso de literalidad
digital, en el proyecto participaron académicos de diferentes perfiles, los cuales fungieron
como tutores y orientadores en temas especificos del area de la agronomia. Este
proyecto fue una forma de inducirlos a temas que se abordan en la carrera a la par que
se les apoya en el aprendizaje de tecnologias de la informacién y, dado que son los
estudiantes que toman este curso son alumnos de nuevo ingreso que es cuando se da
la mayor desercion, también fue una forma de ayudarlos a interesarse en la profesion que
eligieron. La incoporacién de este proyecto en el marco del programa EstudiandoT ayuddé
a fortalecer sus aprendizajes, ya que pudieron apreciar con mayor claridad la vinculaciéon

necesaria para su formacién y para su posterior ejercicio como ingenieros agronomos.

Palabras claves: Tecnologias de la informacion, aprendizaje por proyectos, agricultura

rural, agricultura urbana, produccion multimedia.
5. Desarrollo
Justificacion del proyecto

La experiencia educativa de Computacion Basica busca dotar a los estudiantes
universitarios de competencias en el uso de tecnologias de la informacion para investigar,
generar y presentar informacion de manera profesional, con respeto a los derechos de
autor y con respero a su identidad digital y la de otras personas, para los ingenieros
agronomos se persigue el mismo porpdsito. En experiencias previas impartiendo la EE

se ha observado que, dado que la naturaleza de la EE es casi por completo practica, la



retencion de habilidades en el uso de tecnologia disminuye si no se aplica de inmediato
en su vida cotidiana. Aunque se realizan ejercicios en clase no es suficiente para que el
estudiante le encuentre un sentido real al empleo de las herramientas de software
contempladas en el curso, por lo que estos aprendizajes se olvidan pasado algun tiempo

en su vida académica.

Se considerd que un proyecto que tuviera sentido en el campo de la agronomia y a la vez
incoporara el uso de tecnologias de la informacion, ayudaria a favorecer el aprendizaje
conforme a lo citado por Estrada (2012). Se concibié en un primer momento sélo para la
EE de computacion basica, sin embargo, por la paticipacion de la Facultad de Ciencias
Agricolas en el programa institucional EstudiandoT (Universidad Veracruzana, 2021), se
incoporaron los aprendizajes de cinco EE en el mismo proyecto: Bioquimica, Individuo y

sociedad, Uso y manejo del agua, Agroecologia y Computacién basica.

Se implemento en la Facultad de Ciencias Agricolas, con visitas a distintos sitios donde

los estudiantes realizaron practicas de las otras EE
Definicion de las intenciones o alcances del proyecto

El proyecto tuvo como intencion favorecer la aplicacién de aprendizajes de la EE de
Computacién Basica en la investigacion exploratoria de la agricultura en el entorno rural,
urbano o periurbano, con énfasis en la creacion de recursos multimedia para representar

las realidades que los estudiantes observaron en sus practivas y proyectos.

A la vez, se buscé que el proyecto los ayudara a visualizar la diferentes areas de accion
donde el ingeniero agronomo tiene ingerencia, ya sea en el manejo del recurso agua, en
la vinculacién con la sociedad, en el analisis de la agrobiodiversidad en un entorno

determinado o bien tratanto de entender la importancia de la quimica de las plantas.

El proyecto se circunscribié a una investigacion exploratoria para abrirles en el panorama
de las ciencias agricolas a los estudiantes de nuevo ingreso que participaron en el PEI,
cabe mencionar que se busco la vinculacion con las EE mencionadas por ser parte de su
carga académica de primer periodo en la Universidad y dado que el grupo de estudiantes
fueron los de menor promedio de ingreso, el proyecto institucional EstudiandoT-UV
decidi6 atenderlos de manera especial para ayudarlos a mejorar su desempefo
académico y evitar con ello la desercion que suele presentarse en estudiantes de bajo
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nivel académico. De esta manera se ligo la participacion en el proyecto EstudiandoT
(Universidad Veracruzana, 2021) en el bloque de estudiantes participantes con el PEI del

curso de Computacion Basica.
Descripcién de la innovacion educativa

El PEI se organizdé bajo las perspectiva de que los estudiantes identificaran en su entorno
alguna forma de agricultura presente, ya fuera de manera formal en parcelas de cultivos
establecidos o de manera informal como la agricultura que se desarrolla en ambientes
urbanos y perirubanos y que no cumplen una funcion economica sino una funcién de
esparcimiento o como via para el abastecimiento de recursos de baja demanda como el

cultivo de plantas ornamentales, aromaticas, condimenticias y hortalizas.

Realizaron una investigacion documental para reconocer aspectos generales de la

agricultura como historia, clasificaciones, ciencias que la acompanan, etc.

Posterior a la identificacion de la forma de agricultura en su entorno identificada,
condujeron una investigacion exploratoria para identificar aspectos sociodemograficos
del productor que identificaron, aspectos de manejo de agua y de biodiversidad existente
en el cultivo y opiniones sobre la perspectiva que se tiene de los ingenieros agronomos,
su funcidn y la posibilidades de su campo laboral en diferentes entornos. Se les pidié que
grabaran su entrevista con el productor y en algunos casos decidieron entrevistar a
docentes destacados de la Facultad para recuperar sus experiencias y aprender de ellos,
lo que sirvio como una forma de vincularse a la comunidad académica. También se les
capacitd sobre la realizacion de fotografia y tomaron imagen representativa para sus

proyectos.

Con la informacion recabada, y la investigacion documental previa, elaboraron un reporte
de investigacion, y desarrollaron herramientas multimedia para presentar los resultados

de su investigacion como presentaciones digitales, videos y carteles.

Para guiarlos en el proceso, se disefiaron contenidos empleando la plataforma Eminus v
3.0 (Universidad Veracruzana, 2020), para que, a la par de contar con las sesiones
preseciales, tuvieran soportes virtuales a manera de educacion mixta. También se buscé
el apoyo de expertos en fotografia y video para ofercerles capacitacion adicional. Los

contenidos se desarrollaron siguiendo el modelo de disefio isntruccional ADDIE, donde
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el analisis de las necesidades de los estudiantes dentro del contexto de la materia, se
disefiaron y desarrollaron materiales, se incluyeron recursos en formato digital como
sitios de interés y videos. Se montaron recursos en plataforma y se disefiaron las
actividades conforme a lo descrito, dandoles una perspectiva del avance en sus estudios

mediante un calendario de actividades, ponderaciones y fechas de entrega.
Medios y recursos para la implementacion

Los medios empleados fueron la plataforma Eminus v 3.0, El software Office 365 con que
cuenta la Universidad, especificamente las herramientas: OneDrive, Word, Excel,
PowerPoint y Sway. Se empleoé el software libre Openshot para realizar video y Canva

para elaboracion de carteles e inforgrafias.

Como recurso se tuvo la colaboracion de quienes integran este PEI con charlas sobre
temas agronomicos, también de personal del Xbalam Multimedia para capacitacién en
temas de fotografia y video, y de los docentes de las otras EE para cumplir con los

objetivos de sus respectivas EE.

Se trabajé en colaboracion directa con los docentes de las otras EE a fin de que el
proyecto concebido en esta materia pudiera ser trasnversal a sus rescpectivas EE, de

acuerdo a lo que marcé el programa EstudiandoT.

Al finalizar se realizé un foro con la participacion de los estudiantes, los docentes de las
otras EE y los docentes que apoyaron en este proyecto, junto con las directivos de la

facultad y los coordinadores del programa EstudiandoT.

Estructura del documento:
Portada: los datos del estudiante
Introduccion

Fundamentacion tedrica: desde los conceptos de agricultura en general hasta los conceptos basicos
de cada EE.

Contexto: descripcion de donde se desarrolla el proyecto, localidad, caracteristicas del lugar
Persona(s) objetivo del estudio: - Datos sociodemograficos.

- Tipo de actividades agricolas que desarrollan

- Problemas que enfrentan

- Que beneficios obtienen de su actividad agricola

- Qué saben o piensan sobre la agronomia.



- Que sugieren que los ingenieros agronomos hagan para
favorecer sus actividades agricolas.

Resultados del proyecto indicado por la EE de Individuo y sociedad
Resultados del proyecto indicado por la EE de Uso y manejo del agua
Resultados del proyecto indicado por la EE de Bioquimica
Resultados del proyecto indicado por la EE de Agroecologia

Conclusiones: las apreciaciones del estudiante sobre su trabajo de investigacion y el impacto de las
actividades agricolas que desarrolla su persona de estudio

Bibliografia: en formato APA, al menos 10 referencias

Multimedia: El proyecto se acompafa de video de entrevista, vestido con fotografia de las actividades
agricolas y una infografia para presentarla a toda la comunidad académica.

6. Resultados y conclusiones

Como resultado se tuvo la participacion de 31 estudianres, de los cuales 26 acreditaron

el curso, 3 no lo acreditaron y 1 no se presento desde el inicio.

Se considera que los 26 estudiantes acreditados lograron adquirir las competencias para
el uso de las herramientas propuestas para el curso pues desarrollaron documentos
profesionales, emplearon herramientas de colaboracion adecuadamente, usaron
gestores de referencia como Zotero para integrar sus trabajos, emplearon excel
adecuadamente, disefiaron presentaciones siguiendo criterios de calidad y pertinencia,
ademas desarrollaron carteles y videos para presentar Iso resultados de su investigacion.
Esto aunado a que lograron presentar un solo proyecto donde se evaluaron sus
aprendizajes de las cuatro EE restantes empleando los aprendizajes de la EE de

Computacion Basica como ya se describid.

El foro final fue el espacio de presentacién de los resultados de sus trabajos y a la vez
espacio de reflexion de la importancia de colaborar para la construccion de aprendizajes,
Tanto el Dr Alcaraz, director del programa EstudiandoT, como el Dr. Carlos Cerdan
director de la facultad y el Mtro Enrique Aguirre Secretario de la Facultad, estuvieron
presentes y retroalimentaron en trabajo de los estudiantes a la par que los docentes de
las EE que participaron y los docentes que apoyaron el proyecto. El evento de cierre sirvid
para que los estudiantes valoraran su esfuerzo a través de los comentarios de quienes

los acompanaron.



Algunas de las opiniones de los estudiantes fueron:

SULEYMA YAMILET MORALES HERNANDEZ (3 pts) 25/Nov/2019 14:41 hrs.

En esta experiencia he aprendido a manejar otras herramientas como sway, editar videos openshot+video
editor herramientas que no pensé que fueran necesarias para las demas experiencias educativas, también el
actualizar las herramientas nos ayuda a mejorar en nuestro trabajos y tareas que nos encargan. Asi que no
esta demas conocer y trabajar con herramientas nuevas o con las mismas pero sabiendo utilizar otros
métodos o técnicas

LUIS DAVID VIDAL MOCTEZUMA (3 pts) 25/Nov/2019 14:49 hrs.

computacion es una experiencia educativa muy util, pues en la actualidad el Internet nos ayuda a muchas
cosas, hacer algunos trabajos, investigaciones entre otras cosas, es muy Uutil pues de igual modo nos sirve
para comunicarnos con otras personas, las dos principales aplicaciones que aprendimos a utilizar en este
curso fueron word y excel, word nos sirve para hacer algunos trabajos en donde queremos agregar
informacion y para darles una mejor presentacion a nuestros trabajos, excel nos sirva para hacer tablas y
resolver problemas. sin duda es muy indispensable saber utilizar las computadoras y sus aplicaciones, pues
esto es muy necesario en la actualidad.

JESUS VILLALOBOS BURGOS (3 pts) 25/Nov/2019 14:36 hrs.

La experiencia educativa de computacién basica es un elemento clave para la formacién integral de los
estudiantes dado que promueve el uso de manera natural, permanente y eficiente de la paqueteria basica
y de fuentes de informacion en linea con un enfoque sustentable, para satisfacer necesidades de
colaboracién, investigaciéon, comunicacién y fomento del auto aprendizaje. En un ambiente donde
prevalece el interés cognitivo y respeto a la diversidad cultural, los estudiantes aplican herramientas de
computo basicas como la paqueteria de office, Internet, y asi cubrir las necesidades de colaboracién,
investigacién, comunicacién y de auto aprendizaje.

LUIS DAVID VIDAL MOCTEZUMA (3 pts) 25/Nov/2019 14:49 hrs.

computacién es una experiencia educativa muy Util, pues en la actualidad el Internet nos ayuda a muchas
cosas, hacer algunos trabajos, investigaciones entre otras cosas, es muy Uutil pues de igual modo nos sirve
para comunicarnos con otras personas, las dos principales aplicaciones que aprendimos a utilizar en este
curso fueron word y excel, word nos sirve para hacer algunos trabajos en donde queremos agregar
informacion y para darles una mejor presentacion a nuestros trabajos, excel nos sirva para hacer tablas y
resolver problemas. sin duda es muy indispensable saber utilizar las computadoras y sus aplicaciones, pues
esto es muy necesario en la actualidad.

Fotografia del foro de cierre




Algunos carteles desarrollados fueron:

E W N e i T tucciénde £603

. 4 g e jo y analisis de p [N

RELACION Broca del Cafe * un cafetal en La Laguna, Xico, Veracruz FCA
SUELO- AGUA- PLANTA. Karen Hernandez Baez FA e i el AburtoVerénics,Sleyma MorlsHernndes o
£\ 1. Introduceién ILObjetivo Il Materisles y métodos

Mo e un ol o an biedhensidd y destcado e Weni s pertctcns dosde e
0 e I e cpatic i i s
RELACION AGUA. = paises cafetaleros con 218,927 ton. Se caracteriza por tener la Laguna, con una visidn o

o ks wadconses Yol 174 de s s cemancon ara de fturss aher 00 oo [

T A s ) mejoramiento  de 1 """"'" B S S
nacional en producir granos de calidad. produccidn. e

Resultado y discusion Siembra Fertilizacion

znsnmmmun,mva: sewuwmehmme
Se encontr6  la Preparacién de terreno
han realizado estategias para disminuirl. realizacién  de  una |""'°""|':>| e ““
‘ ' ‘ | el é &
2 " y variedades Costa Rica y
imich ’ Geisha, siendo  ésta
Control quimico: ’ : Ghima varledad la mds Q 'm?‘

El momento mas oportuno de destacada de la prueba,
la aplicacién es cuando la broca | s por su tolerancia a la T
adulta inicia la perforacion del e :‘w y alto mwm ::‘I_ —
fruto en el estado de desarrollo. e ey ‘ um—-n‘ |:>| meses con
muestra en la figura , la
2 ~ tecnificacién del sistema
satisface de  manera
- 6ptima las necesidades |"'z"'s""-'-"l"

del cultivo Siembra

Y
- . Co ologico
Control cultural, = ‘

Recolectar los frutos dejados en

la planta y el suelo después de Conclusiones y recomendaciones

la cosecha y antes de la
fructificacién.

labores de manej ol prodicton
dentro de Ia finca piloto e eficiente, rentable y sustentable.
Con u na produccion de café optima y baja dependem:h de

positiva al
contar con sistema de produccion completo, desde la siembra
hasta la venta en cafeterias de la region.

Conclusion general

El proyecto fue exitoso pues los estudiantes a la par de que se apropiaron de los
conocimientos de la EE y adquirieron la competencia propuesta, reconocieron diversas
areas de accion para el ingeniero agronomo y pudieron comprender la importancia de
multiples disciplinas en su formacion profesional y lograron desarrollar su pensamiento
complejo al observar una realidad y comprender que en cada realidad intervienen
elementos que deben ser analizados por separado para comprender el todo y actuar en
consecuencia con una serie de herramientas que les ofrecen las disciplinas y ciencias
que inciden en las ciencias agricolas. Fue complicada la conformacion de un proyecto
donde incidieran los saberes de las cinco EE que participaron en el proyecto EstudiandoT
pues cada docente tiene tiempos y métodos que difieren unos de otros pero al final se
logro un trabajo interesante, y sobre todo valorado por los estudiantes y los docentes.

Aportacién por participante

Estudiantes de Computaciéon Basica: Los estudiantes son los que desarrollan el trabajo

de investigacion, bajo la coordinacion de su profesora de la EE y contando también con



la asesoria de los académicos de la facultad participantes en el proyecto, los cuales son

de diversas areas de conocimiento.

Dra. Nancy Dominguez Gonzalez: Profesora de la experiencia Educativa de
Computacién Basica, organizé y dio seguimiento de los trabajos de los estudiantes,
realizo vinculacion con expertos en produccidn multimedia y expertos en areas agricolas,

ademas de los docentes de las otras EE del programa EstudiandoT.

M. en C. Isabel Aleman Chavez: Asesoria a los estudiantes en temas relacionados con

caracterizacion y descripcion de especies agricolas de diversas regiones.

M. en C. Doris G Castillo Rocha: Apoyo a los estudiantes dandoles antecedentes en lo
que respecta a las especies vegetales que se encuentren en cada caso y a describir la

problematica que presenten cada una de ellas.

Dr. Miguel Angel Escalona Aguilar: Profesor encargado de asesorar a los estudiantes
en la caracterizacion de especies, sus usos y potencialidades, asi como enfoque

agroecologico en la produccion.

Dra. Marycruz Abato Zarate: Profesora experta en el area de plagas y enfermedades.
Apoy0 a los estudiantes a caracterizar y describir las problematicas detectadas respecto
a sanidad vegetal.

7. Propuesta de mejora

El proyecto tuvo una buena conclusion, sin embargo para mejorar los resultados

obtenidos, convendria que cuando se participe en un programa como EstudiandoT-UV

se planee previo al inicio de clases, pues no hubo una introduccion oportuna, por lo que

algunos docentes empezamos a trabajar con un proyecto en mente y hubo que ajustarlo

ya iniciado el semestre para que se pudiera concretar la idea del programa mencionado.

En algunos casos no se logré con el éxito debido la incorporacion como el caso de

Bioquimica pues la vinculacién fue débil.

8. Fuentes de informacién:

Estrada Garcia, A. (2012). El aprendizaje por proyectos y el trabajo colaborativo, como
herramientas de aprendizaje, en la construcciA®n del proceso educativo, de la

Unidad de aprendizaje TICA'S./Learning through projects and collaborative work,
as learning tools in the construction. RIDE Revista Iberoamericana para la
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Investigacion y el Desarrollo Educativo, 3(5), 123-138.
http://www.ride.org.mx/index.php/RIDE/article/view/65

Universidad Veracruzana. (2020, enero). Eminus Sistema de Educacion Distribuida—
Universidad Veracruzana. https://eminus.uv.mx/eminus/default.aspx

Universidad Veracruzana. (2021, marzo 15). Estudiando T — Departamento de Apoyo a
la  Formacion  Integral  del  Estudiante. Programa  estudiandote.
https://www.uv.mx/formacionintegral/estudiando-t/

Universidad Veracruzana. (2019). AFBG. Computacion basica. Programa de estudios.
9. Anexos
Ejemplos de video:

https://www.youtube.com/watch?v=H-K1GhXt4 XM

https://www.youtube.com/watch?v=IR79cJYocTw

https://www.youtube.com/watch?v=Qqgh24SiUiwg

Programa del foro de cierre

Programa para el Foro EstudiandoT Ciencias Agricolas 2019

- Bienvenida
- Presentacién de autoridades:

Dr. Victor Alcaraz, Coordinador General del programa estudiandoT
Dr. Carlos Cerdan, Director de la Facultad de Ciencias Agricolas
Mtro. Enrique Aguirre, Secretario de la Facultad
Mtra. Claudia Diaz Rivera, responsable operativa del programa

- Presentacion del programa EstudiandoT:
Dr. Victor Alcaraz

- Presentacion de trabajos por EE:

1. Uso Actual y Potencial del suelo. Dr. Romeo Ruiz Bello: Presentacion Oral,
Cartel, Triptico, Articulo.

2. Computacién basica, presentacion de videos: a)Cultivo de café,
b)Entrevista Gustavo Ortiz, c) Entrevista Luis Vidal, d) Entrevista las
cafiadas, e) Entrevista José Francisco Sanchez, f) Entrevista Juan
Fontalvo, g)Entrevista Abel Rivera, h)Entrevista Giselle Mendez

3. Bioquimica, Dr. Guillermo Mendoza

a) Control del pulgén (Aphis gossypii) en el arbol de guayaba
(Psidium guajava) en la localidad de Xalapa, Veracruz.
i. Pérez Palestina Citlalli Concepcién

b) Incidencia de la gallina ciega (Phyllophaga SPP.) en la cafia de
azucar (Saccharum officinarum) en la regiéon azucarera de la
cuenca del Papaloapan tres valles Veracruz México.

i. Jesus Villalobos Burgos

ii. Victor Jesis Guevara Mendoza

iii. Nadir Shad Lépez Pensado

c) Control del Minador (Phyll isti: itrella Stainton) de los
citricos.
i. Ana Cristhel Jiménez Del Carmen

d) Control de la plaga del gusano cogollero (Spodoptera frugiperda)
en el cultivo de maiz (Zea mays).
i. Angel Antonio Paredes Ruiz
- Sesion de discusion sobre las ventajas y dificultades de la integracion de
EE en proyectos de aprendizaje (Participan todos)
- Conclusiones y cierre del evento (investigadores y docentes)
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