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Prefacio

Mientras se iniciaban los trabajos de este libro, en el proceso de revision de
la literatura y el estado del arte, nos percatamos de la gran variedad de au-
tores y referencias que existen sobre el tema. Sin embargo, la idea conce-
bida para abordarlo era diferente, sin dejar de mencionar que las descrip-
ciones problematicas de las instrucciones son transcripciones de diversos
autores.

La idea inicial de este libro nace, a partir de un grupo de profesores que
impartimos las asignaturas de introduccién a la programacion y progra-
macion en Java, quienes somos parte del Cuerpo Académico “Aplicacion
y ensefianza de la ingenieria de software” en la Licenciatura en Ingenieria
de Software. Nos percatamos de la necesidad de crear y compilar una serie
de ejercicios practicos, basicamente un problemario y en este sentido, una
inspiracion para ello fue el autor reconocido Osvaldo Cair6 con su Metodo-
logia de la Programacioni , asi como diversos compendi6 de autores de la
web.

Una vez concebida la idea significativa, la finalidad de este libro, es mostrar
a todo aquel que desee incursionar en estos temas, desde edades tempra-
nas y a los jévenes que ingresan al programa educativo de la Licenciatura
en Ingenieria de Software. De una manera sencilla y facil, los primeros pa-
sos hacia el area del desarrollo de software con un enfoque completamente
practico y poco teorico. Desde el analisis 16gico matematico, pasando por la
prueba de escritorio manual, y con la utilizacion del software libre PSelnt2,
hasta llegar al desarrollo de un programa con el lenguaje de programacion
Java. Las bases para conceptualizar la 16gica algoritmica la desarrollen bajo
diversas estrategias y metodologias. Sin embargo, es necesario mencionar
que se excluyen los Diagramas de Flujo de Datos (DFD)3; hemos compro-
bado, que sin ellos puede avanzarse en el area de la programacion, también
de manera efectiva.

Metodologia de la programacidn, 3ra Edicion - Osvaldo Cairo Battistutti.

Herramienta de pseudolenguaje en espanol para asistir a un estudiante en sus prime-
ros pasos en programacion. version: 20200501. http://pseint.sourceforge.net/

Representacion grafica a través de un flujo de informacion


http://pseint.sourceforge.net/
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Los libros inevitablemente reflejan las experiencias, opiniones y puntos de
vista de sus autores, aunque puede darse la situacidon por parte del lector en
la que no la compartan, atin es sano, puesto que es reflejo de la diversidad
de la tematica y es parte importante para su evolucion. No obstante, espe-
ramos que aquellos interesados en la introduccion a la programacion, y los
estudiantes de esta materia, puedan encontrar aqui un material de interés.
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Introduccion

Este libro nace de la experiencia desde las aulas, desde el afno 2017 se ini-
ciaron los trabajos, cuando se lleva a cabo la creacion o migracion del pro-
grama educativo Sistemas Computacionales Administrativos al programa
de la Licenciatura en Ingenieria de Software en la Universidad Veracruzana
Campus Coatzacoalcos.

La meta principal es contribuir y facilitar a todos esos estudiantes y jove-
nes que deseen incursionar en la programacion de software. La estructura
abordada consiste en mostrar la descripcion légica matematica a resolver,
y entonces, resolverla a través de la aplicacion del espanol estructurado o
seudocddigo. Posteriormente, en cada uno de los contenidos de los tres ca-
pitulos, se busco6 abordarlos de manera practica en su totalidad.

La idea, es introducir a los estudiantes, primero con la metodologia espa-
nol estructurado con su prueba de escritorio para el razonamiento 16gico
matematico, donde se incluyen las estructuras algoritmicas, desde las ba-
sicas a las complejas. Posteriormente, se valida con la prueba de escritorio
manual y con el software Pselnt con la finalidad de simular la ejecucién
del funcionamiento del problema abordado paso a paso. Seguido, visuali-
zar ese algoritmo ejecutado y funcionado correctamente, pero ahora en el
lenguaje de programacion Java, para reconocer las caracteristicas propiasy
diferentes de un lenguaje de programacion; basicamente, identificar poco
a poco la sintaxis de Java.

De tal manera que el libro se encuentra estructurado en tres capitulos. Ca-
pitulo 1. Estructura lineal. Capitulo 2. Estructuras de selectivas. Capitulo 3.
Estructuras de repetitivas y arreglos unidimensionales.
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Estructura lineal

Introduccion

El objetivo de este capitulo consiste en introducir al lector a los
primeros pasos y estructura que conforma a lo que se llama algo-
ritmo, a través de una serie de ejercicios practicos. Al estudiar este
capitulo:

Conocera a través de diversos ejercicios practicos, los pa-
sos para resolver un algoritmo, utilizando solo el espanol
estructurado.

Comprendera la estructura secuencial y lineal de un algo-
ritmo.

Entendera algunos conflictos basicos al resolver un algo-
ritmo

Conocera como realizar una prueba de escritorio, simbolos,
nombres, que se usan como ejemplos a lo largo del libro.

Entendera cdmo manejar y ejecutar Pselnt con algoritmos
basicos.

Identificara el mismo algoritmo resuelto en espanol es-
tructurado y pseudocddigo, pero ahora con Java.
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CAPITULO 1.
Estructura lineal

¢Qué es un algoritmo?

“El término resolucién de un problema se refiere al proceso completo que abarca
desde la descripcion inicial del problema hasta el desarrollo de un programa de
computadora que lo resuelva. La resolucién de un problema exige el disefio de un
algoritmo que resuelva el problema propuesto.” Luis Joyanes (2007).

“Indica que un algoritmo puede entenderse como una secuencia definida de re-
glas (operaciones) que especifica cémo producir un resultado (output) desde un
input dado en un niimero finito de pasos.” Shanker (1987).

Entonces, se concluye que un algoritmo es:

“Es llevar a cabo la solucién de algo paso a paso, con orden y aplicar buenas prdc-
ticas para un mejor entendimiento y lectura y asi resolver lo planteado (problema,
necesidad, situacioén).”

Cabe senalar, que el desarrollo de algoritmos es la base principal de un pro-
grama en cierto lenguaje de programacion. Es entender, comprender en un
lenguaje comin y coloquial lo que se requiere, ello es lo principal y lo me-
nos importante (por decirlo asi) es la codificacion. Lo anterior, en analogia
con el proceso de desarrollo de software, en su etapa inicial de requeri-
mientos, siendo esta, la etapa mas delicada porque es necesario entender,
comprender y plasmar todo lo que hara el software, asi en este caso sucede
lo mismo al realizar un algoritmo; cuando se comprende muy bien lo que se
desea resolver en un algoritmo sera mas sencillo codificarlo en el lenguaje
de programacion de su preferencia.
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De acuerdo con Joyanes: “en la ciencia de la computacion y en la programa-
cion, los algoritmos son mds importantes que los lenguajes de programacioén o las
computadoras. Un lenguaje de programacion es sélo un medio para expresar un
algoritmo y una computadora es sélo un procesador para ejecutarlo”.

En un algoritmo primero es tener claro lo que se pide y que se va a realizar, a
partir de una instruccién o definicidon del problema en un texto. Y entonces
iniciar con el analisis analizar, para ello se recomienda tomar papel y lapiz
y es escribir en una hoja lo que se va entiendo hasta llegar a clarificarlo para
luego ejecutarlo en una serie de pasos e instrucciones lo que significa en un
algoritmo.

Errores comunes

- Se haobservado que cuando se inicia el aprendizaje de algoritmos se pasa
por alto el analisis, el aplicar la habilidad de razonamiento para ensegui-
da encontrar la solucion e iniciar el desarrollo de este.

- En otros casos se resuelven algoritmos sin errores de sintaxis, inden-
tacién o de buenas practicas, en este sentido muy limpios y claros, sin
embargo el algoritmo no resuelve lo planteado o solicitado.

- Caso contrario, nuevos aprendices se centran en resolver lo solicitado y
planteado, sin aplicar las buenas practicas, situacion que dice “después
lo aplico” y eso tiempo nunca llega, lo cual a la larga deja a un hueco
como profesionista en el area de la programacion.

La sugerencia es detenerse y clarificar lo que se pide, de tal manera:

1. Leer y tratar de comprender lo que pide la instruccién o el problema, se
sugiere escribir en una hoja en blanco: valores, cifras, variables, incog-
nitas. Y ademads, cuestionarse: ¢Qué tenemos? ;Qué necesitamos?

2. Identificar la estructura algoritmica a implementar para resolver el pro-
blema en cuestion.

3. Aplicar reglas de indentacion (mejora la legibilidad del cd6digo), o ins-
trucciones de buenas practicas.

4. Escribir, disenar, dibujar el algoritmo paso a paso, como se muestra en
cada ejemplo de este libro.

Cabe mencionar que algunas personas cuando se inician en el aprendizaje
de algoritmos y programas de computadora, les toma mas tiempo que a
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otros, esto no debe ser una preocupacion sino una motivacion, cada perso-
na aprende a su propio ritmo. Asi que no desesperes y sigue intentandolo
unay otra vez, esto es cuestion de practica, tiempo y constancia. Recuerda
el dicho “Roma no se construyé en un dia”.

Por otro lado, Mark Zuckerberg, mencion6: “Todo el mundo debe saber pro-
gramar”. De tal manera, sea la carrera que estudies: filosofia, veterinaria,
disenio, administracién, otras, ello suma a la capacidad de resolver situa-
ciones reales de dia a dia y a adquirir una visiéon “pragmatica de la vida
misma”.

Con base en lo anterior, se observa que en el arte de la programacion se de-
sarrollan habilidades importantes en el ser humano, habilidades y valores
cuando se trabaja con algoritmos, por mencionar: creatividad, perseveran-
cia, tenacidad, paciencia, haras amigos en linea a través de contactarte en
grupos y foros de discusion, encontraras pasion y gusto, entre otros.

A partir de ahora, se explica cada concepto a entender para realizar los pri-
meros algoritmos, conceptos como: buenas practicas, variable, constantes,
tipo de datos, prueba de escritorio, otros.

Buenas practicas en un algoritmo

Buenas practicas en un algoritmo

Breve descripcion Nombre del
del problema algoritmo alusivo al
como problema descrito.
Respetar la estructura y .
o orden como se muestra:
1. Comentarios.
2. Nombre del - -
B 1. // Calcvia si un alumno estd dprobade ¢ reprobade con base en
algoritmo . e .
2. // su celificecién.
3. Definicién de 3. Algoritmo CALIFICACION
variables 4. DEFINIR calificacion Como REAL: Nombre de
4. |Inicializar con valor 5. calificacion « 0; variables
cero o comillas “” 6. ESCRIBIR “Ingrese la calificacién del alumno: “; alusivas a lo
-7 ifi ion-
segun el tipo de dato. o :ER ci:flca?m"; o) ENTONCES que se
L | 8. (calificacion = 8) { almacena.
- 2. ESCRIBIR “El alumno estda APROBADO *;
16. SINO
11. ESCRIBIR “El alumno esta REPROBADO “;
12. FINS

13. FinAlgaritm

Sangria o indentacién cuando se use
alguna estructura.

Figura 1. Elementos de buenas practicas en un algoritmo.
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Variable

Hemos mencionado la palabra “variable” en donde su definicién indica
que es algo cambiante, que no es fijo. Y en efecto esa es la analogia de una
variable y estas se definen con un nombre corto y un nombre alusivo de
lo que almacenara, estas van a almacenar valores (numéricos o de texto),
y esos valores pueden cambiar pero siempre respetando el mismo tipo de
dato. Como en la figura 1, donde se defini6 la variable: CALIFICACION de
tipo real, la cual almacenara valores de calificaciones con decimales. Los
valores pueden cambiar durante el recorrido del algoritmo lo que significa
que inicialmente entra con un valor de 8.3 de calificacidn y luego alterarlo
o cambiar ese valor durante el mismo proceso del algoritmo y entonces to-
maria otro valor diferente.

Constante

Por ejemplo son aquellas, que no cambian durante el proceso del algorit-
mo, por ejemplo: el valor de PI: 3.1416. Entonces, la constante de nombre
PI de tipo real, almacenara siempre su mismo valor y de tipo de dato: real
(por manejar punto decimal).

Tipo de datos

En repetidas ocasiones se ha mencionado la palabra “tipo de dato” de una
variable o constante, y ¢qué son estos? Son aquellos que dependiendo de la
informacion que se almacenara, se clasifican en:

Tipo de dato Ejemplo

-102
Entero D
2225
-33.3
Real 5.1
8963.4
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Tipo de dato Ejemplo

“Hola mundo”

“Pedro Ruiz”
Cadena de caracteres

" n

uva
ugin
Booleno True/Falso
(2 valores) Verdadero/Falso
01/01/2020

Fecha
01 enero del 2020

Tabla 1. Tipos de datos

Prueba de escritorio

En los ejercicios mostrados de este libro se incluyo la prueba de escritorio.
Y squé es la prueba de escritorio?, es el funcionamiento simulado de un
algoritmo el cual se lleva a cabo de manera manual, ayuda a determinar la
validez de este. Al realizar la prueba de escritorio se manipulan variables
las cuales se siguen paso a paso, lo que significa que de manera manual eje-
cuto (linea por linea) el algoritmo de inicio a fin y los valores que se gene-
ran de esa ejecucion o corrida de algoritmo (ejecutar es sinénimo de correr
un algoritmo o programa de computadora) en otras palabras, consiste en
generar una tabla con tantas columnas como variables tenga el algoritmo y
seguir las instrucciones asignando valores solicitados.

Cabe senialar, como ya se menciono, la prueba de escritorio sirve para iden-
tificar si se ejecuta correctamente el algoritmo por ello se recomienda rea-
lizar mas de una ejecucion o corrida con valores correctos solicitados y con
valores incorrectos, y esto asegura ain mas la veracidad y validez de este.

Espanol estructurado. ;Qué significa?

Son instrucciones en nuestro idioma nativo, el espanol, donde se introdu-
cen las diversas estructuras algoritmicas que nos llevan paso a paso bajo
cierto orden para que sea muy facil de entender y se desarrolla la soluciéon
de un problema de manera manual, dando paso al pseudocédigo y poste-
riormente a codificarlo. Es el primer acercamiento para desarrollar un al-
goritmo.
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¢Qué es el pseudocédigo y porque usar PSeint?

El pseudocddigo (o falso lenguaje) se aplica a partir de ciertos lenguajes
de programacion aunque no son propiamente lenguajes de programacion,
por ello “pseudo” en donde se edita y plasma el algoritmo bajo la estruc-
tura y sintaxis propia del lenguaje de programacién. La sintaxis son reglas
técnicas que se aplican al plasmar y editar algoritmos y al no aplicarse es
imposible que el algoritmo o programa se ejecute de manera correcta mar-
cando error de ejecucion, cuando se realicen los algoritmos en PSelnt esto
se podra confirmar.

PSelnt es una herramienta desarrollada para el aprendizaje de algoritmos,
que ayuda principalmente a estudiantes en aprender los fundamentos de
la programacion y al desarrollo de la l16gica matematica, es la antesala al
mundo de la programacion.

En Pselnt, puedes usar todas las estructuras algoritmicas explicadas en
este libro, y también “funciones” que se utilizan de manera similar que en
otros lenguajes. Las funciones son scripts (lineas de c6digo) almacenadas
en un archivo que lleva un nombre (ver tabla 2) y resuelve cierta accion
matematica o légica sélo con el hecho de colocar el nombre de la funcién
seguido de la variable que desees aplicar dicha accién de la funcién. Estas
no ayudan a evitar ciertos calculos que tendriamos que plasmar en nuestro
algoritmo o programa.

Funcion Significado

MOD Médplp ﬁpesto de la
division entera)
RC o RAIZ Raiz cuadrada
ABS Valor absoluto
EXP Exponente
TRUNC Parte entera
REDON Entero mas cercano
AZAR Entero aleitogio entre 0

Tabla 2. Funciones de PSelnt

Existen mas funciones que una vez adentrado en este mundo lo descubri-
ras poco a poco. Una vez comprendido lo anterior, te encuentras listo para
resolver una serie de problemas basicos, se inicia con problemas graduales,
por ahora sdlo resolveras algoritmos simples sin ninguna estructura a los
que llamamos algoritmos lineales. El consejo es que observes la estructura,
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su secuencia con base en la figura 1 y leas detenidamente lo que se pide,
antes de cualquier otra accion.

Cada algoritmo esta conformado por su leyenda o descripcion a resolver, el
algoritmo en espanol estructurado, su prueba de escritorio, el mismo algo-
ritmo desarrollado en pseudocddigo en PSelnt y posteriormente codificado
en Java. Lo que demuestra un panorama general y el proceso completo de
llegar a codificar un programa, podras comparar identificar y ver las dife-
rencias de un resultado con otro. jBienvenido!
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Una persona desea invertir su capital en un banco y desea saber cuanto
dinero ganara después de un mes si el banco le pagara intereses del 2%

mensual, cree un algoritmo para solucionarlo.

1. GANANCIA_INVERSION
2. interes: Real
3. dias, capital, ganancia: Entero
4. Inicio
5. interes<0.02;
6. dias<0;
7. capitale0;
8. ganancia<0;
9. Escribir “teclea capital”;
10. Leer capital;
11. Escribir “teclea dias_mes”;
12. Leer dias;
13. ganancia<—capital * dias * interes;
14. Escribir “1la ganancia es:”, ganancia;
15. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
GANANCIA_INVERSION
interes dias capital ganancia
0 0 0 0
0.02 30 4200 2520
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Una persona desea invertir su capital en un banco y desea
saber

// cuanto dinero ganara después, de un mes si el banco le pagara

wN

// intereses del 2% mensual, cree un algoritmo para
solucionarlo.

Algoritmo Ganancia_inversion
DEFINIR interes Como Real;
DEFINIR dias, capital, ganancia Como Entero;
ESCRIBIR “Ingrese el monto a invertir: “;
LEER capital;

ESCRIBIR “Ingrese el nuUmero total de dias del mes a
considerar: “;

10. LEER dias;
11. interes < 0.02;
12. ganancia « (capital * dias) * interes;

O 00O 9 O O NN

13. ESCRIBIR “La ganancia por cobrar después del mes es de: “;
14. ESCRIBIR ganancia;
15. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucidn del algoritmo, inicializando las variables definidas y so-
licitando la introduccion del valor del monto que se desea invertir.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x%
2. Ingrese el monto a invertir:
3. > 4200

Una vez ingresado el valor del capital, nos solicita ingresar el nimero de
dias del mes a considerar. Ingresamos su valor.

1. Ingrese el nUmero total de dias del mes a considerar:
2. > 30
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El programa realiza los calculos y se despliega en pantalla el resultado. Fi-
naliza la ejecucién del programa.

1. La ganancia por cobrar después del mes es de:
2. 2520
3. *%*% Ejecucidn Finalizada. **

I} Ejecutar

1. %% Ejecucidn Iniciada. **x*
2 Ingrese el monto a invertir:

> 4200

Ingrese el numero total de dias del mes a considerar:
4. > 31

La ganancia por cobrar después del mes es de:

2976

6. *%*% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Una persona desea invertir su capital en un banco y desea
saber cuanto dinero

2. * ganard después de un mes si el banco le pagara intereses del
2% mensual.

*/
package EstructuraSecuencial;
import java.util.Scanner;

public static void main(String[] args) {

3

4

5

6. public class Ganancia_Inversion {

7

8 Scanner entrada = new Scanner(System.in);
9

int dias;
10. double capital, ganancia, interes;
11.
12. System.out.println(“Teclea Capital: “);
13. capital = entrada.nextDouble();
14. System.out.println(“Teclea Dias Mes: “);

15. dias = entrada.nextInt()
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16. interes = 0.02;

17. ganancia = capital * dias * interes;

18. System.out.println(“La ganancia es: “ + ganancia);
19. IF

20. }

Resultado Java

La ganancia es: 100.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)

1. run:

2. Teclea Capital:
3. 5000

4. Teclea Dias Mes:
5. 1

6.

7.
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Un constructor sabe que necesita 0.5 metros ciibicos de arena por metro
cuadrado de revoque a realizar. Escriba un algoritmo que le permita obte-
ner la cantidad de arena necesaria para revocar una pared cualquiera, segin
sus medidas (largo y alto) expresadas en metros.

1. CANT_ARENA
2. metros<0.5;
3. Tlargo<0;
4. ancho<0;
5. Escribir “teclea largo de la pared”;
6. Leer largo;
7. Escribir “teclea ancho de la pared”;
8. Leer ancho;
9. arena<largoxancho*metros;
10. Escribir “1la cantidad de arena es: “, arena;
11. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
CANT_ARENA
metros largo ancho arena
0.5 0 0 0
0.5 10 5 25

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Escriba un algoritmo que le permita obtener la cantidad de
arena

// necesaria para revocar una pared cualquiera, segin sus
medidas (largo

// y alto) expresadas en metros.
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4 Algoritmo CANT_ARENA

5 DEFINIR metros, arena, largo, ancho Como Real;

6 metros < 0.5;

7. ESCRIBIR “Ingrese el largo de la pared en metros: “;
8 LEER largo;

9

ESCRIBIR “Ingrese el ancho de la pared en metros: “;
LEER ancho;

10. arena < (largo * ancho) * metros;
11. ESCRIBIR “La cantidad de arena necesaria es de: “;
12. ESCRIBIR arena;

13. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Al iniciar la ejecucién del programa, se inicializan las variables definidas y
se solicita la introduccién del valor del largo de la pared en metros.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el largo de la pared en metros:
3. > 10

Posteriormente, el valor del ancho de la pared en metros.

1. Ingrese el ancho de la pared en metros:
2. >5

Se realizan los calculos especificados y se imprime en pantalla el resultado.
Finaliza la ejecucion del programa.

1. La cantidad de arena necesaria es de:
25
3. *%% Ejecucidn Finalizada. **x
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**% Ejecucidn Iniciada. **x

Ingrese el largo de la pared en metros:

> 20

Ingrese el ancho de la pared en metros:

> 18

La cantidad de arena necesaria es de:

180

**% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

18.
19.

20.
21.

/* Un constructor sabe que necesita 0,5 metros cUbicos de arena
por metro cuadrado

* de revoque a realizar. Escribir un algoritmo que le permita
obtener la cantidad

* de arena necesaria para revocar una pared cualquiera seguin
sus medidas (largo y alto)

* expresadas en metros.

*/

package EstructuraSecuencial;

import

java.util.Scanner;

public class Cant_Arena {

public static void main(String[] args) {

metros:

metros:

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double metros, largo, ancho, arena;

System.out.println(“Ingrese el largo de la pared en
Dk

largo = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingrese el ancho de la pared en
“);

ancho = entrada.nextDouble();
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22. metros = 0.5;

23. arena = largo * ancho * metros;

24.

25. System.out.println(“La cantidad de arena necesaria es de:
“ + arena);

26.

27. }

28. }

Resultado Java

La cantidad de arena necesaria es de: 25.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

1. run:

2. Ingrese el largo de la pared en metros:
3. 10

4. Ingrese el ancho de la pared en metros:
5. 5

6.

7.
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Construya el algoritmo tal que, dado el radio, la generatriz y la altura de un
cono, calcule e imprima el area de la base, el area lateral, el area total y su
volumen.

Consideraciones:

- Eldreadelabasesecalculaaplicandolasiguiente férmula: 4B = 7 * RADIO’
- El area lateral se calcula: AL =7 *RADIO* GENE RATRIZ
- El area total se calcula como: AT =A4B+4

1

- El volumen se calcula de la siguiente forma: VoL =3 *AB* ALTURA

O 00 001 NN B

N NVMNOMNNNNRPRPRPRPPPRERR R P PR
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AREA_CONO

radio, generatriz, altura, aBase, alado, aTotal, volumen: Real
Inicio

radio <0

generatriz <0

altura < 0

aBase < 0

alado < 0

aTotal « 0

volumen < 0O

Escribir “Ingrese el valor del radio:”
Leer radio

Escribir “Ingrese el valor de la generatriz:”
Leer generatriz

Escribir “Ingrese la altura del cono:”
Leer altura

aBase « PI * (radio * radio)

alado < PI * radio * generatriz

aTotal < aBase + alado

volumen « (1 / 3) % aBase * Altura
Escribir “El area de la base es:”, aBase
Escribir “El area lateral es:”, alado
Escribir “El area total es:”, aTotal
Escribir “El volumen es:”, volumen

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
radio generatriz altura volumen
0 0 0 0 0 0 0
10 5 6 314.15 157.07 471.23 628.31

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Construya el algoritmo tal que, dado el radio, la generatriz

y la

2. (/ altura de un cono, calcule e imprima el area de la base, el
area

3 // lateral, el area total y su volumen.

4. Algoritmo AREA_CONO

55 DEFINIR radio, generatriz, altura, aBase, alado, aTotal,
volumen,

6. Como REAL;

7. radio < 0;

8. generatriz < 0;

9. altura < 0;

10. aBase « 0;

11. alLado < 0;

12. volumen < 0O;

13. ESCRIBIR “Ingrese el radio del cono: “;

14. LEER radio;

15. ESCRIBIR “Ingrese la generatriz del cono: “;

LEER generatriz;

16. ESCRIBIR “Ingrese la altura del cono: “;

17. LEER altura;

18. aBase <« PI * (radio * radio);

19. alLado & PI * radio * generatriz;

20. aTotal « ab * al; //AT= PI * r * (gen + r)

21. volumen < (1 / 3) * aBase * altura;

22. ESCRIBIR “El area de la base es: “;

23. ESCRIBIR aBase;

24. ESCRIBIR “El area lateral es: “;
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25. ESCRIBIR alado;

26. ESCRIBIR “El é&rea total es: “;
27. ESCRIBIR aTotal;

28. ESCRIBIR “El volumen es: “;
29. ESCRIBIR volumen;

30. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del programa, nos pide ingresar el valor del radio del
cono.

1. %%« Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el radio del cono:
3. >10

Nos solicita ingresar el valor de la generatriz del cono

1. Ingrese la generatriz del cono:
2. >5

Nos solicita ingresar el valor de la altura del cono

1. Ingrese la altura del cono:
2. > 6

Realiza los calculos segtn las formulas y datos dados. Nos imprime en con-
sola el valor de cada uno de los resultados.

El area de la base es:
314.159265359

El area lateral es:
157.0796326795

El area total es:
471.2388980385

ELl volumen es:

N OO0 NN P
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8. 628.318530718
9. **% Ejecucidn Finalizada. **x

I] Ejecutar

1. **x Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el radio del cono:

3. > 10

4. Ingrese la generatriz del cono:
5. > 5

6. Ingrese la altura del cono:
7. > 6

8. ELl area de la bhase es:

9. 314.159265359

10. EL éarea lateral es:

11. 157.0796326795

12. El é&rea total es:

13. 471.2388980385

14. EL volumen es:

15. 628.318530718

16. **x Ejecucion Finalizada. x*x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Construya el algoritmo tal que, dado el radio, la generatriz
y la altura de un cono,

2. * calcule e imprima el area de la base, el area lateral, el area
total y su volumen.

3. %/

4. package EstructuraSecuencial;

D

6. import java.util.Scanner;

7.

8. public class Area_Cono {

9.

10. public static void main(String[] args) {
11. Scanner entrada = new Scanner(System.in);
12. double radio, generatriz, altura;

13. double aBase, alado, aTotal, volumen;

14. final double PI = Math.PI;



15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22
23.
24.
25
26.
27.
28.
29.
30.
o,
32.
S5
34.

CAPITULO 1.Estructura lineal | Ejercicio 3 37

System.out.println(“Ingresa el radio del cono: “);

radio = entrada.nextDouble();

System.out.println(“Ingresa la Generatriz del cono: “);

generatriz = entrada.nextDouble();

System.out.println(”“Ingresa la altura del cono: “);

altura = entrada.nextDouble();

aBase = PI * (radio * radio);
alado = PI % radio * generatriz;
aTotal = aBase + alado;

volumen = (aBase * altura) / 3;

System.out.println(“ELl area de la base es:

System.out.println(“El area lateral es:

u

+ aBase);
+ alado);

System.out.println(“ELl area Total es: “ + aTotal);

System.out.println(”El Volumen total es:

"

+ volumen);

Resultado Java

O 00 9 O O N VNP

(IR
N P O

run:
Ingresa el radio del cono:

10

Ingresa la Generatriz del cono:

5

Ingresa la altura del cono:

6

El area de la base es: 314.1592653589793
EL area lateral es: 157.07963267948966
El area Total es: 471.23889803846896

EL Volumen total es: 628.3185307179587
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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Construya el algoritmo tal que, dado el radio de una esfera, calcule e impri-
ma el area y su volumen.

Consideraciones:

. El 4rea de una esfera la calculamos de esta forma: Area=4 *r *(radi0)2
- El volumen como: yolumen _4 T *radio’
3

1. ESFERA
2. area, radio, volumen: Real
3. Inicio
4. area<0
5. volumen<0
6. radio<0
7. Escribir “Ingrese el valor del radio: “
8. Leer radio
9. area « (4 * PI) % (radio * radio)
10. volumen < ((4 * PI) * ((radio * radio) * radio)) /3
11. Escribir “El valor del area de la esfera es:”
12. Escribir area
13. Escribir “El valor del volumen de la esfera es:”
14. Escribir volumen
15. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
radio area volumen
0 0 0

5 314.159265359 523.5987755983
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

39

O 0O 9 00 o1 N LN

e S T
N N PO

// Construya el algoritmo tal que, dado el radio de una esfera,
calcule

// e imprima el area y su volumen.

Algoritmo ESFERA
DEFINIR area, radio, volumen prueba Como REAL;
ESCRIBIR “Ingrese el valor del radio de la esfera: “;
LEER radio;
area < (4 * PI) * (radio * radio);
volumen < (4 * PI) * ((radio * radio) * radio) / 3;
ESCRIBIR “ El resultado del area de la esfera es: “;
ESCRIBIR area;
ESCRIBIR “ El resultado del Volumen de la esfera es:”;
ESCRIBIR volumen;

FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del algoritmo. Ingresamos el valor del radio de la esfera
para los calculos posteriores.

1.
2

**% Ejecucion Iniciada. **x
Ingrese el valor del radio de la esfera:
> b

Se llevan a cabo los calculos considerando las férmulas y datos ingresados,
se imprimen en pantalla los resultados.

N NN

El resultado del area de la esfera es:
314.159265359

ELl resultado del Volumen de la esfera es:
523.5987755983
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Finaliza la ejecucion del algoritmo.

5. *%% Ejecucion Finalizada. **x

I] Ejecutar

**% Ejecucidn Iniciada. **x%

Ingrese el valor del radio de la esfera:
> 5

ELl resultado del area de la esfera es:
314.159265359

El resultado del Volumen de la esfera es:
523.5987755983

0 N O o N NN B

**% Ejecucidn Finalizada. ***%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Construya el algoritmo tal que, dado el radio de una esfera,
2. * calcule e imprima el area y su volumen.

3. %/

4. package EstructuraSecuencial;

5.

6. import java.util.Scanner;

7.

8. public class Esfera {

9. public static void main(String[] args) {

10. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

11. double area, volumen, radio;

12. final double PI = Math.PI;

13.

14. System.out.println(“Introduzca el valor del radio: “);
15. radio = entrada.nextDouble();

16.

17. area = (4 * PI) * (radio * radio);

18. volumen = ((4 * PI) * ((radio * radio) * radio)) / 3;

19.
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20. System.out.println(”ELl resultado del &area de la esfera es:
“ + area);

21. System.out.println(“ELl resultado del Volumen de la esfera
es: “ + volumen);

22. }

23. }

Resultado Java

run:
Introduzca el valor del radio:

5

EL resultado del adrea de la esfera es: 314.1592653589793

ELl resultado del Volumen de la esfera es: 523.5987755982989
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

N Ol N NN
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Construya el algoritmo tal que, dado como dato el lado de un hexaedro o
cubo, calcule el area de la base, el area lateral, el area total y el volumen.

Consideraciones:

- Para calcular el area de la base aplicamos la siguiente formula: 4B =L’
- Para calcular el area lateral hacemos: AL =4*[?

- Para calcular el area total hacemos: A7 =6*I*

- Para calcular el volumen hacemos: V =1’

1. HEXA_CUBO

2. lado, aBase, alado, aTotal, volumen: Real

3. Inicio

4.  lado<0

5. aBase<0

6. alado<0

7. aTotal«0

8. volumen<0

9. Escribir “Ingrese el valor del lado del hexaedro o cubo:”
10. Leer lado

11. aBase ¢« lado”2

12. alado « 4 * (lado*lado)

13. aTotal « 6 * (ladoxlado)

14. volumen <« Tlado*lado*lado

15. Escribir “El valor del area de la base:”

16. Escribir aBase

17. Escribir “El valor del area lateral de la base:”
18. Escribir alado

19. Escribir “El valor del area total de la base:”
20. Escribir aTotal

21. Escribir “ELl volumen de la esfera es:”

22. Escribir volumen

N
(&

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
lado aBase alLado aTotal volumen
0 0 0 0] 0
10 100 400 600 1000

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Construya el algoritmo tal que, dado como dato el lado de un
hexaedro

2. // o cubo, calcule el area de la base, el area lateral, el area
total // y el volumen.

3 Algoritmo HEXA_CUBO

4 DEFINIR lado, aBase, alado, aTotal, volumen Como REAL;

5. ESCRIBIR “Ingrese el valor del lado del Hexaedro o Cubo: “;
6. LEER lado;

7 aBase < lado * lado;

8 alado « 4 * (lado * lado);

9 aTotal <« 6 * (lado * lado);

10. volumen <« lado * lado * lado;

11. ESCRIBIR “El area de la base es: “;

12. ESCRIBIR aBase;

13. ESCRIBIR “El area lateral de la base es: “;
14. ESCRIBIR alado;

15. ESCRIBIR “El area total de la base es: “;
16. ESCRIBIR aTotal;

17. ESCRIBIR “El volumen es: “;

18. ESCRIBIR volumen;

19. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso
Ejecucion iniciada

Se le solicita al usuario el valor del lado de Hexaedro o cubo, el dato ingre-
sado se almacena en la variable I.

1. %%« Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el valor del lado del Hexaedro o Cubo:
3. > 10

Se realizan los calculos mediante las férmulas previamente registradas y
el valor ingresado por el usuario. Imprime en pantalla los resultados de las
operaciones y finaliza la ejecucion del algoritmo.

El drea de la base es:

100

El area lateral de la base es:
400

El drea total de la base es:
600

E1l volumen es:

1000

**% Ejecucidn Finalizada. **x%

O 00O ~JO 01N WNDN -

I] Ejecutar

**% Ejecucidn Iniciada. **x%
Ingrese el valor del lado del Hexaedro o Cubo:
> 10

El drea de la base es:

100

El area lateral de la base es:
400

E1l area total de la base es:
600

E1l volumen es:

1000

**% Ejecucion Finalizada. **x*

0O ~JO0 01T DN NN -

[ o)
P o -

=
N
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

/* Construya el algoritmo tal que dado como dato el lado de un
hexaedro o cubo,

* calcule el area de la base, al area lateral, el area total y
el volumen.

*/

package EstructuraSecuencial;
import java.util.Scanner;
public class Hexa_Cubo {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double lado, aBase ,alado, aTotal, volumen;

System.out.println(“Ingrese el valor del lado del
Hexaedro o Cubo: “);

lado = entrada.nextDouble();

aBase = lado * lado;

alado = 4 * (lado * lado);

aTotal = 6 x lado * lado;

volumen = lado * lado * lado;

“ + aBase);
System.out.println(“ELl Area Lateral es: + alado);
System.out.println(“El Area Total es: “ + aTotal);
System.out.println(“ELl Volumen es: “ + volumen);

System.out.println(“EL Area de la Base es:

u

Resultado Java

2.

run:
Ingrese el valor del lado del Hexaedro o Cubo:
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10

El Area de la Base es: 100.0

EL Area Lateral es: 400.0

El Area Total es: 600.0

El Volumen es: 1000.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

0 J O O N !
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Construya el algoritmo tal que, dadas las coordenadas de los puntos P1, P2
y P3 que corresponden a los vértices de un triangulo, calcule su perimetro.

Donde:

- X1y Y1 representan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto
P1.

- X2y Y2 expresan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto P2.
- X3y Y3 representan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto

P3.
Consideraciones:

Para calcular la distancia entre dos puntos P1y P2 hacemos:
D=\(X1-X2)’ +(¥1-y2)’

9.  TRIANGULO

10. x1, x2, x3, y1, y2, y3, distancial, distancia2, distancia3,
perimetro: REAL

11. Inicio

12. ESCRIBIR “Introduce el valor de x1: “
13. LEER x1

14. ESCRIBIR “Introduce el valor de x2: “
15. LEER x2

16. ESCRIBIR “Introduce el valor de x3: “
17. LEER x3

18. ESCRIBIR “Introduce el valor de y1: “
19. LEER vyl

20. ESCRIBIR “Introduce el valor de y2: “
21. LEER y2

22. ESCRIBIR “Introduce el valor de y3: “
23. LEER y3

24. distanciale RAIZ ((x1-x2) "2 + (yl-y2) ~2)
25. distancia2¢ RAIZ ((x2-x3) 72 + (y2-y3) 72)
26. distancia3< RAIZ ((x3-x1) "2 + (y3-yl) ~2)
27. perimetro¢ distancial + distancia2 + distancia3
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28. ESCRIBIR “El perimetro del tridngulo es: “
29. ESCRIBIR perimetro
30. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
TRIANGULO
x1 | yl | x2|y2 | x3 | y3 |distancial | distancia2 | distancia3 | perimetro
0 0 O | 0| 0|0 0 0 0 0
10 | 23 | 15 | 11 | 23 | 32 13 22 16 51.2835

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

o1 N

// Construya el algoritmo tal que, dadas las coordenadas de los
puntos

// P1, P2 y P3 que corresponden a los vértices de un triangulo,
calcule

// su perimetro.
Algoritmo TRIANGULO

DEFINIR x1, x2, x3,
perimetro

Como REAL;

ESCRIBIR
LEER x1;
ESCRIBIR
LEER x2;
ESCRIBIR
LEER x3;
ESCRIBIR
LEER y1;
ESCRIBIR
LEER y2;

“Introduce

“Introduce

“Introduce

“Introduce

“Introduce

yl, y2, y3,

el valor de

el valor de

el valor de

el valor de

el valor de

distancia 1, distancia2,

Xl. ",

X2- ",

X3- ",

yl:

y2:




17.
18.
19.
20.
21.
22.
23],
24.
25.
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ESCRIBIR “Introduce el valor de y3: “;
LEER y3;
distancial < RAIZ ((x1 - x2) ~ 2 + (y1 - y2) ~ 2);
distancia2 <« RAIZ ((x2 - x3) » 2 + (y2 - y3) ~ 2);
distancia3 < RAIZ ((x3 - x1) ~ 2 + (y3 - y1) ~ 2);
perimetro ¢ distancial + distancia2 + distancia3;
ESCRIBIR “El perimetro del tridngulo es: “;
ESCRIBIR perimetro;

FinAlgoritmo

49

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del programa.

26.

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

Se inicializan las variables y nos solicita en pantalla la introduccién de los
valores de cada coordenada.

O 00 9 00 0 N VN

Ingrese el valor de x1:
> 22
Ingrese el valor de x2:
> 28
Ingrese el valor de x3:
> 17
Ingrese el valor de yl:
> 13
Ingrese el valor de y2:
> 23
Ingrese el valor de y3:
> 15

Una vez ingresados todos los valores solicitados, el algoritmo realiza los
calculos e imprime en pantalla el resultado.
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1. EU perimetro del tridngulo es:
2. 30.6485391056
3. *%*% Ejecucidn Finalizada. **x

I] Ejecutar

1 **% Ejecucidn Iniciada. **x
2 Ingrese el valor de x1:

3 > 22

4. Ingrese el valor de x2:

5. > 28

6 Ingrese el valor de x3:

7

8

9

> 17
Ingrese el valor de yl:
> 13
10. Ingrese el valor de y2:
11. > 23
12. Ingrese el valor de y3:
13. > 156

14. ELU perimetro del triangulo es:
15. 30.6485391056
16. %% Ejecucidén Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

package EstructuraSecuencial;

import java.util.Scanner;

public class Triangulo {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

O 00 N9 00 o N L8N

double x1, x2, x3, yl1, y2, y3, distancial, distancia2,
distancia3, perimetro;

=
()



11.
12.
13.
14.
15,
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.

26.

27.
28.
29.

30.
o,
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System.out.println(“Ingresa
x1 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa
yl = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa
x2 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa
y2 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa
x3 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa
y3 = entrada.nextDouble();

la

la

la

la

la

la

coordenada

coordenada

coordenada

coordenada

coordenada

coordenada

de

de

de

de

de

de

distancial = Math.sqrt( Math.pow( (x1 - x2),
(vl -vy2), 2) );
distancia2 = Math.sqrt( Math.pow( (x2 - x3),
(y2 - y3), 2) );
distancia3 = Math.sqrt( Math.pow( (x3 - x1),
(y3 - yl), 2) );

perimetro = distancial + distancia2 + distancia3;

System.out.println(“ELl perimetro del Triangulo es:
perimetro);

F

x1:

yl:

X2:

y2:

X3:

y3:

u).
r

u).
14

u).
r

u).
I

u).
r

u).
I
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2) + Math.pow(

2) + Math.pow(

2) + Math.pow(

"

Resultado Java

O 00 9 00 0 N ;8N B

e
P o©

run:
Ingresa
22
Ingresa
13
Ingresa
28
Ingresa
23
Ingresa
17

la

la

la

la

la

coordenada

coordenada

coordenada

coordenada

coordenada

de

de

de

de

de

x1:

yl:

X2:

y2:

X3:
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12. Ingresa la coordenada de y3:

13. 15

14. EL perimetro del Triangulo es: 30.64853910556055
15. BUILD SUCCESSFUL (total time: 41 seconds)
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Construya el algoritmo tal que, dadas las coordenadas de los puntos P1, P2
y P3 que corresponden a los vértices de un triangulo, calcule su superficie.

Donde:

- X1y Y1 representan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto
P1.

- X2y Y2 expresan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto P2.
- X3y Y3 representan las coordenadas en el eje de las X y las Y, del punto

P3.
Consideraciones:

- Para calcular el area de un triangulo dadas de las coordenadas de los vér-
tices que la componen, debemos aplicar la siguiente formula.

AREA =%*‘X1*(Y2—Y3)+X2*(Y3—Y1)+X3*(Y1—Y2)‘
O bien, esta otra:

AREA :%*‘(XZ—XI)*(B ~Y1)-(X3-X1)*(Y2-Y1)

1. TRIANGULO_SUPERFICIE

2. x1, x2, x3, y1, y2, y3, area: Real

3. ESCRIBIR “Introduce el valor de x1: “
4. LEER x1

5. ESCRIBIR “Introduce el valor de x2: “
6. LEER x2

7. ESCRIBIR “Introduce el valor de x3: “
8. LEER x3

9. ESCRIBIR “Introduce el valor de yl1: “
10. LEER vyl

11. ESCRIBIR “Introduce el valor de y2: “
12. LEER y2

13. ESCRIBIR “Introduce el valor de y3: “
14. LEER y3
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15. areac—(((x1 * y2) +(x2 * y3) + (x3 * y1)) - ((x1 * y3) + (x3 *
y2) + (x2 * y1))) / 2

16. ESCRIBIR “El éarea del tridngulo es: “

17. ESCRIBIR area

18. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
TRIANGULO_SUPERFICIE
x1 X2 X3 vyl y2 y3 area
0 0 0 0 0 0 0
20 5 7 12 15 11 27

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Construya el algoritmo tal que, dadas las coordenadas de los
puntos

2. // P1, P2 y P3 que corresponden a los vértices de un triangulo,
calcule // su superficie.

3 Algoritmo TRIANGULO_SUPERFICIE

4 DEFINIR x1, x2, x3, yl1, y2, y3, area Como REAL;
5. ESCRIBIR “Introduce el valor de x1: “;
6. LEER x1;

7 ESCRIBIR “Introduce el valor de x2: “;
8 LEER x2;

9. ESCRIBIR “Introduce el valor de x3: “;
10. LEER x3;

11. ESCRIBIR “Introduce el valor de yl: “;
12. LEER y1;

13. ESCRIBIR “Introduce el valor de y2: “;
14. LEER y2;

15. ESCRIBIR “Introduce el valor de y3: “;
16. LEER y3;

17. area « (((x1 * y2) + (x2 * y3) + (x3 * y1)) - ((x1 * y3)
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18. + (x3 * y2) + (x2 * y1))) / 2;
19. ESCRIBIR “El area del tridngulo es: “;
20. ESCRIBIR area;

21. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del programa.

22. **x Ejecucion Iniciada. #*¥**

Se inicializan las variables y nos solicita en pantalla la introduccién de los
valores de cada coordenada.

1.

2. > 20

3. Ingrese
4. > 5

5. Ingrese
6. >7

7. Ingrese
8. > 12

9. Ingrese
10. > 15
11. Ingrese
12. > 11

el

el

el

el

el

Ingrese el valor

valor

valor

valor

valor

valor

de

de

de

de

de

de

x1:

X2:

X3:

yl:

y2:

y3:

Al terminar de asignar los valores, se realizan las operaciones para obtener
la superficie del triangulo.

Se imprime en pantalla el resultado. Finaliza la ejecucion del algoritmo.

1. ELU éarea del tridngulo es:

27

3. **%x Ejecucidn Finalizada. ***%
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I] Ejecutar

1. **%x Ejecucidn Iniciada. **x%
2. Ingrese el valor de x1:

3. > 20

4. Ingrese el valor de x2:

5. >5H

6. Ingrese el valor de x3:

7. >17

8. Ingrese el valor de yl:

9. > 12

10. Ingrese el valor de y2:

11. > 15

12. Ingrese el valor de y3:

13. > 11

14. EU é&rea del tridngulo es:
15. 27

16. **% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Construya el algoritmo tal que dadas las coordenadas de los
puntos P1, P2 y P3

2. * que corresponden a los vértices de un tridngulo, calcule su
superficie.

*/

package EstructuraSecuencial;

3

4

5

6. import java.util.Scanner;

7

8 public class Triangulo_Superficie {
9

10. public static void main(String[] args) {

11. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

12. double x1, x2, x3, yl1l, y2, y3, area;

13.

14. System.out.println(“Ingresa la cordenada de x1: “);
15. x1 = entrada.nextDouble();

16. System.out.println(“Ingresa la cordenada de yl: “);
17. yl = entrada.nextDouble();

18. System.out.println(“Ingresa la cordenada de x2: “);



19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.
92
33,
34.
35.

+ (X3 * y2) + (x2 * y1))) / 2;

sus Vertices es:

+ area);

x2 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la cordenada de y2:
y2 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la cordenada de x3:
x3 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la cordenada de y3:
y3 = entrada.nextDouble();

CAPITULO 1.Estructura lineal | Ejercicio 7

ll).
4

u).
l

u).
/4

57

area = (((x1 * y2) + (x2 * y3) + (x3 * y1)) - ((x1 * y3)

System.out.println(“EL Area del Triangulo con respecto a

"

Resultado Java

[ N
ol N W

P PO JO0C 0 DNWOWDN B
N R

=
N

run:
Ingresa
20
Ingresa
12
Ingresa
5
Ingresa
15
Ingresa
7
Ingresa
11
EL Area

BUILD SUCCESSFUL (total time: 17 seconds)

la

la

la

la

la

la

cordenada

cordenada

cordenada

cordenada

cordenada

cordenada

de

de

de

de

de

de

x1:

yl:

X2:

y2:

X3:

y3:

del Triangulo con respecto a sus Vertices es: 27.0
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Construya el algoritmo tal que, dado el perimetro de la base, la apotema 'y
la altura de un prisma pentagonal; calcule el area de la base, el area lateral,
el area total y el volumen.

Consideraciones:

- Para calcular el area de la base, hacemos:

*
AB:}TR APO

- Paracalcularelarealateral,aplicamoslasiguienteformula: 4L = PER* ALT

- Para calcular el area total hacemos: A7 =2* AB + AL

« Para calcular el volumen hacemos: VoL = AB* ALT

PRISMA_PENTAGONAL

Definir aBase, perimetro, apotema, alado, altura, aTotal,
volumen como entero;

Escribir “Ingrese el perimetro de la base:”
Leer perimetro

Escribir “Ingrese la apotema:”

Leer apotema

Escribir “Ingrese el valor de la altura:”
Leer altura

aBase « (perimetro * apotema) / 2

alLado < perimetro * altura

aTotal « (2 * aBase) + alado

volumen < aBase * altura

Escribir “El area de la base es:”

Escribir aBase

Escribir “El area lateral es:”

Escribir alado

Escribir “El area total es:”

Escribir aTotal

Escribir “El volumen del prisma pentagonal es:”
Escribir volumen

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO

PRISMA_PENTAGONAL

aBase perimetro apotema altura aTotal alLado volumen
0 0 0 0 0 0 0
138 23 12 14 598 322 1932

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. // Construya el algoritmo tal que, dado el perimetro de la base,

la

2. // apotema y la altura de un prisma pentagonal; calcule el area
de la

3 // base, el area lateral, el &rea total y el volumen.

4. Algoritmo PRISMA_PENTAGONAL

55 DEFINIR aBase, perimetro, apotema, alado, altura, aTotal,
volumen

6 Como Real;

7 ESCRIBIR “Ingrese el perimetro de la base: “;

8. LEER perimetro;

9. ESCRIBIR “Ingrese el valor de la apotema: “;

10. LEER apotema;

11. ESCRIBIR “Ingrese el valor de la altura: “;

12. LEER altura;

13. aBase « (perimetro * apotema) / 2;

14. aLado < perimetro * altura;

15. aTotal « (2 * aBase) + alado;

16. volumen < aBase * altura;

17. ESCRIBIR “El &rea de la base es: “;

18. ESCRIBIR aBase;

19. ESCRIBIR “El area lateral es: “;

20. ESCRIBIR alado;

21. ESCRIBIR “El &rea total es: “;

22. ESCRIBIR aTotal;

"

23. ESCRIBIR “El volumen del prisma pentagonal es: “;
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24. ESCRIBIR volumen;
25. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del algoritmo. Se solicita el perimetro de la base.

1. **%x Ejecucidn Iniciada. **x%
2. Ingrese el perimetro de la base:
3. > 23

Luego nos solicita el valor de la apotema.

1. Ingrese el valor de la apotema:
2. > 12

Por Gltimo, nos pide el valor de la altura del prisma pentagonal.

1. Ingrese el valor de la altura:
2. > 14

El programa imprime en pantalla el drea base, area lateral, area total y vo-
lumen. Finaliza ejecucion.

ELl area de la base es:

138

ELl area lateral es:

322

EL area total es:

598

E1l volumen del prisma pentagonal es:
1932

**% Ejecucidn Finalizada. **x%

O 00 9 00 0o N ;LN B
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I] Ejecutar
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**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el perimetro de la base:
> 23

Ingrese el valor de la apotema:
> 12

Ingrese el valor de la altura:

> 14

ELl area de la base es:

138

ELl area lateral es:

322

EL area total es:

598

E1l volumen del prisma pentagonal es:
1932

**% Ejecucion Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 N O O N ;L8N

[
[

12.
13.
14.
15.

/* Calcula el area total, area lateral y el &rea de la base de
un prisma pentagonal.

* perimetro, apotema. altura, aTotal, alLateral, aBase : Realx/
package EstructuraSecuencial;

import java.util.Scanner;

public class Prisma_Pentagonal {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double perimetro, apotema, altura, aTotal, alado, aBase,
volumen;

System.out.println(“Ingresa el perimetro de la Base: “);
perimetro = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la apotema: “);
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16. apotema = entrada.nextDouble();

17. System.out.println(“Ingresa la altura: “);

18. altura = entrada.nextDouble();

19.

20. aBase = (perimetro * apotema) / 2;

21. alLado = perimetro * altura;

22. aTotal = (2 * aBase) + alado;

23. volumen = aBase * altura;

24.

25. System.out.println(“El area de la base es: “ + aBase);

26. System.out.println(”El area lateral es: “ + alado);

27. System.out.println(“ELl area total es: “ + aTotal);

28. System.out.println(“El volumen del prisma pentagonal es: “
+ volumen);

29. +

30. }

Resultado Java

run:
Ingresa el perimetro de la Base:

23

Ingresa la apotema:

12

Ingresa la altura:

14

ELl area de la base es: 138.0

ELl area lateral es: 322.0

ELl area total es: 598.0

E1l volumen del prisma pentagonal es: 1932.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)

O 00O 9 O 0 N VN

[ SR
N P O -
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Construya un algoritmo que calcule el monto total de una capital segln sea
el capital ingresado inicialmente y la tasa de interés vigente.

MONTO_CAPITAL

capital, interés, monto: Real
Inicio

capital<o0

interés<0

monto<0

Escribir “Ingrese el capital:
Leer capital

n

n

O 00 9 O O N N N -

Escribir “Ingrese la tasa de interés:

=
(©)]

Leer interés
monto < capital*[1 + (interés / 100)]

n

[
N P

Escribir “El monto es:

=
(SN}

Escribir monto

=
IN

Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

MONTO_CAPITAL

capital interes monto

0 0 0
100 15 115

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Construya un algoritmo que calcule el monto total de una
capital

2. // segun sea el capital ingresado inicialmente y la tasa de
interés
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// vigente.
Algoritmo MONTO_CAPITAL

DEFINIR capital, interes, monto Como REAL;
capital « 0;

interes < 0;

monto < O;

ESCRIBIR “Ingrese el capital: “;

LEER capital;

ESCRIBIR “Ingrese la tasa de interés: “;
LEER interes;

monto < capital * (1 + (interes / 100));
ESCRIBIR “El monto es: “;

ESCRIBIR monto;

FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable capital(Total del Capital)

1.
2.
S

**% Ejecucidn Iniciada. **x*
Ingrese el capital:
> 100

Ingreso de la variable interes (Total del Interés)

Ingrese la tasa de interés:

Calculo de la variable monto (Monto)

Ye

ELl monto es:

**% Ejecucidn Finalizada. **x%
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I] Ejecutar
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0 o001 NN B

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el capital:

> 100

Ingrese la tasa de interés:
> 15

E1l monto es:

115

**% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

N

NO 00 O O N DN

10.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
28 ¢

// Construya un algoritmo que calcule el monto total de una
capital

// segun sea el capital ingresado inicialmente y la tasa de
interés

// vigente.
package EstructuraSecuencial;

import java.util.Scanner;
public class Monto_Capital {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double capital, interes, monto;
System.out.println(“Ingrese el capital: “);

capital = entrada.nextDouble();
System.out.println(”Ingrese la tasa de interés: “);
interes = entrada.nextDouble();

monto = capital * (1 + (interes / 100));

"

System.out.println(“El monto es: “ + monto);
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Resultado Java

EL monto es: 114.99999999999999
BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)

1. run:

2. Ingrese el capital:

3. 100

4. Ingrese la tasa de interés:
5. 15

6.

7.
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Escribe un algoritmo que calcule el area total, lateral y el area de la base de
un prisma pentagonal, solicitando para esto el perimetro de la base, apo-
temay altura del prisma.

O 00O 9 O O N N

N N N NN NN R PP PR R
OO N N N P © O 0 660 6 N o N PO

AREAS_PRISMA

perimetro, apotema, altura, aTotal, alateral, aBase: Real
Inicio

perimetro<0

apotema<0

altura<o0

aTotal<0

aLateral<0

aBase<0

Escribir “Ingresa el perimetro de la base: ”
Leer perimetro

Escribir “Ingresa la Apotema: ”
Leer apotema

Escribir “Ingresa la Altura: ”

Leer altura

aBase « (perimetro * apotema) / 2
aLateral <« (perimetro * altura) / 2
aTotal « (2 * aBase) + alLateral
Escribir “El area de la base es: ”
Escribir aBase

Escribir “El area lateral es: ”
Escribir alateral

Escribir “El area total es: ”
Escribir aTotal

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
AREAS_PRISMA
perimetro apotema altura aBase alLateral aTotal
0 0 0 0 0 0
5 3 2 7.5 5 20

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. // Escribe un algoritmo que calcule el area total, lateral y el
area

2. // de 1la base de un prisma pentagonal, solicitando para esto el

3. // perimetro de la base, apotema y altura del prisma.

4. Algoritmo AREAS PRISMA

5, DEFINIR perimetro, apotema, altura, aTotal, alLateral, aBase
Como REAL;

6. perimetro < 0;

7. apotema < 0;

8. altura < 0;

9. aTotal « 0O;

10. aLaterale 0;

11. aBase < 0;

12. ESCRIBIR “Ingrese el perimetro de la base: “;

13. LEER perimetro;

14. ESCRIBIR “Ingrese la Apotema: “;

15. LEER apotema;

16. ESCRIBIR “Ingrese la Altura: “;

17. LEER altura;

18. aBase « (perimetro * apotema) / 2;

19. aLateral « (perimetro * altura) / 2;

20. aTotal < (2 * aBase) + alateral;

21. ESCRIBIR “ELl area de la base es: “;

22. ESCRIBIR aBase;

23. ESCRIBIR “El éarea lateral es: “;

24. ESCRIBIR alLateral;
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25. ESCRIBIR “El area total es: “;
26. ESCRIBIR aTotal;
27. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable perimetro (Perimetro de la Base)

1. %% Ejecucidn Iniciada. **%
2. Ingrese el perimetro de la base:
3. >5

Ingreso de la variable apotema (Apotema)

1. Ingrese la apotema:
2. >3

Ingreso de la variable altura (Altura)

1. Ingrese la altura:
2. > 2

Céalculo de la variable aBase (Area de la Base), aLateral (Area Lateral)
y aTotal (Area Total)

EL area de la base es:

7.5

ELl area lateral es:

5

ELl drea total es:

20

**% Ejecucidn Finalizada. **x

N O O N LN
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I] Ejecutar

1. **%x Ejecucidn Iniciada. **x%
2. Ingrese el perimetro de la base:
3. >5

4. Ingrese la apotema:

5. >3

6. Ingrese la altura:

7. > 2

8. El area de la bhase es:

9. 7.5

10. ELl éarea lateral es:

11. 5

12. ELl éarea total es:

13. 20

14. %*% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Calcula el area total, area lateral y el area de la base de
un prisma pentagonal.

2. perimetro, apotema. altura, aTotal, alLateral, aBase : Realx/
3.

4. package EstructuraSecuencial;

5.

6. import java.util.Scanner;

7.

8. public class Areas_Prisma {

9.

10. public static void main(String[] args) {

11. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

12. double perimetro, apotema, altura, aTotal, alateral, aBase;
13.

14. System.out.println(“Ingresa el perimetro de la Base: “);
15. perimetro = entrada.nextDouble();

16. System.out.println(“Ingresa la apotema: “);

17. apotema = entrada.nextDouble();

18. System.out.println(“Ingresa la altura: “);



19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
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altura = entrada.nextDouble();

aBase = (perimetro * apotema) / 2;
aLateral = (perimetro * altura) / 2;
aTotal = (2 * aBase) + alateral;

1"

System.out.println(“El area de la base es: “ + aBase);
System.out.println(”ELl area lateral es: “ + alLateral);

System.out.println(“El area total es: “ + aTotal);

Resultado Java
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run:
Ingresa el perimetro de la Base:

5

Ingresa la apotema:

3

Ingresa la altura:

2

EL drea de la base es: 7.5

ELl area lateral es: 5.0

ELl area total es: 20.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)
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Escribe un algoritmo que calcule e imprima los segundos que existen en el
numero de dias ingresados por el usuario.

O 00 O 01 DN NI B

(IR
N PO

=
(SN}

SEGUNDOS_POR_DIA

dias, segundos: Real

Inicio

dias<0

segundos<0

Escribir “Ingrese los dias”
Leer dias

segundos ¢ dias *x 24 x 60 x 60
Escribir “Los dias:”

Escribir dias

Escribir “Son equivalentes a estos segundos:”
Escribir segundos

Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

SEGUNDOS_POR_DIA

dias segundos
0 0
2 172,800

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Escribe un algoritmo que calcule e imprima los segundos que
existen

// en el nUmero de dias ingresados por el usuario.
Algoritmo SEGUNDOS_POR_DIA
DEFINIR dias, segundos Como REAL;



12.
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ESCRIBIR “Ingrese los dias: “;
LEER dias;
segundos ¢ dias * 24 * 60 * 60;
ESCRIBIR “Los dias: “;
ESCRIBIR dias;
ESCRIBIR “Son equivalentes a estos segundos: “;
ESCRIBIR segundos;
FinAlgoritmo

73

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable dias (Dias a convertir)

1.
2

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese los dias:
> 2

Calculo de la variable segundos (Total de Segundos equivalentes)

o N NN

Los dias:

2

Son equivalentes a estos segundos:
172800

**% Ejecucidn Finalizada. **x

I} Ejecutar

N 01 DN NN B

**% Ejecucidn Iniciada. ***
Ingrese los dias:

> 2

Los dias:

2
Son equivalentes a estos segundos:



74 Introduccidén a la Programacidn

7. 172800
8. **x Ejecucidn Finalizada. ***%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /[ Escribe un algoritmo que calcule e imprima los segundos que
existen

2. // en el nUmero de dias ingresados por el usuario.

3o package EstructuraSecuencial;

4.

5. import java.util.Scanner;

6.

7. public class Segundos_Por_Dia {

8.

9. public static void main(String[] args) {

10. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

11. double dias, segundos;

12. System.out.println(“Ingrese los dias:”);

13. dias = entrada.nextDouble();

14.

15. segundos = dias * 24 * 60 % 60;

16.

17. System.out.println(“Los dias “ + dias);

18. System.out.println(“Son equivalentes a “ + segundos + “
segundos."X;

19. +

20. }

Resultado Java

run:

Ingrese los dias:

2

Los dias 2.0

Son equivalentes a 172800.0 segundos.
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

o~ O DN NN P




Estructuras Selectivas

Introduccion

El objetivo de este capitulo consiste en introducir al lector a un si-
guiente nivel en el desarrollo de algoritmos con las estructuras de
selectivas a través de una serie de ejercicios practicos. Al estudiar
este capitulo:

Conocera la estructura selectiva simpe (SI) (IF)

Comprendera la estructura selectiva doble (SINO) (ELSE) de
un algoritmo.

Entenderd la estructura algoritmica SI ANIDADO (SI MULTILPE)

Conocera a través de diversos ejercicios practicos, los pasos
para resolver un algoritmo, utilizando las diversas estruc-
turas selectivas

Comprendera la estructura secuencial y lineal de un algoritmo.

Entendera algunos conflictos basicos al resolver un algorit-
mo con las estructuras selectivas.

Conocera como realizar una prueba de escritorio, simbolos,
nombres, que se usan como ejemplos a lo largo del libro.
Entendera cémo manejar y ejecutar Pselnt con algoritmos
con SI, SINO y ST ANIDADO.

Identificara el mismo algoritmo resuelto en espanol es-
tructurado y pseudocddigo, pero ahora con Java, haciendo
uso de la estructuras selectivas SI, SINO o ST ANIDADO
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CAPITULO 2.
Estructuras selectivas

Elimplementar las estructuras algoritmicas selectivas en un algoritmo dan
la oportunidad de seleccionar algin camino u opcién que se presentan con
el uso de estas. Existen especificamente tres tipos de estas y a partir de
ellas puedes combinarlas para resolver un algoritmo.

e Sl sencillo o simple.
e SINO o SI doble
e SImultiple o SI anidado

Al manipular las estructuras algoritmicas selectivas, sin duda alguna haras
uso operadores de comparacion y logicos. Veamos la utilidad de ello en a la
tabla 3 y tabla 4.

Operadores de comparacion

Son aquellos que se colocan en la condicién o instruccién de entrada a eva-
luar como verdadera, aquellos como su nombre lo indica sirven para com-
parar valores. (Tabla 3).

Operador Significado

= Igual
Mayor que
Menor que
Mayor o igual que
Menor o igual que
Distinto/diferente
Distinto de.
Distinto de.

i %O MWV A |V

Tabla 3. Operadores de comparacion
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Operadores logicos

77

Se utilizan para seleccionar o excluir alguna condicién o instruccién, segin
lo que se desee resolver en el algoritmo. (Tabla 4). Estas se utilizan cuando

se tienen dos condiciones a evaluar.

Operador Significado

Y o & Ambas condiciones
06 | S6lo alguna condicidn
NO o ~ Eliminar o ignorar la condicidn

Tabla 4. Operadores logicos

Sl sencillo o simple.

Es aquella estructura como se muestra en la Figura 2, da paso a un cami-
no, opcioén por donde transita el algoritmo paso a paso. Si la instrucciéon o
condicion se cumple como verdadera en este ejemplo es: (sueldo < 1000), si
esto es verdad, entonces entrara a realizar la serie de instrucciones y ope-

raciones dentro del SI sencillo o simple.

Condicién o

1 SUELDO_TRABAJADOR

2. suveldo, nuvevoSueldo: Real
3 Inicio

4. sueldo—0

5. nuevoSuveldoe—0

6. Eseribir “El sueldo de
7. Leer sueldo
2. 81 (sueldo<1000) entonces
nuevoSueldo<—sveldo*1.15

ahajador es:”

Escribir nuevoSueldo
FinSi
Fin Proceso

instruccion por
evaluar sélo si se
cumple como
verdadera, entonces
se ejecutara lo que
estd dentro del Sly en
caso contrario finaliza
el algoritmo.

Escribir “E1 nuevo sueldo del trabajador es:”

Figura 2. Uso del SI sencillo o simple



78 Introduccidén a la Programacidn

SINO o Sl doble

Es la estructura selectiva que tiene dos caminos a elegir (figura 3), lo que
significa que el algoritmo puede elegir o seleccionar uno pero el otro no,
solo uno. Y sera a partir de que se cumpla como verdadera la condicién o
instruccion a ejecutarse.

Condicién o instruccidn
por evaluar sélo si se
cumple, entonces se
ejecutard lo que esta
dentro del Sl y si no se

1. CALIFICACION

2. calificacion: Real
3. Inicio
calificacidn <0

4, cumple, entonces se

5. Escribir “Ingresa la ificacién del alumno: * ejecutard lo que estd en
4.  Leer calificacid el SINO. Alguna de las dos
7. 81 (calificacion = 8) entonces opciones se tiene que

8. Escribir “El alumno estd APROBADO” ejecutar.

9. S1no

10. Escribir “E1 alumno esta REPROBADO”

11. Fin_si

12. Fin

Figura 3. Uso del SINO o SI doble

S| mdltiple o Sl anidado

Esta estructura sigue la misma légica del SINO o SI doble con mas de dos
opciones de alternativas o caminos a seguir (figura 4). Dentro de esos ca-
minos u opciones, el algoritmo s6lo toma uno de los muchos que se mues-
tran, ese camino transitado sera porque es el que cumple como verdadera
la condicién o instruccion.
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1. // Determina si uh numerc ingresadc es negative, nulo o

positivo.
2. Algoritmo NUMEROS Se tienen tres S| multiple o
3. DEFINIR numero Como ENTERO: anidados. Dos de ellos con
4. numero «— 0; SINO o Sl doble y un SI
5. ESCRIBIR “Ingrese el nUmero entero: sencillo. Pero se
6. LEER numero; encuentran anidados.
7. SI (numero = ©) ENTO
8. ESCRIBIR “Et numero es NULO #; Observe como se colocan
9. SINO escalonados y muy
10. SI (numero = 1) ENTONCES importante respetar]as
11. ESCRIBIR “EL nimero es POSITIVO"; buenas practicas de sangria
12. SIno o indentacién.
13. SI (numero < 0) ENTONCES
14. ESCRIBIR “E1 numero es NEGATIVO";
15. FINSI
16. FINSI
17. FINSI

2. FinAlgoritmo

Figura 4. Uso del SI maltiple o SI anidado

Veamos los problemas que hacen uso de estas estructuras con SI.



80 Introduccién a la Programacion

ESTRUCTURA SELECTIVA SI (IF)

Escribir un algoritmo que aplique un aumento del 15% al sueldo de un tra-
bajador, si éste es menor a $1,000.00.

SUELDO_TRABAJADOR

sueldo, nuevoSueldo: Real

Inicio

sueldo<0

nuevoSueldo<—0

Escribir “El sueldo del trabajador es:”

Leer sueldo

Si (sueldo<1000) entonces
nuevoSueldo<—sueldox1.15

O 00 9 O 0 N &V N

=
o -

Escribir “El nuevo sueldo del trabajador es:”

R
[NCEN

Escribir nuevoSueldo
FinSi

=
(eN]

Fin Proceso

PRUEBA DE ESCRITORIO

SUELDO_TRABAJADOR

sueldo nSueldo
0 0
1000 No se genera un nuevo Sueldo
900 1035
800 920

1500 No se genera un nuevo Sueldo
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Escribir un algoritmo que aplique un aumento del 15% al
sueldo de

2. // un trabajador, si éste es menor a $1,000.00.
3. Algoritmo SUELDO_TRABAJADOR

4. DEFINIR sueldo, nSueldo Como REAL;

5. sueldo < 0O;

6. nSueldo < 0O;

7. ESCRIBIR “El sueldo del trabajador es: “;
8. LEER sueldo;

9. SI (sueldo < 1000) ENTONCES

10. nSueldo < (sueldo * 1.15);

11. ESCRIBIR “El nuevo sueldo del trabajador es: “;
12. ESCRIBIR nSueldo;

13. FINSI

14. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable sueldo (Sueldo)

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. El sueldo del trabajador es:
3. > 900

Comparacion de la variable sueldo (Sueldo) en la estructura Si y calculo de
nSueldo (Nuevo Sueldo)

1. ELl nuevo sueldo del trabajador es:
2. 1035
3. *%% Ejecucion Finalizada. **x
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I] Ejecutar

o O N N N B

**% Ejecucidn Iniciada. **x

El sueldo del trabajador es:

> 900

E1l nuevo sueldo del trabajador es:
1035

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 00 0o N 8N B

T e T e e S N T
O ® 9 0 01 N W N PO

20.
21.
22.
23.

/* Aplica un aumento del 15% al sueldo de un trabajador
si este es menor a $1,000.00 x/
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Sueldo_Trabajador {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double sueldo, nuevoSueldo;

System.out.println(“ELl sueldo del trabajado es: “);
sueldo = entrada.nextDouble();

if (sueldo < 1000) {
nuevoSueldo = sueldo * 1.15;

System.out.println(”“ELl nuevo Sueldo del Trabajador es:
nuevoSueldo);

F

u

+
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Resultado Java

run:
El sueldo del trabajado es:

900

E1l nuevo Sueldo del Trabajador es: 1035.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

o1 N NN
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Escribe un algoritmo que calcule la temperatura de acuerdo con el nimero
de sonidos emitidos por un grillo.

O 00 9 O O N &V N B

N N
(SN O Ny )

TEMPERATURA_SONIDOS_GRILLO

nomero, temperatura: Real

Inicio

numero<0

temperatura<0

Escribir “Ingrese el numero de sonidos emitidos por el grillo: ”

Leer numero

Si (numero>0) entonces
temperatura < (numero/4) +40
Escribir “La temperatura es:”
Escribir temperatura

FinSi

Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

TEMPERATURA_SONIDOS_GRILLO

numero temperatura
8 8
5 41.25

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

o~ O DN NN

// Escribe un algoritmo que calcule la temperatura de acuerdo
con el

// numero de sonidos emitidos por un grillo.
Algoritmo TEMPERATURA_SONIDOS_GRILLO
DEFINIR numero, temperatura Como REAL;
numero < 0;
temperatura « 0;



10.
11.
12.
13.
14.
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ESCRIBIR “Ingrese el numero de sonidos emitidos por el
grillo: “;

LEER numero;
SI (numero > 0) ENTONCES
temperatura < (numero / 4) + 40;
ESCRIBIR “La temperatura es: “;
ESCRIBIR temperatura;
FINSI
FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable namero (Nimero de Sonidos)

1.
2

**% Ejecucidn Iniciada. ***
Ingrese el nUmero de sonidos emitidos por el grillo:
> 5

Comparacién de la variable namero (Nimero de Sonidos) en la estructura
Siy calculo de temperatura (Temperatura)

1.

He

La temperatura es:
41.25
*%*% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

o O N NN P

**% Ejecucidn Iniciada. ***

Ingrese el numero de sonidos emitidos por el grillo:
>5

La temperatura es:

41.25

**% Ejecucion Finalizada. **%
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. package EstructuraSelectiva;

2.

3. import java.util.Scanner;

4.

5. public class Temperatura_Sonidos_Grillo {

6.

7. public static void main(String[] args) {

8. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

9. double numero, temperatura;

10. System.out.println(“Ingrese el numero de sonidos emitidos
por el grillo: “);

11. numero = entrada.nextDouble();

12.

13. if (numero > 0) {

14. temperatura = (numero / 4) + 40;

15. System.out.println(“La temperatura es: “ +
temperatura);

16. }

17.

18. }

19.

20. }

Resultado Java

run:

Ingrese el nUmero de sonidos emitidos por el grillo:
5

La temperatura es: 41.25

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

o N NN
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Dada la estabilidad econémica que existe en un determinado pais de amé-
rica latina, las agencias automotrices comienzan a ofrecer distintos planes
de financiamiento para la comercializacion de sus vehiculos. La empresa
XGW ofrece el siguiente plan de financiacién: dado el monto total de ve-
hiculo, el cliente debe pagar el 35% de enganche y el resto en 18 mensuali-
dades sin intereses. Construye un algoritmo que permita obtener cual es el
importe del enganche y las mensualidades que debe pagar el cliente.

1. ENGANCHE_MENSUALIDADES
2. costo, enganche, mensualidad: Real.
3. Inicio
4. costo<0
5. enganche<0
6. mensualidad<0
7. Escribir “Ingrese el Costo total del vehiculo:”
8. Leer costo
9. enganche & costo * 0.35
10. Si enganche>0 entonces
11. mensualidad < (costo - enganche) / 18
12. Escribir “El enganche fue de:”
13. Escribir enganche
14. Escribir “Las mensualidades son de:”
15. Escribir mensualidad
16. FinSi
17. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO

ENGANCHE_MENSUALIDADES

costo enganche mensualidad

8 8 8

20,000 7,000 722.22
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ALGORITMO EN PSelnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1 // Calcula el importe del enganche y las mensualidades para
2 // comprar un vehiculo.

3 Algoritmo ENGANCHE_MENSUALIDADES

4 DEFINIR costo, enganche, mensualidad Como REAL;

5. costo « 0O;

6 enganche < 0;

7 mensualidad < 0O;

8 ESCRIBIR “Ingrese el Costo total del vehiculo: “;

9 LEER costo;

10. enganche < costo * 0.35;

11. SI (enganche > 0) ENTONCES

12. . mensvalidad <« (costo - enganche) / 18;
13. . ESCRIBIR “El enganche fue de: “;

14. . ESCRIBIR enganche;

15. . ESCRIBIR “Las mensualidades son de: “;
16. . ESCRIBIR mensualidad;

17. FINSI

18. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la variable costo (Costo del vehiculo)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el costo total del vehiculo:
3. > 20000

Calculo de la variable enganche (Enganche) y su Comparacion en la estruc-
tura Si, y calculo de mensualidad (Mensualidad)

1. El enganche fue de:
2. 7000
3. Las mensualidades son de:



4.
5.
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722.2222222222

**% Ejecucidn Finalizada. ***

I] Ejecutar

0 J O O N NN P

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

Ingrese el costo total del vehiculo:
> 20000

El enganche fue de:

7000

Las mensualidades son de:
722.2222222222

**% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 9 O O N L8N

[ S N =
W NP O -

14.
15.
16.
17.
18.

/* Calcule el importe del enganche y las mensualidades para
comprar un vehiculo.

costo , enganche , mensualidad */
package EstructuraSelectiva;
import java.util.Scanner;
public class Enganche_Mensualidades {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double costo, enganche, mensualidad;

System.out.println(“Ingresa el costo total del vehiculo:
“);

costo = entrada.nextDouble();

enganche = costo * 0.35;

if (enganche > 0) {
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19. mensualidad = (costo - enganche) / 18;

20. System.out.println(”“El enganche fue de: “ + enganche);

21. System.out.println(“Las mensualidades son de: “ +
mensualidad);

22. IF

23.

24. }

25.

26. }

Resultado Java

run:
Ingresa el costo total del vehiculo:

20000

E1l enganche fue de: 7000.0

Las mensualidades son de: 722.2222222222222
BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds)

o Ol N N N P
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ESTRUCTURA SELECTIVA
S1/ SI NO (IF / ELSE)

921

Escribir un algoritmo para lavar los platos de la comida.

O 00O 9 OO0 O N NN B

N N N = T = =
N 00 O N NN PO

LAVAR_PLATOS

traste<" “;

traste<sucio;

Escribir “Teclea como estan los trastes”;

Leer como_estan;

Si como_estan = “sucios” Entonces

Escribir “lavar trastes”;

Escribir “revolver jabén con agua”;
Escribir “meter esponja al agua”;
Escribir “tallar trastes”;
Escribir “enjuagar trastes”;
Escribir “secar trastes”;
Escribir “gquardar trastes”;

Sino
Escribir “No_lavarlos”;

FinSi

FIN
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PRUEBA DE ESCRITORIO
TRASTE Si estado = sucios Si estado = limpios

Lavar trastes
Mezclar jabon con agua
Meter esponja en la mezcla

. Fregar trastes con la
sucios . 0
esponja
Enjuagar trastes
Secar trastes

Guardar trastes

limpios 0 No lavarlos

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Escribir un algoritmo para lavar los platos de la comida.
2. Algoritmo LAVAR_PLATOS

o DEFINIR traste, estado Como CARACTER;

4. ESCRIBIR “sComo se encuentran los trastes?”;

5. ESCRIBIR “sLimpios o sucios?”;

6. LEER estado;

7. SI estado = “sucios” 0 estado = “Sucios” ENTONCES
8. ESCRIBIR “Lavar trastes”;

9. ESCRIBIR “ Mezclar jabon con agua”;

10. . ESCRIBIR " Meter esponja en la mezcla”;

11. . ESCRIBIR " Fregar trastes con la esponja”;

12. . ESCRIBIR “ Enjuagar trastes”;

13. . ESCRIBIR “ Secar trastes”;

14. . ESCRIBIR “ Guardar trastes”;

15. FINSI

16. SI estado = “1impios” 0 estado = “Limpios” ENTONCES
17. . ESCRIBIR “No lavarlos”;

18. FINSI

19. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del programa, nos pide ingresar el estado en que se en-
cuentran los trastes. De la respuesta del usuario va a depender el camino
que seguira el programa, se opta por la primera opcion, en el caso de que
los trastes estén limpios.

Si los trastes estan limpios.

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*%
éComo se encuentran los trastes?
éLimpios o sucios?

DN NN

> limpios

Al presionar Enter, escribe en pantalla la instruccién para no lavar los tras-
tes, ya que estos ya estan limpios.

1. No lavarlos
2. %% Ejecucidn Finalizada. ***

Si los trastes no estan limpios.

Aliniciar el programa, pregunta el estado en que se encuentran los trastes,
ingresamos que estan sucios.

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x
éComo se encuentran los trastes?
éLimpios o sucios?

DN NN

> sucios

El programa responde a nuestra respuesta con una serie de instrucciones a
realizar en el caso de que los trastes no estén limpios. Finaliza el programa.

1. Lavar trastes
2. Mezclar jabon con agua
Yo Meter esponja en la mezcla
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Fregar los trastes con la esponja

Enjuagar los trastes
Secar los trastes
Guardar los trastes

**% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

Caso Trastes limpios.

o Ol DN NN

**% Ejecucidn Iniciada. ***
éComo se encuentran los trastes?
éLimpios o sucios?

> limpios

No lavarlos

**% Ejecucion Finalizada. **%*

Caso Trastes sucios.

O 00O 9 OO0 0o N NN

[
R o

12.

**% Ejecucion Iniciada. **%
éComo se encuentran los trastes?
éLimpios o sucios?

> sucios

Lavar trastes

Mezclar jabon con agua

Meter esponja en la mezcla

Fregar los trastes con la esponja

Enjuagar los trastes
Secar los trastes
Guardar los trastes

**% Ejecucion Finalizada. **%
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20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

27.

// Escribir un algoritmo para lavar los platos de la comida.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
public class Lavar_Platos {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

String traste;

System.out.println(“Teclea como estan los trastes: “);
traste = entrada.next();

if (traste.equalsIgnoreCase(“sucios”)) {
System.out.println(“Lavar los Trastes”);
System.out.println(” Mezclar jabdn con agua.”);

System.out.println(” Meter esponja en la mezcla.”);

System.out.println(” Fregar los trastes con la
esponja.”);

System.out.println(” Enjuagar los trastes.”);

System.out.println(” Secar los trastes.”);

System.out.println(” Guardar los trastes.”);
} else {

System.out.println(“No Lavarlos”);

Resultado Java

Caso Trastes limpios.

O N NN

run:
Teclea como estdn los trastes:

limpios

No Lavarlos

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds)
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Caso Trastes sucios.

run:
Teclea como estdn los trastes:
Sucios
Lavar los Trastes
Mezclar jabdon con agua.
Meter esponja en la mezcla.
Fregar los trastes con la esponja.
Enjuagar los trastes

O 00 9 00 0 N VN

Secar los trastes

=
o

Guardar los trastes
11. BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)
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Escribir un algoritmo para reparar un pinchazo de bicicleta.

O 00 9 060 o N NN

T S e T O = T e
® VW W 3 060 Ul N W N P O

21.
22.
23.

PINCHAZO

Escribir “Teclea cémo estan las llantas de la bicicleta”;

Leer como_estan;

Si como_estan = “ponchada” Entonces
Escribir “Desmontar_rueda”;
Escribir “Quitar_cubierta”;
Escribir “Sacar_camara”;
Escribir “Inflar_camara”;
Escribir “Meter_parte_encubo_agua”;
Escribir “Checar_si_salen_burbujas”;
Escribir “Marcar_pinchazo”;
Escribir “Echarle_pegamento”;
Escribir “Esperar_a_que_seque”;
Escribir “Parchar”;
Escribir “Apretar_paraque_parche_quedebien”;
Escribir “Montar_camara”;
Escribir “Montar_cubierta”;
Escribir “Montar 1lanta”;
Escribir “Inflar_1llanta”;

Sino
Escribir “No parcharla”;

FinSi

FIN
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PRUEBA DE ESCRITORIO
Llanta Si estado = ponchada Si no

Desmontar rueda
Quitar cubierta
Sacar céamara
Inflar camara
Meter pieza en cubo de agua
Checar de ddénde salen las burbujas
Marcar pinchazo
Ponchada Aplicar pegamento en el area dafnada 0
Esperar a que seque el pegamento
Parchar
Aplicar presiodn en el parche
Montar camara
Montar cubierta
Montar llanta
Inflar 1lanta
No ponchada 0 No parcharla

ALGORITMO EN PSelnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN PSelnt

1. // Escribir un algoritmo para reparar un pinchazo de bicicleta.
2. Algoritmo PINCHAZO

o DEFINIR estado Como ENTERO;

4. ESCRIBIR “¢Las 1llantas de la bicicleta se encuentran
5. ponchadas?”;

6. ESCRIBIR “1.Si 2.No";

7. LEER estado;

8. SI (estado = 1) ENTONCES

9. ESCRIBIR “Desmontar la rueda”;

10. ESCRIBIR “Quitar la cubierta”;

11. ESCRIBIR “Sacar la céamara”;

12. ESCRIBIR “Inflar la cémara”;

13. ESCRIBIR “Meter la pieza en un cubo de agua”;
14. ESCRIBIR “Checar de donde salen las burbujas”;
15. ESCRIBIR “Marcar el pinchazo”;



16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.

28.
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ESCRIBIR “Aplicar pegamento en el area dafada”;

ESCRIBIR "“Esperar que seque el pegamento”;

ESCRIBIR “Parchar el pinchazo”;

ESCRIBIR “Aplicar presioén en el pinchazo para que

quede bien el parche”;

ESCRIBIR “Montar la camara”;

ESCRIBIR “Montar la cubierta”;

ESCRIBIR “Montar la 1lanta”;

. ESCRIBIR “Inflar la llanta”;

SINO
ESCRIBIR “No hay que parchar la llanta”;

FINSI

FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Llanta ponchada.

Inicia la ejecucion del programa, inicializa las variables a utilizar. Imprime
en pantalla la solicitud para ingresar el estado de las llantas. Selecciona-
mos la primera opcion.

**% Ejecucion Iniciada. *¥*x

éiLas 1llantas de la bicicleta se encuentran ponchadas?
1. Si 2. No

> 1

El programa imprime en pantalla los pasos a seguir si la(s) llanta(s) se en-
cuentra ponchada(s). Finaliza la ejecucién del programa.

o Ol N N N B

Desmontar la rueda

Quitar 1la cubierta

Sacar la camara

Inflar 1a camara

Meter la pieza en un cubo de agua
Checar de donde salen las burbujas
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Marcar el pinchazo

Aplicar pegamento en el area dafada

Esperar que seque el pegamento

Parchar el pinchazo

Aplicar presién en el pinchazo para que quede bien el parche
Montar la camara

Montar la cubierta

Montar la 1llanta

Inflar la 1lanta

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

Llanta no ponchada.

Inicia la ejecucion del programa y nos solicitan el estado de las llantas de la
bicicleta. Seleccionamos la segunda opcion, en donde las llantas de la bici-
cleta no se encuentran ponchadas.

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

éiLas 1llantas de la bicicleta se encuentran ponchadas?
1. Si 2. No

> 2

El programa imprime en pantalla un mensaje, en el cual nos indica que no
es necesario parchar. Finaliza la ejecucion del programa.

1.
2.

No hay que parchar la 1lanta
**% Ejecucidn Finalizada. **%

I} Ejecutar

Llanta ponchada.

DN NN

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

éiLas 1llantas de la bicicleta se encuentran ponchadas?
1. Si 2. No

> 1
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5 Desmontar la rueda

6 Quitar 1la cubierta

7. Sacar la camara

8 Inflar la camara

9 Meter la pieza en un cubo de agua
10. Checar de dénde salen las burbujas
11. Marcar el pinchazo

12. Aplicar pegamento en el area danada
13. Esperar que seque el pegamento

14. Parchar el pinchazo

15. Aplicar presion en el pinchazo para que quede bien el parche
16. Montar la camara

17. Montar la cubierta

18. Montar la llanta

19. Inflar la llanta

20. **% Ejecucidn Finalizada. ***

Llanta no ponchada.

No hay que parchar la 1lanta

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. ¢Las 1llantas de la bicicleta se encuentran ponchadas?
3. 1. Si 2. No

4. > 2

5.

6.

**% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

// Escribir un algoritmo para reparar un pinchazo de bicicleta.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
public class Pinchazo {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
10. String llanta;

O 00 9 00 0 N L8N B
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11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.

24.
285 ¢
26.

27.
28.
29.
30.
SH LS
32.
SR
34.
35/
36.

System.out.println(“¢:Como estan las llantas de la

bicicleta?”);
llanta =

entrada.next();

if (1lanta.equalsIgnoreCase(“ponchada”)) {

System.

System

System.
System.
System.
System.

burbujas”);

System.
.out.println(“Aplicar pegamento en el &rea

System
dafiada”) ;

System.
System.
System.

out.println(“Desmontar la rueda”);

.out.println(“Quitar la cubierta”);

out.println(”Sacar la camara”);
out.println(“Inflar la camara”);
out.println(“Meter 1la pieza en cubo agua”);
out.println(“Checar de donde salen las

out.println(“Marcar el pinchazo”);

out.println(“Esperar a que seque el pegamento”);
out.println(”Parchar el pinchazo”);
out.println(“Aplicar presién en el pinchazo para

que quede bien el parche”);

System.
System.
System.
System.

} else {

System.

out.println(“Montar la cémara”);
out.println(“Montar la cubierta”);
out.println(“Montar la llanta”);
out.println(“Inflar la llanta”);

out.println(“No hay que parchar la 1lanta”);

Resultado Java

Llanta ponchada.

DN NN

run:
¢Como estan las
ponchadas

1lantas de la bicicleta?

Desmontar la rueda
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5 Quitar 1la cubierta

6 Sacar la camara

7. Inflar la camara

8 Meter la pieza en cubo agua

9 Checar de donde salen las burbujas

10. Marcar el pinchazo

11. Aplicar pegamento en el area dafada

12. Esperar a que seque el pegamento

13. Parchar el pinchazo

14. Aplicar presion en el pinchazo para que quede bien el parche
15. Montar la camara

16. Montar la cubierta

17. Montar la 1llanta

18. Inflar la 1llanta

19. BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds)

Llanta no ponchada.

run:
é¢Como estan las llantas de la bicicleta?
bien

No hay que parchar la llanta

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

o N NN
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Construya un algoritmo dado como dato la calificacién de un alumno en un
examen, escriba “APROBADO” si su calificaciéon es mayor o igual que 8 y
“REPROBADO” en caso contrario.

1. CALIFICACION
2. calificaciodn: Real
3. Inicio
4. calificacidn <0
5. Escribir “Ingresa la calificacion del alumno: ”
6. Leer calificacion
7. Si (calificacidén = 8) entonces
8. Escribir “El alumno estd APROBADO”
9. Si no
10. Escribir “El alumno esta REPROBADO”
11. Fin_si
12. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
CALIFICACION
calificacion | Si calificacion >8 Si no
0 El alumno esta E1l alumno esta 0
APROBADO REPROBADO
El alumno estd
5 False Yerdadere REPROBADG
E1l alumno esta
10 Verdadero Falso APROBADO

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula si un alumno estd aprobado o reprobado con base en
2. // su calificacion.
3. Algoritmo CALIFICACION
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4 DEFINIR calificacion Como REAL;

5 calificacion < 0;

6 ESCRIBIR “Ingrese la calificacién del alumno: “;
7. LEER calificacion;

8 SI (calificacion = 8) ENTONCES

9. ESCRIBIR "“El alumno esta APROBADO “;

10. SINO

11. . ESCRIBIR “El alumno estd REPROBADO “;
12. FINSI

13. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Alumno aprobado.
Ingreso de la variable calificacion(Calificacion)

1. %% Ejecucidon Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese la calificacion del alumno:
3. >10

Se compara la variable calificacion (Calificaciéon) con la Condicién y se im-
prime el Resultado

1. ELl alumno esta APROBADO
2. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Alumno reprobado.
Ingreso de la variable calificacion(Calificacion)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese la calificacion del alumno:
3. >5
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Se compara la variable calificacion (Calificaciéon) con la Condicién y se im-
prime el Resultado

1. El alumno esta REPROBADO
2. *%% Ejecucion Finalizada. **x

I} Ejecutar

Alumno aprobado.

1 *%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x*

2. Ingrese la calificacion del alumno:
3. > 10

4 ELl alumno esta APROBADO

5 **% Ejecucion Finalizada. **%

Alumno reprobado.

**% Ejecucidn Iniciada. **%
Ingrese la calificacion del alumno:
> 5

ELl alumno esta REPROBADO

**% Ejecucidn Finalizada. ***

o N NN

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Construye un algoritmo dado como dato la calificacidn de un
alumno en un

2. * examen, escriba “APROBADO” si su calificacion es mayoro igual
que 8y

3. * “REPROBADO” en caso contrario.

4. */

5. package EstructuraSelectiva;

6.

7. import java.util.Scanner;
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. public class Calificacion {
10.

11. public static void main(String[] args) {

12. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

13. double calificacion;

14.

15. ) System.out.println(“Ingrese la calificacidon del alumno:
16. calificacion = entrada.nextDouble();

17.

18. if (calificacion = 8) {

19. System.out.println(“El alumno esta APROBAD0");
20. } else {

21. System.out.println(”“El alumno estd REPROBADO”);
22. }

28 }

24.

25. }

Resultado Java

Alumno aprobado.

run:
Ingrese la calificacidn del alumno:

10

ELl alumno estd APROBADO

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

o N NN B

Alumno reprobado.

run:
Ingrese la calificacién del alumno:

5

ELl alumno estd REPROBADO

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

o N NN
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Construya un algoritmo dado como dato el sueldo de un trabajador, aplique
un aumento del 15% si su sueldo es inferior a $1,000.00 y el 12% en caso
contrario. Imprima el nuevo sueldo del trabajador.

1. AUMENTO_SUELDO
2. sueldo, nSueldo: Real
3. Inicio
4. sueldo<0
5. nSueldo<0
6. Escribir “Ingrese el sueldo del trabajador:”
7. Leer sueldo
8. Si (sueldo < 1000) entonces
9. nSueldo < sueldo * 1.15
10. Escribir “El nuevo sueldo del trabajador serd de:”
11. Escribir nSueldo
12. SiNo
13. nSueldo < sueldo * 1.12
14. Escribir “El nuevo sueldo del trabajador serd de:”
15. Escribir nSueldo
16. FinSi
17. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
AUMENTO_SUELDO
sueldo Si sueldo < 1000 Si no nSueldo
8 8
566 Verdadero Falso S
3,000 Falso Verdadero 3,360




ESTRUCTURA SELECTIVA SI / SI NO (IF / ELSE) | Ejercicio 4 109

ALGORITMO EN PSelnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula e imprime el salario nuevo de un trabajador.
2. Algoritmo AUMENTO_SUELDO

3. DEFINIR sueldo, nSueldo Como REAL;

4. sueldo « 0O;

5 nSueldo < 0;

6. ESCRIBIR “Ingrese el sueldo del trabajador: “;

7. LEER sueldo;

8. SI (sueldo < 1000) ENTONCES

9. nSueldo < sueldo * 1.5;

10. ESCRIBIR “El nuevo sueldo del trabajador es: “;
11. ESCRIBIR nSueldo;

12. SINO

13. nSueldo < sueldo * 1.2;

14. ESCRIBIR “El nuevo sueldo del trabajador es: “;
15. ESCRIBIR nSueldo;

16. FINSI

17. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Sueldo menor a 1000.
Ingreso de la variable sueldo (Sueldo actual)

1. *%% Ejecucidon Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el sueldo del trabajador:
3. > 500

Se compara la variable sueldo (Sueldo actual) con la Condicién y se impri-
me el Resultado
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1. ELl nuevo sueldo del trabajador es:
575
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Sueldo mayor a 1000.
Ingreso de la variable sueldo (Sueldo actual)

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x*
2. Ingrese el sueldo del trabajador:
3. > 1200

Se compara la variable sueldo (Sueldo actual) con la Condicién y se impri-
me el Resultado

1. EU nuevo sueldo del trabajador es:
2. 1344
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

Sueldo menor a 1000

**% Ejecucion Iniciada. **%
Ingrese el sueldo del trabajador:
> 500

E1l nuevo sueldo del trabajador es:
575

**% Ejecucidn Finalizada. ***
Sueldo mayor a 1000.

**% Ejecucion Iniciada. **%

O 00 9 00 0 N L8N B

Ingrese el sueldo del trabajador:
> 1200

El nuevo sueldo del trabajador es:
1344

**% Ejecucidn Finalizada. ***

e N N
NN PO
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA
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22.
23.
24.

25.
26.
27.

/* Aplica un aumento del 15% al sueldo de un trabajador
* si este es menor a $1,000.00, en caso contrario un

* aumento del 12%

*/

package EstructuraSelectiva;
import java.util.Scanner;
public class Aumento_Sueldo {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double sueldo, nuevoSueldo;

System.out.println(“Ingrese el sueldo del trabajador: “);
sueldo = entrada.nextDouble();

if (sueldo < 1000) {
nuevoSueldo = sueldo * 1.15;

System.out.println(”El nuevo Sueldo del Trabajador es:
\n” + nuevoSueldo);

} else {
nuevoSueldo = sueldo * 1.12;

System.out.println(“El nuevo Sueldo del Trabajador es:
\n” + nuevoSueldo);

F

Resultado Java

Sueldo menor a 1000

o O DN NN B

run:

El sueldo del trabajado es:

500

E1l nuevo Sueldo del Trabajador es:
575

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
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Sueldo mayor a 1000.

o O N N N P

run:
El sueldo del trabajado es:

1200

E1l nuevo Sueldo del Trabajador es:
1344.0000000000002

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
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Construye un algoritmo dado como datos la matricula y 5 calificaciones de
un alumno; imprima la matricula, el promedio y la palabra “Aprobado” si
el alumno tiene un promedio mayor o igual que 6, y 1a palabra “No aproba-
do”, en caso contrario.

O 00O 9 OO0 0o N NN

NN N NN PR PR R R R R R R
N W N P © O ©® 9 060 01l N W N b o

PROMEDIO
notal, nota2, nota3, nota4, notab, promedio: Real
matricula: Alfanumérico
Inicio
notal<o0
nota2<-0
nota3<«0
nota4<-o0
notab5<-0
promedio<0
matricula<""
Escribir “Ingresa la Matricula:”;
Leer matricula
Escribir “Ingresa las calificaciones:”;
Leer notal, nota2, nota3, nota4, notab
promedio < (notal + nota2 + nota3 + nota4 + notab) / 5
Escribir matricula
Escribir promedio
Si (promedio > 6) entonces

Escribir “APROBADO”
Si no

Escribir “NO APROBADO”
Fin_si

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
PROMEDIO

@

o si

E o o m| 3| o promedio| promedio Si no Salida

] i i i Y >6

@© o o o o o

= (= (= (= (= =

41 8/6 6,6 6 8 APRGBABG | NO—APROBABO 8
SHE23 8 6|+ |8 |9 76 VYerdadere Fatse APRGBABG
AB210 516|765 5.8 Falso Verdadero | NO APROBADO

ALGORITMO EN Pseint
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. // Calcula el promedio de un alumno a partir de cinco
calificaciones

2. // ingresadas y muestra si aprueba o no.

5. Algoritmo PROMEDIO

4. DEFINIR notal, nota2, nota3, nota4, nota5, promedio Como
REAL;

5 DEFINIR matricula Como ALFANUMERICO;

6 notal < 0;

7. nota2 « 0;

8 notad < 0;

9 nota4 < 0;

10. notab < 0;

11. promedio < 0;

12. matricula « “”;

13. ESCRIBIR “Ingrese la matricula: “;

14. LEER matricula;

15. ESCRIBIR “Ingrese las calificaciones: “;

16. LEER notal, nota2, nota3, nota4, notab;

17. promedio « (notal + nota2 + nota3 + nota4 + nota5) / 5

18. ESCRIBIR “Matricula: “;

19. ESCRIBIR matricula;

20. ESCRIBIR “Promedio: “;

21. ESCRIBIR promedio;

22. SI (promedio = 6) ENTONCES

25 ¢ . ESCRIBIR “El alumno estd APROBADO “;
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24, SINO
25 . ESCRIBIR “El alumno estd REPROBADO “;
26. FINSI

27. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Estudiante Aprobado
Ingreso de la variable matricula(Matricula)

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese la matricula:
3. > SU123

Ingreso de las variables C1, C2, C3, C4, C5 (Calificaciones)

1. Ingrese las calificaciones:
2. > 8
3. > 6
4. >17
5 > 8
6. >9

Calculo de la variable promedio (Promedio), impresion de la variable ma-
tricula (Matricula) y promedio (Promedio), comparacion de promedio
(Promedio) con la condicion e impresion del resultado.

Matricula:

Su123

Promedio:

7.6

ELl alumno esta APROBADO

**% Ejecucion Finalizada. **%

o~ O N NN
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Estudiante Reprobado
Ingreso de la variable matricula (Matricula)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese la matricula:
3. > SU123

Ingreso de las variables C1, C2, C3, C4, C5 (Calificaciones)

Ingrese las calificaciones:
> 5
> 6
>5
> 6
> 5

o Ol N N N P

Calculo de la variable promedio (Promedio), impresion de la variable ma-
tricula (Matricula) y promedio (Promedio), comparacion de promedio
(Promedio) con la condicion e impresion del resultado.

Matricula:

SuU123

Promedio:

5.4

ELl alumno esta REPROBADO

**% Ejecucidn Finalizada. ***

o O1 N N N P

I] Ejecutar

Estudiante Aprobado

**% Ejecucion Iniciada. **%
Ingrese la matricula:

> SU123

Ingrese las calificaciones:

DN NN
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5 > 8

6. > 6

7. >17

8. > 8

9. >9

10. Matricula:
11. Ssui23

12. Promedio:
13. 7.6

14. El alumno esta APROBADO
15. %*% Ejecucidn Finalizada. *¥*x

Estudiante Reprobado
1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese la matricula:
3. > SU123
4. Ingrese las calificaciones:
5. > 5
6. > 6
7. >5
8. > 6
9. >5
10. Matricula:
11. SU123
12. Promedio:
13. 5.4
14. El alumno esta REPROBADO
15. **%x Ejecucidn Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Calcula el promedio de un alumno a partir de cinco
calificaciones

// ingresadas y muestra si aprueba o no.
package EstructuraSelectiva;
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import java.util.Scanner;

public class Promedio {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double notal, nota2, nota3, nota4, notab5, promedio;
String matricula;

System.out.println(“Ingrese la matricula: “);
matricula = entrada.nextLine();

System.out.println(“Ingresa la calificacion 1: “);
notal = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la calificacion 2: “);
nota2 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la calificacion 3: “);
nota3 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la calificacioén 4: “);
nota4 = entrada.nextDouble();
System.out.println(“Ingresa la calificacidn 5: “);
notab = entrada.nextDouble();

promedio = (notal + nota2 + nota3 + nota4 + notab)

1"

System.out.println(“Matricula: “ + matricula);

1"

System.out.println(“Promedio: “ + promedio);
if (promedio = 6) {

System.out.println(“El alumno esta APROBAD0");
} else {

System.out.println(”“El alumno estd REPROBADO”);
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Estudiante Aprobado
1. run:
2. Ingrese la matricula:
3. SU123
4. Ingresa la calificaciodn 1:
5. 8
6. Ingresa la calificacién 2:
7. 6
8. Ingresa la calificacién 3:
9. 7
10. Ingresa la calificacién 4:
11. 8
12. Ingresa la calificacién 5:
13. 9
14. Matricula: SU123
15. Promedio: 7.6
16. EL alumno esta APROBADO

17.

BUILD SUCCESSFUL (total

time: 11 seconds)

Estudiante Reprobado

O 00O N0 O8N O N VN -

(IR
(<]

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

run:
Ingrese la
SU123
Ingresa la
5

Ingresa la
6

Ingresa la
5

Ingresa 1la
6

Ingresa 1la
5
Matricula:

matricula:

calificaciodn

calificacion

calificacion

calificacion

calificacion

SuU123

Promedio: 5.4
E1 alumno estd REPROBADO
BUILD SUCCESSFUL (total time: 11 seconds)




120 Introduccidén a la Programacidn

Construye un algoritmo que, dados el nombre del grupo y el nimero de
alumnos preinscritos, exprese el nombre del grupo, el nimero de alumnos
inscritos y si el grupo sera abierto o cerrado, puesto que, para abrir un gru-
po, se necesitan minimo 30 alumnos.

1. GRUPO
2. nombre<Caracteres
3. alumnos<entero;
4. Inicio
5.  nombre&”"
6. alumnos<0
7. Escribir “Ingresa el nombre del Grupo: “
8. Leer nombre
9. Escribir “Ingresa el total de alumnos preinscritos: “
10. Leer alumnos
11. Si (alumnos = 30) Entonces
12. Escribir “GRUPO ABIERTO”
13. Sino
14. Escribir “GRUPO CERRADO”
15. FinSi
16. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
GRUPO
Si ] .
nombre alumnos Sino Salida
(alumnos = 30)
8 GRUPO ABIERTO GRUPO CERRADO 47
6—B* 25 Falso Verdadero GRURG—LCERRABG
5" A" 36 Verdadero Falso GRUPO ABIERTO
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1 // Calcula si un grupo es abierto o cerrado a partir de
2 // los lineamientos para apertura de grupos.

3 Algoritmo GRUPO

4 DEFINIR alumnos Como ENTERO;

5 DEFINIR nombre Como CARACTER;

6 alumnos < 0;

7 nombre < 0;

8 ESCRIBIR “Ingrese el nombre del grupo: “;

9 LEER nombre;

10. ESCRIBIR “Ingrese el numero de alumnos preinscritos: “;
11. LEER alumnos;

12. ESCRIBIR “Grupo: “;

13. ESCRIBIR nombre;

14. SI (alumnos = 30) ENTONCES

15. . ESCRIBIR “Grupo ABIERTO"”;

16. SINO

17. . ESCRIBIR “Grupo CERRADQ"”;

18. FINSI

19. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Grupo Abierto
Ingreso de la variable nombre (Nombre del grupo)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el nombre del grupo:
3‘ > 6 IIBII

Ingreso de la variable alumnos (Alumnos preinscritos)

1. Ingrese el total de alumnos preinscritos:
2. > 40
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Impresiéon del nombre del grupo y comparaciéon de la variable alumnos
(Alumnos preinscritos) con la condicidn e impresion del resultado.

Grupo:

6 IIBII

GRUPO ABIERTO

**% Ejecucion Finalizada. **%

DN NN

Grupo Cerrado
Ingreso de la variable nombre (Nombre del grupo)

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el nombre del grupo:
3. > 6 llBII

Ingreso de la variable alumnos (Alumnos preinscritos)

1. Ingrese el total de alumnos preinscritos:
2. > 25

Impresion del nombre del grupo y comparacién de la variable alumnos
(Alumnos preinscritos) con la condicion e impresion del resultado.

Grupo:

6 IIBII

GRUPO CERRADO

**% Ejecucidn Finalizada. ***

I] Ejecutar

Grupo Abierto

DN NN

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el nombre del grupo:
3. > 6 "B"”



O 00 g O 01 NN
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Ingrese el total de alumnos preinscritos:
> 40

Grupo:

6 “B"

GRUPO ABIERTO

**% Ejecucion Finalizada. **%

123

Grupo Cerrado

O 00 9 00 0o N L8N B

IR
(o]

**% Ejecucion Iniciada. ***
Ingrese el nombre del grupo:
> 6 llBII

Ingrese el total de alumnos preinscritos:
> 25

Grupo:

6 “B"

GRUPO CERRADO

**% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 001 NN B

[ E N
o Ul NN PO

// Calcula si un grupo es abierto o cerrado a partir de
// los lineamientos para apertura de grupos.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
public class Grupo {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int alumnos;
String nombre;

System.out.println(“Ingrese el nombre del grupo: “);
nombre = entrada.nextLine();
System.out.println(“Ingrese el total de alumnos
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preinscritos: “);

17. alumnos = entrada.nextInt();
18.
19. System.out.println(“El grupo: “ + nombre);
20.
21. if (alumnos = 30) {
22. System.out.println(“Grupo ABIERT0");
23. } else {
24. System.out.println(“Grupo CERRADO");
25. }
26. }
27. }
Resultado Java
Grupo Abierto
1. run:
2. Ingrese el nombre del grupo:
3. Lis 601
4. Ingrese el total de alumnos preinscritos:
5. 49
6. ELU grupo: Lis 601
7. Grupo ABIERTO
8. BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds)

Grupo Cerrado
9. run:
10. Ingrese el nombre del grupo:

11. Lis 601
12. Ingrese el total de alumnos preinscritos:
13. 20

14. EU grupo: Lis 601
15. Grupo CERRADO
16. BUILD SUCCESSFUL (total time: 14 seconds)
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Escribe un algoritmo que calcule el descuento considerando las siguientes
especificaciones:

Si el monto es mayor a $100, se aplica un descuento del 10% sobre la com-
pra.

Si el monto es menor a $100, se aplica un descuento del 2% sobre el monto
total de la compra.

1. DESCUENTO

2. monto, descuento, montoDesc: Real
3. Inicio

4. monto<0

5. descuento<0

6. montoDesc«0

7. Escribir “Ingresa el monto: ”

8. Leer monto

9. Escribir “El monto era de: ”

10. Escribir monto

11. Si (monto = 100) entonces

12. descuento < monto x 0.1

13. montoDesc<— monto - descuento
14. Si no

15. descuento ¢« monto * 0.02

16. montoDesc < monto - descuento
17. Fin_si

18. Escribir “El descuento es de: ”
19. Escribir descuento

20. Escribir “El monto con descuento es: ”
21. Escribir montoDesc

22. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
DESCUENTO
t S Si d t montoDesc
monto ino escuento
(monto= 100)

8 8 8

86 Fatse VYerdadere 168 784
100 Verdadero Falso 10 90

ALGORITMO EN Pseint
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula el descuento considerando, si es mds de $100
2. // aplica el 10%, si es menor de $100, aplica el 2%.
3. Algoritmo DESCUENTO

4. DEFINIR monto, descuento, montoDesc Como REAL;
5. monto < 0O;

6. descuento < 0;

7. montoDesc « 0;

8. ESCRIBIR “Ingrese el monto: “;

9. LEER monto;

10. SI (monto = 180) ENTONCES

11. . descuento < monto * 0.1;

12. . montoDesc < monto - descuento;

13. SINO

14. . descuento < monto * 0.02;

15. . montoDesc < monto - descuento;

16. FINSI

17. ESCRIBIR “El descuento es de: “;

18. LEER descuento;

19. ESCRIBIR “ELl monto con descuento es: “;

20. LEER montoDesc;

21. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Descuento del 10%
Ingreso de la variable monto (Monto total)

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto:
3. > 120

Comparacion de la variable monto (Monto total) con la condicidn, calculo
de la variable descuento (Descuento) y montoDesc (Monto con descuento) e
impresion del descuento (Descuento) y montoDesc (Monto con descuento)

1. FEl descuento es de:

2. 12

3. El monto con descuento es:
4. 108

D

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

Descuento del 2%
Ingreso de la variable monto (Monto total)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el monto:
3. > 80

Comparacion de la variable monto (Monto total) con la condicién, calculo de
la variable descuento (Descuento) y montoDesc (Monto con descuento) e im-
presion del descuento (Descuento) y montoDesc (Monto con descuento)

1. FEl descuento es de:

2. 1.6

3. El monto con descuento es:
4. 78.4

D

*%*% Ejecucion Finalizada. ***
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I] Ejecutar

Descuento del 10%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto:

3. > 120

4. EL descuento es de:

5. 12

6. El monto con descuento es:
7. 108

8.

**% Ejecucidn Finalizada. ***

Descuento del 2%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto:

3. > 80

4. EL descuento es de:

5. 1.6

6. ELU monto con descuento es:
7. 78.4

8.

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Calcule el descuento considerando, si es mas de o igual a
$100 aplica el 10%

2. si es menor de $100 aplica el  2%x/

3. package EstructuraSelectiva;

4.

5. import java.util.Scanner;

6.

7. public class Descuento {

8.

9. public static void main(String[] args) {

10. Scanner entrada = new Scanner(System.in);
11. double monto, descuento, montoDesc;



12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.
26.
27.

ESTRUCTURA SELECTIVA SI / SI NO (IF / ELSE)
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System.out.println(“Ingresa el monto: “);

monto = entrada.nextDouble();

if (monto = 100) {

descuento = (monto * 10) / 100;

montoDesc = monto - descuento;
} else {

descuento = (monto * 2) / 100;

montoDesc = monto - descuento;

System.out.println(“ELl descuento es de:
System.out.println(“El monto con descuento es:

montoDesc);

F

"

129

+ descuento);

"

+

Resultado Java

Descuento del 10%

o Ol N NN

run:
Ingresa el monto:

120

El descuento es de: 12.0

EL monto con descuento es: 108.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

Descuento del 2%

o Ol N NN

run:
Ingresa el monto:

80

El descuento es de: 1.6

E1l monto con descuento es: 78.4

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
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Escribe un algoritmo que solicite el nombre del jugador, nimero de goles;y
que al jugador que tenga 6 goles o0 mas, imprima en pantalla “GOLEADOR”,
en caso contrario, debera imprimirse “NO GOLEADOR.

1. GOLES_ANOTADOS
2. nombre: Cadena de caracteres
3. goles: Real
4. Inicio
5. nombre<""
6. goles<0
7. Escribe “Ingresa el nombre del jugador:”;
8. Lee nombre
9. Escribe “Ingresa el numero de goles:”;
10. Lee goles
11. Escribe “Nombre del jugador”;
12. Escribe nombre
13. Si (goles=6) entonces
14. Escribe “GOLEADOR”
15. SiNo
16. Escribe “NO GOLEADOR"
17. FinSi
18. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
GOLES_ANOTADOS
nombre goles S Si no Salida
(goles = 6)
i 8
Antenie 5 Fatse Yerdadere NO—GOLEABOR
Luis 8 Verdadero Falso GOLEADOR
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ALGORITMO EN PSelnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN PSelnt

1. // Calcula el tipo de jugador a partir de los goles anotados.
2. // Si tiene 6 o mds goles es “Goleador”, en caso contrario
3. // “No Goleador”

4. Algoritmo GOLES_ANOTADOS

5. DEFINIR goles Como Entero;

6. DEFINIR nombre Como Caracter;

7. goles « 0O;

8. nombre < “";

9. ESCRIBIR “Ingrese el nombre del jugador: “;

10. LEER nombre;

11. ESCRIBIR “Ingrese la cantidad de goles anotados: “;
12. LEER goles;

13. ESCRIBIR “El jugador: “;

14. ESCRIBIR nombre;

15. SI (goles = 6) ENTONCES

16. ESCRIBIR "“Es GOLEADOR”;

17. SINO

18. ESCRIBIR “Es NO GOLEADOR”;

19. FINSI

20. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Goleador
Ingreso de la variable nombre (Nombre del Jugador)

1. **% Ejecucidon Iniciada. **%
2. Ingrese el nombre del jugador:
3. > Antonio

Ingreso de la variable goles (Nimero de Goles)

1. Ingrese el numero de goles:
2. > 8
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Impresion de la variable nombre (Nombre del Jugador) y goles (Nimero de
Goles).

Comparacién de la variable goles (Nimero de Goles) con la condicién e im-
presion de resultado.

1. El jugador:

2. Antonio

3. Es GOLEADOR

4. *%%*% Ejecucidn Finalizada. *¥*x
No Goleador

Ingreso de la variable nombre (Nombre del Jugador)

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el nombre del jugador:
3. > Antonio

Ingreso de la variable goles (Nimero de Goles)

1. Ingrese el numero de goles:
2. >4

Impresion de la variable nombre (Nombre del Jugador) y goles (Nimero de
Goles).

Comparacién de la variable goles (Nimero de Goles) con la condicién e im-
presion de resultado.

El jugador:

Antonio

Es NO GOLEADOR

**% Ejecucidn Finalizada. **%

DN NN
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**% Ejecucidn Iniciada. ***

Ingrese el nombre del jugador:

> Antonio

Ingrese el numero de goles:

> 8

El jugador:

Antonio

Es GOLEADOR

**% Ejecucidn Finalizada. ***

No Goleador

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

Ingrese el nombre del jugador:

> Antonio

Ingrese el nUmero de goles:

> 4

El jugador:

Antonio

Es NO GOLEADOR

**% Ejecucidn Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

N O O N L8N

// Calcula el tipo de jugador a partir de los goles anotados.

// Si tiene 6 o mas goles es “Goleador”, en caso contrario

// “No Goleador”
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
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8.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
2%
26.
27.
28.

public class Goles_Anotados {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int goles;
String nombre;

System.out.println(“Ingrese el nombre del jugador:

nombre = entrada.nextLine();

System.out.println(“Ingrese la cantidad de goles
anotados: “);

goles = entrada.nextInt();

1"

System.out.println(“El jugador “ + nombre);
if (goles = 6) {

System.out.println(”Es GOLEADOR");
} else {

System.out.println(”“Es NO GOLEADOR");

Il).
I

Resultado Java

Goleador

00 3 O o1 N N

run:
Ingrese el nombre del jugador:

Antonio

Ingrese la cantidad de goles anotados:

8

ELl jugador Antonio

Es GOLEADOR

BUILD SUCCESSFUL (total time: 8 seconds)
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No Goleador

run:
Ingrese el nombre del jugador:

Antonio

Ingrese la cantidad de goles anotados:

4

ELl jugador Antonio

Es NO GOLEADOR

BUILD SUCCESSFUL (total time: 8 seconds)

00 3 O 01 N N B
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Escribe un algoritmo que identifique si el nimero ingresado es par o impar.

1. PAR_IMPAR
2. numero: Real
3. Inicio
4. numero<0
5. Escribe “Ingrese el nimero:”;
6. Lee numero
7. Si (nOmero MOD 2 = Q@) entonces
8. Escribe “EL NUMERO ES PAR”
9. Sino
10. Escribe “EL NUMERO ES IMPAR”
11. Fin_si
12. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
PAR_IMPAR
Si . .
numero (numero MOD 2 =8) Sino Salida
8 8
3 Falso Verdadero EL NUMERQ ES IMPAR
20 Verdadero Falso EL NUMERO ES PAR

ALGORITMO EN PSelnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Definir si el nuUmero ingresado es par o impar.
Algoritmo PAR_IMPAR

DEFINIR numero Como REAL;

numero < 0;

ESCRIBIR “Ingrese el numero: “;

LEER numero;

SI (numero MOD 2 = 0) ENTONCES

N O 0o NN
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ESCRIBIR “E1l nUmero es PAR “;
SINO
10. . ESCRIBIR “ELl nUmero es IMPAR”;
11. FINSI
12. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Numero PAR
Ingreso de la variable numero

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el numero:
3. > 2

Comparacién de la variable numero con la condicién e impresion del re-
sultado

1. ELl nUmero es PAR
2. %%*% Ejecucidn Finalizada. ***

Numero IMPAR
Ingreso de la variable numero

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero:
3. >3

Comparacion de la variable numero con la condicion e impresion del resultado

1. El nomero es IMPAR
2. *%% Ejecucion Finalizada. **%
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I] Ejecutar

Numero PAR
1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero:
3. > 2
4. El numero es PAR
5. %%k Ejecucidn Finalizada. #*¥*x

Numero IMPAR

o N NN

**% Ejecucion Iniciada. **%
Ingrese el noOmero:

> 3

El nUmero es IMPAR

**% Ejecucidn Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 9 00 0 N VN

e N = =
o0 Ol N W N PP O -

// Define si el nUmero ingresado es par o impar
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
public class Par_Impar {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double numero;

System.out.println(“Ingresa el nimero: “);
numero = entrada.nextDouble();

if (numero % 2 = 0) {
System.out.println(“EL NUMERO ES PAR");
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17. } else {

18. System.out.println(“EL NUMERO ES IMPAR");
19. }

20. }

21. }

Resultado Java

Numero PAR
1. run:
2. Ingresa el numero:
3. 2
4. EL NUMERO ES PAR
5. BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

Numero IMPAR
1. run:
2. Ingresa el numero:
Jo &
4. EL NUMERO ES PAR
5. BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)
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Ejercicio 10

Escribe un algoritmo que identifique si un producto va a ser pagado en
efectivo o mediante tarjeta, los aspectos a considerar son:

Si el costo del producto a pagar es mayor a $200, se paga en efectivo.

Si el costo del producto es menor a $200, se paga con tarjeta.

1. PRODUCTO
2. nombre: Caracteres
3. precio: Real
4. Inicio
5. nombre& Y7
6. precio<0
7. Escribe “Ingresa el nombre del producto:”
8. Lee nombre
9. Escribe “Ingresa su precio:”
10. Lee precio
11. Si (precio=200) entonces
12. Escribe “El producto se paga en efectivo”
13. Sino
14. Escribe “El producto se paga con tarjeta”
15. Fin_si
16. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
PRODUCTO
nombre precio | Si (precio=200) Sino Salida
i 8 .
Et—producto—se—paga—
Preducte—2 186 Fatse Verdaders .
con—tarjeta
El producto se paga
Prducto 2 200 Verdadero Falso s




ESTRUCTURA SELECTIVA SI / SI NO (IF / ELSE) | Ejercicio 10 141

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula si un producto se pagard con tarjeta o efectivo.
2. // Si su precio es menor a 200 se paga con tarjeta, en caso
3. // contrario con efectivo.

4. Algoritmo PRODUCTO

5 DEFINIR precio Como REAL;

6. DEFINIR nombre Como CARACTER;

7. precio < 0;

8. nombre « “";

9. ESCRIBIR “Ingrese el nombre del producto: “;

10. LEER nombre;

11. ESCRIBIR “Ingrese el precio del producto: “;

12. LEER precio;

13. SI (precio = 200) ENTONCES

14. ESCRIBIR "“El producto se paga en efectivo”;

15. SINO

16. ESCRIBIR “El producto se paga con tarjeta”;

17. FINSI

18. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Pago en efectivo
Ingreso de la variable nombre (nombre del producto)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **%
2. Ingrese el nombre del producto:
3. > Producto 1

Ingreso de la variable precio (precio del producto)

1. Ingrese el precio del producto:
2. > 220
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Comparacién de la variable precio con la condicién Si e impresion del re-
sultado.

1. El producto se paga en efectivo
2. *%% Ejecucion Finalizada. **x

Pago con tarjeta
Ingreso de la variable nombre (nombre del producto)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el nombre del producto:
3. > Producto 1

Ingreso de la variable precio (precio del producto)

1. Ingrese el precio del producto:
2. > 180

Comparacion de la variable precio con la condicién Si e impresion del re-
sultado.

1. El producto se paga con tarjeta
2. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

I] Ejecutar

Pago en efectivo

1 **% Ejecucidn Iniciada. **x

2 Ingrese el nombre del producto:
3. > Producto 1

4 Ingrese el precio del producto:
5 > 220
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El producto se paga en efectivo
**% Ejecucidn Finalizada. ***

143

Pago con tarjeta

N O O N GNP

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x*
Ingrese el nombre del producto:
> Producto 1

Ingrese el precio del producto:
> 180

E1l producto se paga con tarjeta
**% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 00 0o N L8N B

N N P P PR R R R R R R
P ©®© O ® 9 0 01 N W N P O

// Identifica si un producto es mayor a $200 se paga en efectivo

// y si es menos se paga con tarjeta.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
public class Producto {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

String nombre;
double precio;

System.out.println(“Ingresa el nombre del producto:

nombre = entrada.nextLine();

System.out.println(“Ingresa su precio: “);
precio = entrada.nextDouble();

if (precio = 200) {
System.out.println(“El producto se paga en

u) .
/
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efectivo”);
22. } else {

23. System.out.println(”El producto se paga con
tarjeta”);

24. }
25.

26. +

27.

28. }

Resultado Java

Pago en efectivo

E1l producto se paga en efectivo
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

1. run:

2. Ingresa el nombre del producto:
3. Producto 1

4. Ingresa su precio:

5. 220

6.

7.

Pago con tarjeta

E1l producto se paga con tarjeta
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

1. run:

2. Ingresa el nombre del producto:
3. Producto 1

4. Ingresa su precio:

5. 180

6.

7.
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Construye un algoritmo, dado como datos de entrada tres nimeros ente-
ros. Determine si los mismos estan en orden creciente.

1. NUMEROS_CRECIENTES
2. numerol, numero2, numerod: Entero.
3. Inicio
4. numerol<0
5.  numero2<0
6. numero3<0
7. Escribe “Ingresa el valor del primer nuUmero:”
8. Lee numerol
9. Escribe “Ingresa el valor del segundo nUmero:”
10. Lee numero2
11. Escribe “Ingresa el valor del tercer nuUmero:”
12. Lee numero3
13. Escribe “Los nuUmeros ingresados son: ”
14. Escribe numerol,”, *“, numero2,”, *“, numero3,”.”
15. Si (numero2 > numerol) y (numero3 > numero2) entonces
16. Escribe “Los numeros estan en orden creciente”
17. Si no
18. Escribe “Los numeros no estan en orden creciente”
19. Fin_si
20. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO

NUMEROS_CRECIENTES

(Num2 > numl)
Numl Num2 Num3 Num2 > numl Num3 > num2 y (num3 > SALIDA
num2)
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NUMEROS_CRECIENTES

(Num2 > numl)
Numl Num2 Num3 Num2 > numl Num3 > num2 y (num3 > SALIDA
num2)

“Los nuUmeros

6 10 Verdadero Verdadero Verdadero estdn en orden

creciente”

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN PSelnt

O 00 g9 OO0 o1 N NN

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

// Determina si 3 numeros enteros estdn introducidos en
// orden creciente.
Algoritmo NUMEROS_CRECIENTES
DEFINIR numerol, numero2, numero3 Como REAL;
numerol < 0;
numero2 < 0;
numero3 <« 0O;
ESCRIBIR “Ingrese el valor del primer nUmero: “;
LEER numerol;
ESCRIBIR “Ingrese el valor del segundo nuUmero: “;
LEER numero?2;
ESCRIBIR “Ingrese el valor del tercer nuUmero: “;
LEER numero3;
ESCRIBIR “Los numeros ingresados son: “;
ESCRIBIR numerol,”, ”, numero2, “, ", numero3,”.”;
SI (numero2 > numerol) Y (numero3 > numero3) ENTONCES
ESCRIBIR “Los numeros estan en orden creciente”;
SINO
ESCRIBIR “Los numeros no estdn en orden creciente”;
FINSI

FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Orden Creciente
Ingreso de la variable numero1 (nimero entero)

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el valor del primer numero:
3. >1

Ingreso de la variable numero2 (niimero entero)

1. Ingrese el valor del segundo nuUmero:
2. > 2

Ingreso de la variable numero3 (nimero entero)

1. Ingrese el valor del tercer niUmero:
2. >3

Impresion de la comparacion de las variables con las condiciones Si e im-
presion de resultados.

Los nUmeros ingresados son:
1, 2, 3
Los numeros estan en orden creciente.

DN NN

**% Ejecucion Finalizada. **%

Orden No Creciente
Ingreso de la variable numero1 (nimero entero)

1. %% Ejecucidn Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el valor del primer numero:
3. >1
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Ingreso de la variable numero2 (niimero entero)

1. Ingrese el valor del segundo nUmero:
2. >5

Ingreso de la variable numero3 (niimero entero)

1. Ingrese el valor del tercer numero:
2. >3

Impresion de la comparacion de las variables con las condiciones Si e im-
presion de resultados.

Los nUmeros ingresados son:
1, 5, 3
Los numeros no estan en orden creciente.

DN NN

**% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

Orden Creciente

**% Ejecucidn Iniciada. ***

Ingrese el valor del primer nuUmero:

> 1

Ingrese el valor del segundo numero:
> 2

Ingrese el valor del tercer numero:

> 3

Los nUmeros ingresados son:

1, 2, 3

Los numeros estan en orden creciente.

O 0O 9 O O DN NN

R
R ©

**% Ejecucion Finalizada. **%
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Orden No Creciente
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O 00 9 00 0 N 8N

B
R ©

**% Ejecucidn Iniciada. **x

Ingrese el valor del primer numero:
> 1

Ingrese el valor del segundo numero:
> 5

Ingrese el valor del tercer numero:
> 3

Los nUmeros ingresados son:

1, 5, 3

Los nUmeros no estan en orden creciente.
**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 9 O 01 N (VN

N N PR R R R R R R R R
P ©® O ® 0 Ol N W N P O -

// Determina si 3 nUmeros enteros estan introducidos en orden

creciente.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class NumerosCreDecre {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int numerol, numero2, numero3;

System.out.println(“Ingresa el primer numero: “);
numerol = entrada.nextInt();
System.out.println(“Ingresa el segundo numero: “);
numero2 = entrada.nextInt();
System.out.println(“Ingresa el tercer numero: *“);
numero3 = entrada.nextInt();

System.out.println(“Los nUmeros ingresados son “ +
+ numero3);

u u " u

numerol + + numero2 +
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22. if (numero2 > numerol && numero3 > numero2) {

23. System.out.println(“Los nUmeros estan en orden
creciente”);

24. } else {

25. System.out.println(“Los nUmeros no estan en orden
creciente”);

26. I

27. T

28. }

Resultado Java

Orden Creciente

1. run:

2. Ingresa el primer numero:

P dl

4. Ingresa el segundo nUmero:

5. 2

6. Ingresa el tercer numero:

7. 3

8. Los numeros ingresados son 1 2 3

9. Los numeros estan en orden creciente

10. BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

Orden No Creciente

1. run:

2. Ingresa el primer numero:

3. 1

4. Ingresa el segundo nUmero:

5. 5

6. Ingresa el tercer numero:

7. 3

8. Los numeros ingresados son 1 5 3

9. Los numeros no estan en orden creciente
10. BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)
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ESTRUCTURA SELECTIVA
S| ANIDADO

Escribe un algoritmo que imprima el nombre y marcador. con el cual es
ganador un equipo en cierto partido de futbol, se debe solicitar el nombre
de los equipos del partido, y la cantidad de goles anotado por cada uno, se
deben considerar también el nimero de goles anotados en los penaltis del

partido.
1. PARTIDO_FINAL
2. equipoA, equipoB: Caracteres
3. golesA, golesB, penalesA, penalesB: Enteros
4. Inicio
5. equipoA&“"
6. equipoB&""
7. golesA<0
8. golesB«0
9. penalesA<0
10. penalesB«0
11. Escribe “Ingrese el nombre del equipo A: “;
12. Lee equipoA
13. Escribe “Ingrese la cantidad de goles del equipo A: “;
14. Lee golesA
15. Escribe “Ingrese el nombre del equipo B: “;

=
o

Lee equipoB
Escribe “Ingrese la cantidad de goles del equipo B: “;
Lee golesB

Si (golesA = golesB) entonces

N R R
® v 0 J

Escribe “Ingrese los goles anotados por el equipo A en los
penaltis: “;

N
=

Lee penalesA
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22. Escribe “Ingrese los goles anotados por el equipo B en los
penaltis: “;
28 q Lee penalesB
24. Si (penaltisA > penaltiB) entonces
25. Escribe “GANO EL EQUIPO”, equipoA, “EN PENALES”
26. Sino
27. Escribe “GANO EL EQUIP0”, equipoB, “EN PENALES”
28. Fin_si
29. Fin_si
30. Si (golA>golB) entonces
31. Escribe “GANO EL EQUIPO ”
32. Escribe equipoA
33. Sino
34. Escribe “GANO EL EQUIPO ”
SHM Escribe equipoB
36. Fin_si
37. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
< o < | o Si . Si -
< m| 0|0 Si no S
g. g ._gf 8 19 3 SI(penaltISA (golesA *
o 2 3 2l Tl 'e . N (golesA <
g e © = &) & penaltisB) | SiM0 | golesB) golesB) | salida
aun G an e e G
,-
equipe—
Cacherres | 7 | Jaguares | 4 Fatse Verdadere| Fatseo Cact
Gané-e1
5 8 Pepl 3 Fal Fal v eguipe—ta
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PARTIDO_FINAL
Gand—et—
Jopiter | 5| pemy |5 | 3|2 Verdadero  False Felse | Fatso | SIUIPOT
Gand el
Chispa 2 Oeste 2101 Falso bertzesndl (A0 Falso iﬂiﬁﬁf

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

O 00O 9 O O N NN

N NDMNNNRNRNNRRRRRRR R R R
N 0 0O N W N RFP ® 0 0 30 60 N W N RP O -

// Calcula el equipo ganador a partir de la informacidn
proporcionada

// por el usuario.
Algoritmo PARTIDO_FINAL
DEFINIR golesA, golesB, penalesA, penalesB Como ENTERO;
DEFINIR equipoA, equipoB Como CARACTER;
golesA < 0;
golesB < 0;
penalesA < 0;
penalesB « 0;
equipoA « “7;
equipoB « “;
ESCRIBIR “Ingrese el nombre del equipo A: “;
LEER equipoA;
ESCRIBIR “Ingrese los goles del equipo A: “;
LEER golesA;
ESCRIBIR “Ingrese el nombre del equipo B: “;
LEER equipoB;
ESCRIBIR “Ingrese los goles del equipo B: “;
LEER golesB;
SI (golesA = golesB) ENTONCES
ESCRIBIR “Ingrese los penales anotados del equipo A: “;
LEER penalesA;
ESCRIBIR “Ingrese los penales anotados del equipo B: “;
LEER penalesB;
SI (penalesA > penalesB) ENTONCES
ESCRIBIR “Gand el equipo “;
ESCRIBIR equipoA;
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28. . SINO

29. . . ESCRIBIR “Gand el equipo “;
30. . . ESCRIBIR equipoB;

31. . FINSI

32. FINSI

33. SI (golesA > golesB) ENTONCES
34. . ESCRIBIR “Gand el equipo “;
35. . ESCRIBIR equipoA;

36. SINO

37. . ESCRIBIR “Gané el equipo “;
38. . ESCRIBIR equipoB;

39. FINSI

40. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Gana Equipo A
Ingreso de la variable equipoA (nombre del equipo A)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el nombre del equipo A:
3. > Cachorros

Ingreso de la variable golesA (goles anotados por el equipo A)

1. Ingrese los goles del equipo A:
2. >17

Ingreso de la variable equipoB (nombre del equipo B)

1. Ingrese el nombre del equipo B:
2. > Jagquares
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Ingreso de la variable golesB (goles anotados por el equipo B)
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1. Ingrese los goles del equipo B:
2. > 4

Comparacién con la condicién e impresion del resultado

1. Gané el equipo
2. Cachorros
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

Gana Equipo B
Ingreso de la variable equipoA (nombre del equipo A)

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el nombre del equipo A:
3. > Cachorros

Ingreso de la variable golesA (goles anotados por el equipo A)

1. Ingrese los goles del equipo A:
2. >4

Ingreso de la variable equipoB (nombre del equipo B)

1. Ingrese el nombre del equipo B:
2. > Jaguares

Ingreso de la variable golesB (goles anotados por el equipo B)

1. Ingrese los goles del equipo B:
2. >7
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Comparacién con la condicién e impresion del resultado

1. Gand el equipo
2. Jaguares
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Gana Equipo A en penales.
Ingreso de la variable equipoA (nombre del equipo A)

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el nombre del equipo A:
3. > Cachorros

Ingreso de la variable golesA (goles anotados por el equipo A)

1. Ingrese los goles del equipo A:
2. > 4

Ingreso de la variable equipoB (nombre del equipo B)

1. Ingrese el nombre del equipo B:
2. > Jaguares

Ingreso de la variable golesB (goles anotados por el equipo B)

1. Ingrese los goles del equipo B:
2. > 4

Comparacién con la condicion e ingreso de la variable penalesA(penales
anotados por el equipo A)
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1. Ingrese los penales anotados del equipo A:
2. >4

Ingreso de la variable penalesB(penales anotados por el equipo B)

1. Ingrese los penales anotados del equipo B:
2. > 2

Comparacion con la condicién e impresién del resultado

1. Gandé el equipo
2. Cachorros
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

Gana Equipo B en penales.
Ingreso de la variable equipoA (nombre del equipo A)

1. %% Ejecucidon Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el nombre del equipo A:
3. > Cachorros

Ingreso de la variable golesA (goles anotados por el equipo A)

1. Ingrese los goles del equipo A:
2. > 4

Ingreso de la variable equipoB (nombre del equipo B)

1. Ingrese el nombre del equipo B:

2. > Jaguares
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Ingreso de la variable golesB (goles anotados por el equipo B)

1. Ingrese los goles del equipo B:
2. > 4

Comparacién con la condicién e ingreso de la variable penalesA(penales
anotados por el equipo A)

1. Ingrese los penales anotados del equipo A:
2. > 2

Ingreso de la variable penalesB(penales anotados por el equipo B)

1. Ingrese los penales anotados del equipo B:
2. > 4

Comparacion con la condicién e impresién del resultado

1. Gané el equipo
2. Jaguares
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

I] Ejecutar

Gana Equipo A

**% Ejecucion Iniciada. #**x
Ingrese el nombre del equipo A:
> Cachorros

Ingrese los goles del equipo A:
> 7

Ingrese el nombre del equipo B:
> Jaguares

0 J O o1 N NN

Ingrese los goles del equipo B:
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9. > 4

10. Gand el equipo

11. Cachorros

12. %*% Ejecucidn Finalizada. *¥*x
Gana Equipo B

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el nombre del equipo A:

3. > Cachorros

4. Ingrese los goles del equipo A:

5. > 4

6. Ingrese el nombre del equipo B:

7. > Jaguares

8. Ingrese los goles del equipo B:

9. >17

10. Gand el equipo

11. Jaguares

12. **% Ejecucidn Finalizada. *¥*x

Gana Equipo A en penales.

O 00 9 00 0o N LN B

e N o
N W N PO

**% Ejecucidn Iniciada. ***
Ingrese el nombre del equipo A:
> Cachorros

Ingrese los goles del equipo A:
> 4

Ingrese el nombre del equipo B:
> Jaguares

Ingrese los goles del equipo B:
> 4

Ingrese los penales anotados del equipo A:

> 4

Ingrese los penales anotados del equipo B:

> 2
Gano el equipo
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15. Cachorros
16. **% Ejecucidn Finalizada. #**x

Gana Equipo B en penales.

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x*

2. Ingrese el nombre del equipo A:

3. > Cachorros

4. Ingrese los goles del equipo A:

5. > 4

6. Ingrese el nombre del equipo B:

7. > Jaguares

8. Ingrese los goles del equipo B:

9. > 4

10. Ingrese los penales anotados del equipo A:
11. > 2

12. Ingrese los penales anotados del equipo B:
13. > 4

14. Gand el equipo

15. Jaguares

16. **% Ejecucidn Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Calcula el equipo ganador a partir de la informacidn
proporcionada

// por el usuario.
package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Partido_Final {

O 00O 1 O 0o N VN

=
o -

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
String equipoA, equipoB;

(B
(B



12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.

27.
28.
29.
30.
o
92
33,
34.
558
36.
37.
38.
9.
40.
41.
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int golesA, golesB, penalesA, penalesB;

System.out.println(“Ingresa el nombre del equipo A:");

equipoA = entrada.next();

System.out.println(“Ingresa los goles del equipo A:");

golesA = entrada.nextInt();

System.out.println(“Ingresa el nombre del equipo B:”);

equipoB = entrada.next();

System.out.println(“Ingresa los goles del equipo B:");

golesB = entrada.nextInt();

if (golesA = golesB) {

System.out.println(“Ingresa los
equipo A:");

penalesA = entrada.nextInt();

System.out.println(“Ingresa los
equipo B:");

penalesB = entrada.nextInt();

if (penalesA > penalesB) {
System.out.println(“Gand el

} else {
System.out.println(“Gand el

I

} else {

if (golesA > golesB) {
System.out.println(“Gand el

} else {
System.out.println(“Gand el

penales anotados del

penales anotados del

equipo

equipo

equipo

equipo

"

"

"

u

+

+

+

+

equipoA);

equipoB);

equipoA);

equipoB);
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Resultado en Java

Gana

Equipo A

O 00O 9 00 0 N VN

PR
R o

run:
Ingresa el nombre del equipo
Cachorros

Ingresa los goles del equipo
4

Ingresa el nombre del equipo
Jaguares

Ingresa los goles del equipo
2

Gano el equipo Cachorros

BUILD SUCCESSFUL (total time:

12 seconds)

Gana

Equipo B

O 00O 9 O 0o N VNP

[
[N )

run:
Ingresa el nombre del equipo
Cachorros

Ingresa los goles del equipo
2

Ingresa el nombre del equipo
Jaguares

Ingresa los goles del equipo
4

Gano el equipo Jaguares

BUILD SUCCESSFUL (total time:

12 seconds)

Gana

Equipo A en penales

DN NN

run:
Ingresa el nombre del equipo
Cachorros

Ingresa los goles del equipo
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5. 4

6. Ingresa el nombre del equipo B:

7. Jaguares

8. Ingresa los goles del equipo B:

9. 4

10. Ingresa los penales anotados del equipo A:

11. 4

12. Ingresa los penales anotados del equipo B:

13. 2

14. Gandé el equipo Cachorros

15. BUILD SUCCESSFUL (total time: 12 seconds)
Gana Equipo B en penales

1. run:

2. Ingresa el nombre del equipo A:

3. Cachorros

4. Ingresa los goles del equipo A:

5. 4

6. Ingresa el nombre del equipo B:

7. Jaguares

8. Ingresa los goles del equipo B:

9. 4

10. Ingresa los penales anotados del equipo A:

11. 2

12. Ingresa los penales anotados del equipo B:

13. 4

14. Gand el equipo Jaguares

15. BUILD SUCCESSFUL (total time: 12 seconds)




164 Introduccién a la Programacion

Construye un algoritmo dado como dato un nimero entero. Determine e
imprima si el mismo es positivo, negativo o nulo.

1. NUMEROS

2. numero: Entero

3. Inicio

4.  numero<0

5. Escribe “Ingresa el nUmero entero:”

6. Lee numero

7. Si (numero = 0) entonces

8. Escribe “El nUmero es nulo”

9. Sino

10. Si (numero = 1) entonces

11. Escribe “El nuUmero es positivo”

12. Sino

13. Si (numero < 0) entonces

14. Escribe “El nuUmero es negativo”

15. Fin_si

16. Fin_si

17. Fin_si

18. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

numero Si (num=0) Si (num=1) Si (num <0) Resultado
8
—42 Fatse Fatse VYerdadere Es—negative
8 Yerdadero Fatse Fatse Es—nute
30 Falso Verdadero Falso Es positivo
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN PSelnt

1. // Determina si un nUmero ingresado es negativo, nulo o
positivo.

2. Algoritmo NUMEROS

P DEFINIR numero Como ENTERO;

4. numero < 0;

D ESCRIBIR “Ingrese el numero entero: “;

6. LEER numero;

7. SI (numero = 0) ENTONCES

8. ESCRIBIR “E1l nUmero es NULO “;

9. SINO

10. SI (numero = 1) ENTONCES

11. ESCRIBIR “El nUmero es POSITIVO”;
12. SINO

13. SI (numero < 0) ENTONCES

14. ESCRIBIR “El nUmero es NEGATIVO”;
15. . FINSI

16. FINSI

17. FINSI

18. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Numero Nulo
Ingreso de la variable numero (nimero entero)

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero entero:
3. >0

Impresion de la variable numero (nimero entero), comparacion de la va-
riable con las condiciones Si e impresion de resultados.

1. ELl nUmero es NULO
2. %%*% Ejecucidn Finalizada. ***
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Numero Positivo
Ingreso de la variable numero (nimero entero)

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el numero entero:
3. > 10

Impresion de la variable numero (nimero entero), comparacion de la va-
riable con las condiciones Si e impresion de resultados.

1. El nUmero es POSITIVO
2. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Numero Negativo
Ingreso de la variable numero (nimero entero)

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero entero:
3. > =10

Impresion de la variable numero (nimero entero), comparacion de la va-
riable con las condiciones Si e impresion de resultados.

1. ELU nUmero es NEGATIVO
2. %% Ejecucidn Finalizada. ***

I] Ejecutar

Numero Nulo

1 **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingrese el numero entero:

3. >0

4 ELl nUmero es NULO

5 **% Ejecucion Finalizada. **%
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> 10

o1 N NN

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el nUmero entero:

El nimero es POSITIVO
**% Ejecucion Finalizada. **%

Numero Negativo

> -10

o N NN

**% Ejecucion Iniciada. **%
Ingrese el nUmero entero:

E1l nUmero es NEGATIVO
**% Ejecucidn Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

(IR

nulo.

O 00 I O O N AN N

(IR
(<]

int

NP RPRPRRRRERERER R
®© 0 O30 Ul N W N P

import java.

// Determina si el nUmero ingresado es positivo, negativo o

package EstructuraSelectiva;

util.Scanner;

public class Numeros {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

numero,

System.out.println(“Ingresa el nimero entero:"”);
numero = entrada.nextInt();

if (numero = 0) {

System.out.println(“ELl numero es NULO");

} else {

if (numero = 1) {
System.out.println(“El nUmero es POSITIV0”);
} else {
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21. if (numero < 0) {

22. System.out.println(“El nUmero es NEGATIV0");
23. }

24. +

25. }

26. }

27. }

Resultado Java

Numero Nulo

run:
Ingresa el numero entero:

0

EL nUmero es NULO

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

o1 N NN

Numero Positivo

run:
Ingresa el nuUmero entero:

10

ELl nUmero es POSITIVO

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

o N NN

Numero Negativo

run:
Ingresa el numero entero:

-10

ELl numero es NEGATIVO

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

o N NN
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Construya un algoritmo dado el monto de la compra de un cliente, que de-
termine lo que se debe pagar.

En una tienda efectian un descuento a los clientes dependiendo del monto
de la compra. El descuento se efectia con base en el siguiente criterio:

Si el monto es menor que $500.00, no hay descuento.

Si el monto esta comprendido entre $S500 y $1000.00, tiene un 5% de des-
cuento.

Si el monto esta comprendido entre $S1000y $7000.00, tiene un descuento
del 11%.

Si el monto esta comprendido entre $7,000 y $15,000.00, tiene un 18% de
descuento.

Si el monto es mayor a $15,000.00, tiene un 25% de descuento.

DESCUENTO_MONTO

monto, descuento: Real
Inicio.

monto<0

1

2

3

4

5. descuento<0
6 Escribir “Ingresa el monto de la compra:”;
7 Leer monto;

8 Si monto < 500 entonces

9

descuento < monto

10. Escribir “El cliente no tiene descuento.”

11. Escribir “ELl cliente debe pagar”, descuento
12. Si no

13. Si monto > 500 y monto < 1000 entonces

14. descuento < monto -(monto * 0.05)

15. Escribir “ELl cliente debe pagar:”, descuento
16. Si no

17. Si monto > 1000 y monto < 7000 entonces

18. descuento < monto - (monto * 0.11)

19. Escribir “ELl cliente debe pagar:”, descuento
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20. Si no

21. Si monto > 7000 y monto < 15000 entonces

22. descuento < monto - (monto * 0.18)

23. Escribir “El cliente debe pagar:”, descuento

24. Si no

25. Si monto > 15000 entonces

26. descuento < monto - (monto * 0.25)

27. Escribir “ELl cliente debe pagar:”, descuento

28. FinSi

29. FinSi

30. FinSi

31. FinSi

32. FinSi

35. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO
Descuento_Monto

monto 300 550 1350 8000 16500
Si monto<500 VERDADERO FALSO FALSO FALSO FALSO
Si monto>500 y
monto < 1000 VERDADERO FALSO FALSO FALSO
Si monto>1000
y monto < 7000 VERDADERO FALSO FALSO
Si monto>7000
y monto < 15000 VERDADERO FALSO
Si monto>15000 VERDADERO

descuento< | descuento< | descuento< | descuento«—
Operacion des;gﬁzgo(— monto- monto- monto- monto-
(monto*0.05) | (monto*0.11) | (monto*0.18) | (monto*0.25)

Resultado 300 522.50 1201.50 6560 12375
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O 00O 9 00 o N LN

N W NN NDNNNNRNNNERERERERERRPRELRPRPRPR PR R
N W DN P O VW 0 30 00 N WNI-ERPLROOVUWOWNO OoNW-NDN P o

// Determina el descuento a partir del monto ingresado.
Algoritmo DESCUENTO_MONTO
DEFINIR monto, descuento Como REAL;
monto & 0;
descuento < 0;
ESCRIBIR “Ingrese el monto de la compra: “;
LEER monto;
SI (monto < 500) ENTONCES
ESCRIBIR “E1l monto no tiene descuento”;
ESCRIBIR "“El cliente debe pagar”;
ESCRIBIR monto;
SINO
SI (monto > 500) Y (monto < 1000) ENTONCES
descuento < monto - (monto* 0.05);
ESCRIBIR “El cliente debe pagar”;
ESCRIBIR descuento;
SINO
SI (monto > 1000) Y (monto < 7000) ENTONCES
descuento ¢« monto - (monto * 0.11);
ESCRIBIR “El cliente debe pagar”;
ESCRIBIR descuento;

SI (monto > 7000) Y (monto < 15000) ENTONCES

descuento ¢« monto - (monto * 0.18);
ESCRIBIR “El cliente debe pagar”;
ESCRIBIR descuento;

SI (monto > 15000) ENTONCES

descuento ¢« monto - (monto * 0.25);

ESCRIBIR “El cliente debe pagar”;
ESCRIBIR descuento;
FINSI
FINSI
FINSI
FINSI
FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Monto sin descuento
Ingreso del monto de la compra

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto de la compra:
3. > 490

Impresion del monto total de la compra

E1l monto no tiene descuento
El cliente debe pagar

490

**% Ejecucidn Finalizada. ***

DN NN

Monto con el 5% de descuento
Ingreso del monto de la compra

1. **% Ejecucidn Iniciada. **%
2. Ingrese el monto de la compra:
3. > 620

Impresion del monto total de la compra

1. El cliente debe pagar
2. 589
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Monto con el 11% de descuento
Ingreso del monto de la compra

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto de la compra:
3. > 1920
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Impresion del monto total de la compra

173

1. ELl cliente debe pagar
2. 1708.8

3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

Monto con el 18% de descuento

Ingreso del monto de la compra

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto de la compra:
3. > 8000

Impresion del monto total de la compra

1. El cliente debe pagar
2. 6560

3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Monto con el 25% de descuento
Ingreso del monto de la compra

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el monto de la compra:
3. > 18000

Impresion del monto total de la compra

1. El cliente debe pagar
2. 13500

3. *%% Ejecucion Finalizada. **%
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I] Ejecutar

Monto sin descuento

N O 0 NN

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el monto de la compra:
> 490

E1l monto no tiene descuento
El cliente debe pagar

490

**% Ejecucidn Finalizada. **%

Monto con el 5% de descuento

N O N NN -

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Ingrese el monto de la compra:
> 620

El cliente debe pagar

589

**% Ejecucion Finalizada. **%

Monto con el 11% de descuento

o O N N N -

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el monto de la compra:
> 1920

El cliente debe pagar

1708.8

**% Ejecucidn Finalizada. ***

Monto con el 18% de descuento

o O N NN B

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Ingrese el monto de la compra:
> 8000

El cliente debe pagar

6560

**% Ejecucion Finalizada. **%
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Monto con el 25% de descuento
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N Ol N NN

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el monto de la compra:
> 18000

El cliente debe pagar

13500

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 00 0 N VN

NN R P PR R R R R R R
P ® VW ® 90 001 N W N P O

22.
23.
24,
25.

// Determina el descuento a partir del monto ingresado.
package EstructuraSelectiva;
import java.util.Scanner;

public class Descuento_Monto {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double monto, descuento;

System.out.println(“Ingresa el monto de la compra: “);

monto = entrada.nextDouble();

if (monto < 500) {
descuento = monto;

System.out.println(“ELl monto no tiene descuento”);
System.out.println(“El cliente pagard $” + descuento);

} else {
if ((monto > 500) && (monto < 1000)) {
descuento = monto - (monto * 0.05);

System.out.println(“El cliente pagarad $” +
descuento);

} else {
if ((monto > 1000) && (monto < 7000)) {
descuento = monto - (monto * 0.11);

System.out.println(“El cliente pagarad $” +

descuento);
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26. } else {

27. if ((monto > 7000) && (monto < 15000)) {

28. descuento = monto - (monto * 0.18);

29. System.out.println(“El cliente pagara $” +
descuento);

30. } else {

31. if (monto > 15000) {

32. descuento = monto - (monto * 0.25);

33. System.out.println(”El cliente pagara $”
+

34. descuento);

35. F
36. }
37. }

38. I

39. }

40.

41. Iy

42.

43. }

Resultado Java

Monto sin descuento

run:
Ingresa el monto de la compra:

499

ELl monto no tiene descuento

El cliente pagard $499.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

o O DN N P

Monto con el 5% de descuento

run:
2. Ingresa el monto de la compra:



5.
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620
El cliente pagara $589.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

177

Monto con el 11% de descuento

O N NN

run:
Ingresa el monto de la compra:

1920

ELl cliente pagard $1708.8

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

Monto con el 18% de descuento

o N NN

run:
Ingresa el monto de la compra:

8000

ELl cliente pagara $6560.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)

Monto con el 25% de descuento

o1 N NN

run:
Ingresa el monto de la compra:

18000

El cliente pagard $13500.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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Disefie un algoritmo que lea el costo basico de un articulo y calcule su pre-
cio total (precio total igual a precio basico mas impuesto).

1. IMPUESTO

2. precio,impuesto:Real

3. Inicio

4. precio<0

5. impuesto<0

6. Escribir “Dame el precio de los productos”; Leer M
7. Si precio < 20 entonces

8. Escribir “No paga impuesto”;

9. Sino

10. Si precio = 20 y precio < 40 entonces
11. impuesto < precio * 1.30

12. Sino

13. Si precio > 40 y precio < 500 entonces
14. impuesto < precio * 1.40

15. Sino

16. impuesto < precio * 1.50

17. FinSi

18. FinSi

19. FinSi

20. Escribir “El precio con impuestos es:”, MI
21. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
IMPUESTO
Si precio = | Si precio > Sino precio
Si precio | 20 Y precio | 40 y precio = %BB
) < 20 < 40 < 500 - S
recio i i
> (No paga (impuesto (impuesto _(1mr‘peuceisot1
impuesto) = precio * = precio * - %_50)
1.30) 1.40) :
15 VERDADERO FALSO FALSO FALSO 15
30 FALSO VERDADERO FALSO FALSO 39
200 FALSO FALSO VERDADERO FALSO 280
1000 FALSO FALSO FALSO VERDADERO 1500

ALGORITMO EN PSeint
PRUEBA DE ESCRITORIO EN PSelnt

1. // Calcula el impuesto que se debe de pagar por los articulos
2. // adquiridos.

3. Algoritmo IMPUESTO

4. DEFINIR precio, impuesto Como REAL;

5. precio < 0;

6. impuesto < 0;

7. ESCRIBIR “Ingrese el precio del producto: “;
8. LEER precio;

9. SI (precio < 20)ENTONCES

10. ESCRIBIR "“El producto no paga impuestos”;
11. impuesto < precio;

12. SINO

13. SI (precio = 20) Y (precio < 40) ENTONCES
14. impuesto < precio * 1.30;

15. SINO

16. SI (precio > 40) Y (precio < 500) ENTONCES
17. impuesto < precio * 1.40;

18. SINO

19. . impuesto < precio * 1.50;

20. FINSI

21. FINSI

22. FINSI

23. ESCRIBIR “El precio del producto es:”;

24. ESCRIBIR impuesto;

25. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Sin impuesto
Ingreso del precio del articulo

1. *%*% Ejecuciodn Iniciada. **x*
2. Ingrese el precio del producto:
3. >5

Impresién del monto total con impuesto

E1l producto no paga impuestos
El precio del producto es:

5

**% Ejecucion Finalizada. **%

DNWWDN

Impuesto del 30%
Ingreso del precio del articulo

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese el precio del producto:
3. > 30

Impresién del monto total con impuesto

1. El precio del producto es:
2. 39
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

Impuesto del 40%
Ingreso del precio del articulo

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el precio del producto:

3. > 400
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Impresién del monto total con impuesto
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1. ELl precio del producto es:
560
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

Impuesto del 50%
Ingreso del precio del articulo

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el precio del producto:
3. > 600

Impresion del monto total con impuesto

1. El precio del producto es:
900

3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

Sin impuesto

**% Ejecucion Iniciada. #**x
Ingrese el precio del producto:
> 5

ELl producto no paga impuestos
El precio del producto es:

5

*%*% Ejecucion Finalizada. ***

N O O N GNP
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Impuesto del 30%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el precio del producto:
3. > 30

4. ELl precio del producto es:

5. 39

6.

*%*% Ejecucidn Finalizada. **x

Impuesto del 40%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el precio del producto:
3. > 400

4. ELl precio del producto es:

5. 560

6.

**% Ejecucion Finalizada. **%

Impuesto del 50%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el precio del producto:
3. > 600

4. ELl precio del producto es:

5. 900

6.

**% Ejecucidn Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /*Disefie un algoritmo que lea el costo basico de un articulo y
calcule

2. su precio total (precio total igual a precio basico més
impuesto) .*/

3. package EstructuraSelectiva;
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4
5 import java.util.Scanner;
6
7. public class Impuesto {
8
9 public static void main(String[] args) {
10. Scanner entrada = new Scanner(System.in);
11. double precio = 0;
12. double impuesto = 0;
13.
14. System.out.println(“Ingresa el precio del producto:”);
15. precio = entrada.nextDouble();
16.
17. if (precio < 20) {
18. System.out.println(“ELl producto no paga impuestos”);
19. impuesto = precio;
20. } else {
21. if (precio = 20 && precio < 40) {
22. impuesto = precio * 1.30;
23. } else {
24. if (precio > 40 && precio < 500) {
25. impuesto = precio * 1.40;
26. } else {
27. impuesto = precio * 1.50;
28. }
29. }
30. I
31. System.out.println(“El precio del producto es: “
impuesto);
32. IF
33. }

Resultado Java

Sin impuesto

run:

2. Ingresa el precio del producto:
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o O N N

5

E1l producto no paga impuestos

ELl precio del producto es: 5.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Impuesto del 30%

o1 N NN

run:
Ingresa el precio del producto:

30

E1l precio del producto es: 39.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Impuesto del 40%

o N NN

run:
Ingresa el precio del producto:

400

E1l precio del producto es: 560.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Impuesto del 50%

o N NN P

run:
Ingresa el precio del producto:

600

ELl precio del producto es: 900.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)
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Construya un algoritmo que, dados la matricula de un alumno, la carrera
en la que esta inscrito, su semestre y su promedio; determine si el mismo
es apto para pertenecer a algunas de las facultades menores que tiene la

universidad.
1. ALUMNO_ACEPTADO
2. matricula, carrera: Cadena de Caracteres
3. cambio, promedio, semestre: Real
4. Escribir “¢En qué carrera esta inscrito?”
5. Leer carrera
6. Escribir “Elige alguna de las carreras”
7. Escribir “Economia (1)”
8. Escribir “Computacion (2)”
9. Escribir “Administracion (3)”
10. Escribir “Contabilidad (4)”
11. Escribir “¢A qué carrera te quieres cambiar?”
12. Leer cambio
13. Escribir “Ingresa la matricula del alumno:”
14. Leer matricula
15. Escribir “GEn qué semestre estd inscrito?:”
16. Leer Semestre
17. Escribir “¢Cudl es su promedio?”
18. Leer promedio
19. Si cambio = 1 entonces
20. Si semestre = 6 y promedio = 8.8 entonces
21. Escribir “APROBADO”
22. Sino
23. Escribir “NO APROBADO”
24. Fin_si
25. Fin_si
26. Si cambio = 2 entonces
27. Si semestre > 6 y promedio > 8.5 entonces
28. Escribir “APROBADO”
29. Sino

30.

Escribir “NO APROBADO”
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31. Fin_si
32. Fin_si
35. Si cambio = 3 entonces

34. Si semestre > 5 y promedio > 8.5 entonces
5. Escribir “APROBADO”

36. Sino

37. Escribir “NO APROBADO”

38. Fin_si

39. Fin_si

40. Si cambio = 4 entonces
41. Si semestre > 5 y PROM > 8.5 entonces

42. Escribir “APROBADO”

43. Sino

44. Escribir “NO APROBADO"”

45. Fin_si

46. Fin_si

47. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO
ALUMNO_ACEPTADO

carrera cambio | matricula | semestre promedio salida

Computacion 1 S$12045255 6 9 “APROBADQ"”
o “NO

Contabilidad 2 $12034525 6 8 APROBADO"

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Dada la matricula de un alumno, la carrera en la que estd
inscrito,

// su semestre y su promedio; determine si el mismo es apto para
// pertenecer a algunas de las facultades menores que tiene la
// universidad.
Algoritmo ALUMNO_ACEPTADO

DEFINIR cambio, semestre, promedio Como REAL;

o O DN 8N



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
S1.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
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DEFINIR carrera, matricula Como CARACTER;
ESCRIBIR “¢En qué carrera esta inscrito?”;
LEER carrera;
ESCRIBIR “Elige alguna de las carreras:”;
ESCRIBIR “ Economia (1)”;
ESCRIBIR “ Computacion (2)”;
ESCRIBIR “ Administracidén (3)”;
ESCRIBIR “ Contabilidad (4)”;
ESCRIBIR “¢A qué carrera te quieres cambiar?”;
LEER cambio;
ESCRIBIR “Ingrese la matricula del alumno”;
LEER matricula;
ESCRIBIR “¢En qué semestre esta inscrito?”;
LEER semestre;
ESCRIBIR “sCual es su promedio?”;
LEER promedio;
SI (cambio = 1) ENTONCES
SI (semestre = 6) Y (promedio = 8.8) ENTONCES
ESCRIBIR “APROBADO";
SINO
ESCRIBIR “NO APROBADO"”;
FINSI
FINSI
SI (cambio = 2) ENTONCES
SI (semestre = 6) Y (promedio = 8.5) ENTONCES
ESCRIBIR “APROBADO";
SINO
ESCRIBIR “NO APROBADO"”;
FINSI
FINSI
SI (cambio = 3) ENTONCES
SI (semestre = 5) Y (promedio = 8.5) ENTONCES
ESCRIBIR “APROBADO";
SINO
ESCRIBIR “NO APROBADOQO"”;
FINSI
FINSI
SI (cambio = 4) ENTONCES
SI (semestre = 5) Y (promedio = 8.5) ENTONCES

187
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46. c . ESCRIBIR “APROBADO”;
47. . SINO

48. c . ESCRIBIR “NO APROBADQ";
49. .  FINSI

50. FINSI

51. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Cambio Aprobado
Ingreso de la carrera en la que esta cursando

1. **% Ejecucidn Iniciada. **%
2. ¢éEn qué carrera estad inscrito?
3. > Ingenieria de Software

Ingreso de eleccion de carrera a cambiarse

Elige alguna de las carreras:
Economia (1)

Computacion (2)

Administracion (3)

Contabilidad (4)

éA qué carrera te quieres cambiar?
> 1

N O 0 NN

Ingreso de los datos del estudiante

Ingrese la matricula del alumno
> Ingenieria de Software

éEn qué semestre esta inscrito?
> 7

éCual es su promedio?

> 9

o Ol N N N P
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Impresion en pantalla de la respuesta.

189

1. APROBADO
2. *%% Ejecucion Finalizada. **%

Cambio Aprobado
Ingreso de la carrera en la que esta cursando

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. ¢éEn qué carrera estd inscrito?
3. > Ingenieria de Software

Ingreso de eleccidn de carrera a cambiarse

Elige alguna de las carreras:
Economia (1)

Computacion (2)

Administracion (3)

Contabilidad (4)

éA qué carrera te quieres cambiar?
> 1

N O Ol N VN B

Ingreso de los datos del estudiante

Ingrese la matricula del alumno
> Ingenieria de Software

¢éEn qué semestre esta inscrito?
> 4

éCudl es su promedio?

> 9

N O N NN B

Impresion en pantalla de la respuesta.

1. NO APROBADO
2. %%*% Ejecucidn Finalizada. ***
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I] Ejecutar

Cambio Aprobado
1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. ¢éEn qué carrera estad inscrito?
3. > Ingenieria de Software
4. Elige alguna de las carreras:
5. Economia (1)
6. Computacion (2)
7. Administracion (3)
8. Contabilidad (4)
9. ¢A qué carrera te quieres cambiar?
10. > 1
11. Ingrese la matricula del alumno
12. > Ingenieria de Software
13. ¢En qué semestre estd inscrito?
14. > 7
15. ¢Cudl es su promedio?
16. > 9
17. APROBADO
18. **% Ejecucidn Finalizada. **x*

Cambio No Aprobado
1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. ¢En qué carrera esta inscrito?
3. > Ingenieria de Software
4. Elige alguna de las carreras:
5. Economia (1)
6. Computacion (2)
7. Administracion (3)
8. Contabilidad (4)
9. ¢éA qué carrera te quieres cambiar?
10. > 1
11. Ingrese la matricula del alumno

=
N

> Ingenieria de Software
¢En qué semestre esta inscrito?

=
(e



14.
15.
16.
17.
18.
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> 4

éCual es su promedio?

> 9

NO APROBADO

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

/*Construya un algoritmo que dados la matricula de un alumno, la
carrera en la que

estd inscrito, su semestre y su promedio; determine si el
mismo es apto para pertenecer

a algunas de las facultades menores que tiene la universidad.
*/

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Alumno_Aceptado {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

String matricula, carrera;
double cambio, promedio, semestre;

System.out.println(“¢En qué carrera estd inscrito?”);
carrera = entrada.nextLine();

System.out.println(“Elige alguna de las carreras: “);
System.out.printin(“Economia (1)");
System.out.println(“Computacion (2)");
System.out.println(“Administracion(3)"”);
System.out.println(“Contabilidad (4)");

System.out.println(“:;A qué carrera te quieres cambiar?
ll);

cambio = entrada.nextDouble();
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28.
29.
30.
sl.
32.
33.
34.
35/,
36.
Sy
Stels
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
L.
52
23.
94.
55.
56.
7
58.
5%
60.
61.
62.
63.
64.

System.out.println(“Ingresa la matricula del alumno:”);
matricula = entrada.next();

System.out.println(“:;En qué semestre estd inscrito?”);
semestre = entrada.nextDouble();
System.out.println(“¢Cudl es su promedio?:");

promedio = entrada.nextDouble();

if (cambio = 1) {
if (semestre = 6 && promedio = 8.8) {
System.out.println(“APROBADO");
} else {
System.out.println(“NO APROBADO");

}
if (cambio = 2) {
if (semestre > 6 && promedio > 8.5) {
System.out.println(“APROBADO");
} else {
System.out.println(“NO APROBADO”);

}
if (cambio = 3) {
if (semestre > 5 && promedio > 8.5) {
System.out.println(“APROBADO");
} else {
System.out.println(”“NO APROBADO");

¥
if (cambio = 4) {
if (semestre > 5 && promedio > 8.5) {
System.out.println(“APROBADO");
} else {
System.out.println(“NO APROBADO”);
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Resultado Java

1. Cambio Aprobado
2. run:

¢En qué carrera estd inscrito?

Ingenieria de Software
Elige alguna de las carreras:
Economia (1)

Computacion (2)

Administracion (3)

Contabilidad (4)

¢A qué carrera te quieres cambiar?
2

Ingresa la matricula del alumno:
10. S$17016281

O 00O N 001 NN B

¢En qué semestre esta inscrito?

11. 7

¢Cudl es su promedio?:

1. 9.3
2. APROBADO
3. BUILD SUCCESSFUL (total time: 25 seconds)

Cambio No Aprobado

4. run:

¢En qué carrera estd inscrito?

1. Ingenieria de Software
2. Elige alguna de las carreras:
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Economia (1)
Computacion (2)
Administracién (3)
Contabilidad (4)

o~ O N (N

¢A qué carrera te quieres cambiar?

1. 2

2. Ingresa la matricula del alumno:
3. $S17016281

¢En qué semestre estd inscrito?

¢Cual es su promedio?:

1. 7.3
2. NO APROBADO
3. BUILD SUCCESSFUL (total time: 25 seconds)
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Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de una empresa,
teniendo en cuenta el siguiente criterio:

Si el sueldo es inferior a $1,000.00, aumento del 15%
Si el sueldo es mayor o igual a $1,000.00, aumento del 12 %

Imprima el sueldo nuevo del trabajador y el total de némina de la empresa.
considerando este nuevo aumento.

1. Proceso AUMENTO_SUELDO_GRUPO
2. trabajadores, nomina, sueldo, sueldoNuevo: entero
3. Inicio

Escribir “;Cuantos trabajadores tiene el grupo?”;

4. Leer trabajadores

Escribir “$Cudl es el sueldo actual?”;

1 Leer sueldo

2 Si sueldo < 1000 entonces

3 sueldoNuevo < sueldo * 1.15
4 sino

5. Si sueldo = 1000 entonces
6 sueldoNuevo ¢ sueldo x 1.12

7 Fin_si

8 Fin_si

9 Escribir “El nuevo sueldo del grupo de trabajadores serd de: “
10. Escribir sueldoNuevo

11. nomina < (sueldoNuevo * trabajadores)

12. Escribir “El total de ndmina es:”

13. Escribir nomina

14. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
AUMENTO_SUELDO_GRUPO
trabajadores sueldo sueldoNuevo nomina
8 8 ] 8
10 1500 1680 16800

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de una
2. // empresa teniendo en cuenta el siguiente criterio, si sueldo es
3. // inferior a 1,000 aumento del 15%, si sueldo es mayor o igual
4. // a 1000 aumento del 12%.

5. Algoritmo AUMENTO_SUELDO_GRUPO

6. DEFINIR trabajadores, sueldo, sueldoNuevo, nomina Como REAL;
7. trabajadores < 0;

8. sueldo < 0O;

9. sueldoNuevo < 0;

10. nomina < 0;

11. ESCRIBIR “iCuantos trabajadores tiene el grupo?”;

12. LEER trabajadores;

13. ESCRIBIR “sCual es el sueldo actual?”;

14. LEER sueldo;

15. SI (sueldo < 1000) ENTONCES

16. sueldoNuevo ¢« sueldo *x 1.15;

17. SINO

18. SI (sueldo = 1000) ENTONCES

19. . sueldoNuevo < sueldo * 1.12;

20. FINSI

21. FINSI

22. nomina ¢ sueldoNuevo * trabajadores;

23. ESCRIBIR “El nuevo sueldo del grupo de trabajadores seréd de:
24. ESCRIBIR sueldoNuevo;

25. ESCRIBIR “ El total de ndémina es: “;

26. ESCRIBIR nomina;

27. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Aumento del 15%
Ingreso de cantidad de trabajadores

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. éCuantos trabajadores tiene el grupo?
3. >10

Ingreso del saldo actual de los trabajadores

1. ¢&Cudl es el salario actual?
2. > 500

Impresion de resultados

1. El nuevo sueldo del grupo de trabajadores sera de:
2. 575

3. ELl total de nodmina es:

4. 5750

5.

**% Ejecucidn Finalizada. **x

Aumento del 12%
Ingreso de cantidad de trabajadores

1. **% Ejecucidon Iniciada. **%
2. ¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?
3. >10

Ingreso del saldo actual de los trabajadores
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1. ¢Cudl es el salario actual?
2. > 1200

Impresion de resultados

1. El nuevo sueldo del grupo de trabajadores sera de:
2. 1344

3. ELl total de nomina es:

4. 13440

5.

**% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

Aumento del 15%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. éCuantos trabajadores tiene el grupo?

3. >10

4. éCudl es el salario actual?

5. > 500

6. ELl nuevo sueldo del grupo de trabajadores sera de:
7. 575

8. ELl total de némina es:

9. 5750

10. *%% Ejecucidn Finalizada. **x

Aumento del 12%

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. éCuantos trabajadores tiene el grupo?

3. >10

4. éCudl es el salario actual?

5. > 1200

6. ELl nuevo sueldo del grupo de trabajadores sera de:
7. 1344



8.
9

10.
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El total de némina es:
13440

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

16.
17.
18.
19.
20.
2L
22.

23.
24,

25.
26.
27.
28.

/* Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de
una empresa teniendo

* en cuenta el siguiente criterio, si sueldo es inferior a
1,000 aumento del 15%,

* si sueldo es mayor o igual a 1000 aumento del 12%.
*/

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Aumento_Sueldo_Grupo {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double trabajadores, sueldo, sueldoNuevo, nomina;

System.out.println(“¢Cuantos trabajadores tiene el
grupo?”);

trabajadores = entrada.nextDouble();
System.out.println(“¢Cual es el sueldo actual?”);
sueldo = entrada.nextDouble();
if (sueldo < 1000) {

sueldoNuevo = sueldo * 1.15;

nomina = sueldoNuevo * trabajadores;

System.out.println(“ELl nuevo sueldo del grupo de
trabajadores es: $”

+ sueldoNuevo);

System.out.println(“El total de la némina es: “ +
nomina);

} else {
if (sueldo = 1000) {
sueldoNuevo = sueldo *x 1.12;
nomina = sueldoNuevo * trabajadores;
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29. System.out.println(“ELl nuevo sueldo del grupo de
trabajadores es: $”

30. + sueldoNuevo);

31. System.out.println(“ELl total de la ndmina es: $” +
nomina);

32. +

33. I

34. +

35. }

Resultado Java

Aumento del 15%

36. run:

¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?

37. 10

sCual es el sueldo actual?

500

EL nuevo sueldo del grupo de trabajadores es: $575.0
El total de la némina es: $5750.0

BUILD SUCCESSFUL (total time: 12 seconds)

DN NN

Aumento del 12%

5. run:

sCuantos trabajadores tiene el grupo?

6. 10
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$Cual es el sueldo actual?

1200

E1l nuevo sueldo del grupo de trabajadores es:
$1344.0000000000002

3. ELl total de la ndmina es: $13440.000000000004
BUILD SUCCESSFUL (total time: 12 seconds)
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ESTRUCTURA SELECTIVA
SEGUN (SWITCH CASE)

Escribir un algoritmo dado como datos: Numero, Valor y Resultado obte-
niendo los resultados segun las siguientes funciones:

Opcion Resultado

1 100 * Valor
2 100 ~ Valor
3 100 / valor

1. FUNCION

2. opcion, valor: Entero

3. resultado: Real

4. opcione0

5. valor<0

6. resultado<0

7. Escribir “Ingrese la opcidn a ejecutar: (1) Multiplicar el

nimero %100, (2) Elevar como potencia el numero a 100, (3)
Dividir el valor /100”;

8. Leer opcion;

9. Escribir “Ingrese el valor a trabajar:”;

10. Leer valor;

11. Segun opcion igual

12. 1: resultado < 100 * valor

13. 2: resultado < 100 " valor

14. 3: resultado « 100 / valor

15. De otra forma: resultado < 0O

16. FinSegun

17. Escribir “El valor de la funcidn es:”

18. Escribir resultado

19.

Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
opcion valor resultado
0 0 0
1 3 300
2 6 1000000000000
3 5 20
8 8 0

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Determina la operacidén a realizar a partir de lo ingresado

por el
2. // usuario.
3. Algoritmo FUNCION
4. DEFINIR opcion, valor Como ENTERO;
5. DEFINIR resultado Como REAL;
6. opcion < 0;
7. valor < 0;
8. resultado < 0;
9. ESCRIBIR “Ingrese la opcidén a ejecutar: “;
10. ESCRIBIR “(1) Multiplicar el numero * 100,”;
11. ESCRIBIR “(2) Elevar como potencia el niUmero a 100, “;
12. ESCRIBIR “(3) Dividir el valor / 100.";
13. LEER opcion;
14. ESCRIBIR “Ingrese el valor a trabajar”;
15. LEER valor;
16. SEGUN (opcion) HACER
17. 1:
18. resultado < 100 * valor;
19. 2
20. resultado « 100 "~ valor;
21. 3
22. resultado < 100 / valor;
23. DE OTRO MODO:
24. resultado < 0O;
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25. FINSEGUN
26. ESCRIBIR “El resultado de 1la funcidn es:”;
27. ESCRIBIR resultado;

28. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Solicitud e Ingreso de los datos

**% Ejecucion Iniciada. #**x

Ingrese la opcion a ejecutar:

(1) Multiplicar el numero * 100,

(2) Elevar como potencia el nimero a 100,
(3) Dividir el valor / 100.

> 1

Ingrese el valor a trabajar:

> 3

O 00 N 00 01 N L8N B

[
(<]

Impresidén del valor de la operacidn
ELl resultado de la funcion es:

300

**% Ejecucidn Finalizada. ***

TS
wN N R

I} Ejecutar

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Ingrese la opcion a ejecutar:
(1) Multiplicar el niUmero * 100,
(2) Elevar como potencia el nimero a 100,
(3) Dividir el valor / 100.

> 1

Ingrese el valor a trabajar:

> 3

ELl resultado de la funcion es:
300

*%*% Ejecucion Finalizada. ***

O 00O 9 O 01 N VNP

[
R o
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 9 00 0o N L8N

S e N N o
o0 Ol N W N PP O -

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
S1.
32.
33.
34.
35.
36.

// Determina la operacidn a realizar a partir de lo ingresado

por el
// usuario.

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Funcion {

public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int opcion = 0;
int valor = 0;

double

System.
System.
System.

a 100,");
System
opcion

resultado = 0;

out.println(“Ingrese la opcidn a ejecutar:”);
out.println(” (1) Multiplicar el nuUmero * 100,”);
out.println(” (2) Elevar como potencia el numero

.out.println(” (3) Dividir el valor / 100.");

System.

valor

= entrada.nextInt();
out.println(“Ingrese el valor a trabajar: “);
entrada.nextInt();

switch (opcion) {
case (1):

resultado 100 % valor;

break;

case (2):

resultado = Math.pow(100, valor);

break;

case (3):

resultado = 100 / valor;

break;

default:

resultado = 0;
break;
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37.

38.
39.

40.

System.out.println(“ELl resultado de la funcion es:

resultado);

}

"

Resultado Java

O 00 9 O O N VN

R
(<]

run:
Ingrese la opcidn a ejecutar:
(1) Multiplicar el numero * 100,
(2) Elevar como potencia el numero a 100,
(3) Dividir el valor / 100.
1
Ingrese el valor a trabajar:
3
ELl resultado de la funcion es: 300.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)
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Construye un algoritmo dado como datos la categoria y el sueldo de un
trabajador, calcule el aumento correspondiente, teniendo en cuenta la si-
guiente tabla.

Categoria Porcentaje

1 15%
2 10%
3 8%
4 7%

Imprima la categoria del trabajador y su nuevo sueldo.

SUELDO_CATEGORIA

categoria, sueldo, nuevoSueldo: Real

Inicio

categoria<0

sueldo<0

nuevoSueldo<0

Escribir “Ingrese la categoria del trabajador:”

Leer categoria

O 00 9 OO0 o N NN

Escribir “Ingrese el sueldo del trabajador”

=
(o)

Leer sueldo

11. Segun categoria igual

12. 1: nuevoSueldo ¢« sueldo * 1.15

13. 2: nuevoSueldo ¢« sueldo * 1.10

14. 3: nuevoSueldo ¢« sueldo * 1.08

15.  4: nuevoSueldo < sueldo * 1.07

16. Fin Segun

17. Escribir “La categoria del trabajador es:”
18. Escribir categoria

19. Escribir “El nuevo sueldo es:”

20. Escribir nuevoSueldo
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PRUEBA DE ESCRITORIO
categoria sueldo nuevoSueldo
1 3000 3450
2 5000 5500
3 1800 1944
4 4000 4280

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

=

// Calcula el aumento de un trabajador de acuerdo con su
categoria.

2 Algoritmo SUELDO_CATEGORIA

5 DEFINIR categoria Como ENTERO;

4 DEFINIR sueldo, nuevoSueldo Como REAL;

5. categoria < 0;

6. sueldo < 0;

7 nuevoSueldo « 0;

8 ESCRIBIR “Ingrese la categoria del trabajador: “;
9. LEER categoria;

10. ESCRIBIR “Ingrese el sueldo del trabajador:”;

11. LEER sueldo;

12. SEGUN (categoria) HACER

13. . 1:

14. . . nuevoSueldo < sueldo * 1.15;

115, . 2:

16. . . huevoSueldo < sueldo * 1.10;

17. 3

18. . . nuevoSueldo ¢ sueldo * 1.08;

19. . 4:

20. . . nuevoSueldo < sueldo *x 1.07;

21. . DE OTRO MODO:

22. . . nhuevoSueldo ¢« sueldo;

23. FINSEGUN

24. ESCRIBIR “La categoria del trabajador es:”;
25. ESCRIBIR categoria;

26. ESCRIBIR “El nuevo sueldo del trabajador es:”;
27. ESCRIBIR nuevoSueldo;

28. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Ingreso de la categoria del trabajador y sueldo

209

1 **% Ejecucidn Iniciada. ***

2. Ingrese la categoria del trabajador:
3. >1

4 Ingrese el sueldo del trabajador:

5 > 5000

Impresion de los datos del trabajador y nuevo sueldo

1. La categoria del trabajador es:

2. 1

3. ELl nuevo sueldo del trabajador es:
4. 5750

5.

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

**% Ejecucion Iniciada. *¥*x

Ingrese la categoria del trabajador:
> 1

Ingrese el sueldo del trabajador:

> 5000

La categoria del trabajador es:

1

E1l nuevo sueldo del trabajador es:
5750

**% Ejecucion Finalizada. **%

O 00O N 001 NN B

=
(o]

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Calcula el aumento de un trabajador de acuerdo con su
categoria.

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;
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13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
2% .
26.
27.
28.
29.
30.
ko
S2o
33.

34.

99l
36.
57«
38.

public class Sueldo_Categoria {

public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);

int categoria;
double sueldo, nuevoSueldo;

System.out.println(“Ingrese la
“);

categoria = entrada.nextInt();

System.out.println(“Ingrese el
“);

sueldo = entrada.nextDouble();

switch (categoria) {

case 1:

nuevoSueldo = sueldo =*
break;

case 2:
nuevoSueldo = sueldo *
break;

case 3:
nuevoSueldo = sueldo *
break;

case 4:
nuevoSueldo = sueldo =*
break;

default:
nuevoSueldo = sueldo;
break;

hy

System.out.println(“La categoria del trabajador es:

categoria);

System.out.println(”El nuevo Sueldo del trabajador es:

+

nuevoSueldo);

categoria del trabajador:

sueldo del trabajador:

1.15;

1.10;

1.08;

1.07;

"

1"
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Resultado Java

run:
Ingrese la categoria del trabajador:

1

Ingrese el sueldo del trabajador:

5000

La categoria del trabajador es: 1

E1l nuevo Sueldo del trabajador es: 5750.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 12 seconds)

00 3 O 01 N N B
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El costo de las llamadas telefénicas internacionales depende de la zona
geografica en la que se encuentra el pais de destino y el nimero de minutos
hablados, en la siguiente tabla se presenta el costo de un minuto por zona;
a cada zona se le asignado una clave. Construye un algoritmo que permita
calcular e imprimir el costo total de una llamada.

Clave Zona Precio
12 América Norte 2
15 América Central 2.2
18 América Sur 4.5
19 Europa 585
23 Asia 6
25 Africa 6
29 Oceania 5

1. COSTO_LLAMADA

2. costo, zona, minutos: Real

3. Inicio

4. minutos < O

5. costo < 0

6. zona < 0

7. ESCRIBIR “Claves de las zonas geograficas:”;
8. ESCRIBIR “(12) América Norte “;

9. ESCRIBIR “(15) América Central “;
10. ESCRIBIR “(18) América Sur”;

11. ESCRIBIR “(19) Europa”;

12. ESCRIBIR “(23) Asia”;

13. ESCRIBIR “(25) Africa”;

14. ESCRIBIR “(29) Oceania”;

15. Escribir “Ingresa la clave de la zona”
16. Leer zona

17. Escribir” Ingresa los minutos”

18. Leer minutos

19. Segun zona igual

20 12: costo ¢« minutos * 2
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21. 15: costo ¢« minutos * 2.
22. 18: costo < minutos * 4.
23. 19: costo ¢« minutos * 3.
24. 23: costo < minutos * 6
25. 25: costo < minutos * 6
26. 29: costo < minutos * 5
27. Fin segun
28. Escribir “ELl costo total de la llamada fue de:”
29. Escribir costo
30. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

COSTO_LLAMADA

zona minutos costo
0 0 0
18 20 90
29 30 150

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Determina si un numero ingresado es negativo, nulo o

positivo.
Algoritmo COSTO_LLAMADA

DEFINIR costo, zona, minutos Como REAL;

costo « 0O;
zona < 0;
minutos < 0O;

ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR
ESCRIBIR

“Claves de las zonas geograficas:”;

“(12)
“(15)
“(18)
“(19)
“(23)
“(25)
“(29)

América Norte “;
América Central “;
América Sur”;
Europa”;

Asia”;

Africa”;

Oceania”;
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
2% ¢
26.
27.
28.
29.
30.
ko
32.
33.
34.
99l
36.
57«
38.
39.
40.

41.

ESCRIBIR “Ingrese la clave de la zona: “;

LEER zo

ESCRIBIR “Ingrese los minutos: “;
LEER minutos;

SEGUN (
12:

15:
i8:
i9:
é3:
é5:
é9:
0

FINSEGU

ESCRIBIR “El costo total de la 1llamada es de:

na;

zona)

costo

costo

costo

costo

costo

costo

costo

HACER

«—

—

minutos

minutos

minutos

minutos

minutos

minutos

minutos

OTRO MODO:

ESCRIBIR “No es una clave valida”;
costo < minutos;

N

ESCRIBIR costo;

FINSI
FinAlgoritm

0

2.2;

4.5;

3.5;

5;

n .,

I

m Ejecutar Paso a Paso

Ejecucion del programa (despliegue del men)

o N NN P

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Claves de las zonas geograficas:
(12) América Norte

(15) América Central

(18) Améric

a Sur
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(19) Europa
(23) Asia

(25) Africa
(29) Oceania

O 00 9 O

215

Ingreso de la clave de la zona geografica

1. 1Ingrese la clave de la zona:
2. > 25

Ingreso de los minutos hablados

1. Ingrese los minutos:
2. > 25

Impresion de la cantidad total por pagar

1. EU costo total de la 1llamada es de:

150

3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

I] Ejecutar

**% Ejecucidn Iniciada. **x

Claves de las zonas geograficas:
(12) América Norte

(15) América Central

(18) América Sur

(19) Europa

(23) Asia

(25) Africa

(29) Oceania

Ingrese la clave de la zona:

11. > 25

O 00 9 00 0 N ;L8N e

=
(©)
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12.
13.
14.
15.
16.

Ingrese los minutos:

> 25

El costo total de la llamada es de:
150

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

// Calcula e imprime el costo de una llamada de acuerdo con su

zona
// geografica

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Costo

_Llamada {

public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);

double costo = 0;

double minutos = 0;

int zona;

System.out

System.out.
System.out.

System.out

System.out.
System.out.
System.out.
System.out.

System.out.

.println(“Claves

println(”
printin(”
.printtn(”
printin(”
println(”
printin(”
println(”

(12)
(15)
(18)
(19)
(23)
(25)
(29)

zona = entrada.nextInt();

de las zonas geograficas:”);
América Norte”);

América Central”);

América Sur”);

Europa”);

Asia”);

Africa”);

Oceania”);

println(“Ingrese la clave de la zona: “);

System.out.println(“Ingrese los minutos: “);

minutos =

entrada.nextDouble();
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28. switch (zona) {

29. case (12):

30. costo = minutos * 2;

31. break;

32. case (15):

33. costo = minutos * 2.2;

34. break;

35. case (18):

36. costo = minutos * 4.5;

37. break;

38. case (19):

39. costo = minutos * 3.5;

40. break;

41. case (23):

42. costo = minutos * 6;

43. break;

44, case (25):

45. costo = minutos * 6;

46. break;

47. case (29):

48. costo = minutos * 5;

49. break;

50. default:

51. System.out.println(“No es una clave valida”);

52. costo = minutos;

53. I

54. System.out.println(“El costo total de la llamada fue de:
“ + costo);

55 }

56. }

Resultado Java

run:

Claves de las zonas geograficas:
(12) América Norte
(15) América Central
(18) América Sur

o1 N NN
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6 (19) Europa

7 (23) Asia

8. (25) Africa

9 (29) Oceania

10. Ingrese la clave de la zona:

11. 25
12. Ingrese los minutos:
13. 25

14. EL costo total de la llamada fue de: 150.0
15. BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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Escriba el algoritmo que permita calcular lo que hay que pagarle a un tra-
bajador teniendo en cuenta su sueldo y las horas extras trabajadas. Para el
pago de horas extras se toma en cuenta la categoria del trabajador.

Categoria Precio Hora Extra
1 30
2 38
3 50
4 70

1. SUELDO_HORAS_EXTRAS

2. sueldo, horasExtra, nuevoSueldo: Real

3. categoria: Entero

4. Inicio

5. sueldo<0

6. horasExtra<0

7. nuevoSueldo<0

8. categoria<0

9. Escribir “Ingresa la categoria del trabajador:”
10. Leer categoria

11. Escribir “Ingresa el sueldo del trabajador:”
12. Leer sueldo

13. Escribir “Ingresa las horas extras del trabajador:”
14. Leer horasExtra

15. Segun categoria igual

16. 1: nuevoSueldo « sueldo + (horasExtra * 30)
17. 2: nuevoSueldo < sueldo + (horasExtra * 38)
18. 3: nuevoSueldo < sueldo + (horasExtra * 50)
19. 4: nuevoSueldo « sueldo + (horasExtra * 70)
20. Fin segun

21. Escribir “El sueldo del trabajador con las horas extras es:”
22. Escribir nuevoSueldo

Fin

N
(7]
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PRUEBA DE ESCRITORIO
categoria sueldo horasExtra nuevoSueldo
1 2000 3 2090
2 3000 5 3190
3 1520 2 1620
4 6000 1 6070

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula el salario de las horas extras de un trabajador a
partir

2. // de su categoria.

3. Algoritmo SUELDO_HORAS_EXTRA

4. DEFINIR sueldo, horasExtra, nuevoSueldo Como REAL;
5, DEFINIR categoria Como ENTERO;

6. categoria < 0;

7. sueldo < 0;

8. horasExtra < 0;

9. nuevoSueldo < 0O;

10. ESCRIBIR “Categorias”;

11. ESCRIBIR “(1) (2) (3) (4)";

12. ESCRIBIR “Ingrese la categoria del trabajador: “;
13. LEER categoria;

14. ESCRIBIR “Ingrese el sueldo del trabajador”;

15. LEER sueldo;

16. ESCRIBIR “Ingrese las horas extras del trabajador”;
17. LEER sueldo;

18. SEGUN (categoria) HACER

19. 1:

20. nuevoSueldo ¢« sueldo + (horasExtra * 30);
21. 2

22. nuevoSueldo « sueldo + (horasExtra * 38);
23. 3

24, nuevoSueldo ¢« sueldo + (horasExtra * 50);
25. 4

26. nuevoSueldo < sueldo + (horasExtra x 70);
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27. . DE OTRO MODO:

28. . . ESCRIBIR “Categoria no valida”;

29. . . nhuevoSueldo « sueldo;

30. FINSEGUN

31. ESCRIBIR “El sueldo del trabajador con las horas extras
es:”;

32. ESCRIBIR nuevoSueldo;

33. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Solicitud e ingreso de la categoria del trabajador

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Categorias

(1) (2) (3) (&

Ingrese la categoria del trabajador:
> 3

o N NN

Ingreso del sueldo del trabajador

1. Ingrese el sueldo del trabajador:
2. > 5000

Ingreso de las horas extras trabajadas

1. Ingrese las horas extras del trabajador:
2. >5

Impresion del nuevo sueldo con horas extras

1. El sueldo del trabajador con las horas extras es:
2. 5250
3. %% Ejecucidn Finalizada. ***
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I] Ejecutar

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Categorias

3.0 (2 3) 4)

4. Ingrese la categoria del trabajador:

5. >3

6. Ingrese el sueldo del trabajador:

7. > 5000

8. Ingrese las horas extras del trabajador:
9. >5

10. El sueldo del trabajador con las horas extras es:
11. 5250

12. **% Ejecucidn Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Calcula el aumento de un trabajador de acuerdo con su
categoria.

2. package EstructuraSelectiva;

He

4. import java.util.Scanner;

5.

6. public class Sueldo_Horas_Extra {

7.

8. public static void main(String[] args) {

9. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

10. int categoria;

11. double sueldo, nuevoSueldo, horasExtra;

12. System.out.println(“Categorias”);

13. System.out.println(”(1) (2) (3) (4)");

14. System.out.println(“Ingrese la categoria del trabajador: “);

15. categoria = entrada.nextInt();

16. System.out.println(“Ingrese el sueldo del trabajador: “);

17. sueldo = entrada.nextDouble();

18. System.out.println(“Ingrese las horas extras del
trabajador: “);

19. horasExtra = entrada.nextDouble();



ESTRUCTURA SELECTIVA SEGUN (SWITCH CASE) | Ejercicio 4 223

20. switch (categoria) {

21. case 1:

22. nuevoSueldo = sueldo + (horasExtra * 30);
23. break;

24, case 2:

25. nuevoSueldo = sueldo + (horasExtra * 38);
26. break;

27. case 3:

28. nuevoSueldo = sueldo + (horasExtra * 50);
29. break;

30. case 4:

31. nuevoSueldo = sueldo + (horasExtra * 70);
32. break;

33. default:

34. System.out.println(“Categoria no valida”);
35. nuevoSueldo = sueldo;

36. break;

37. }

38. System.out.println(“ELl nuevo Sueldo del trabajador es: “
39. + nuevoSueldo);

40.

41. ¥

42. }

Resultado Java

1. run:

2. Categorias

3. () @ (3 (@

4. Ingrese la categoria del trabajador:

5. 3

6. Ingrese el sueldo del trabajador:

7. 5000

8. Ingrese las horas extras del trabajador:
9. 5

10. El nuevo Sueldo del trabajador es: 5250.0
11. BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)
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La siguiente tabla expresa los costos diarios segtn el tipo de enfermedad,
construye un algoritmo que calcule e imprima el costo total que representa
un paciente, considerando que, si el paciente tiene de 14 a 22 anos, se le
agrega al costo total a pagar un 10% sobre el costo.

Enfermedad Costo paciente dia

1 25
2 16
5 20
4 30

1. COSTO_ENFERMEDAD

2. nombre: Cadena de caracteres

3. costo, dias, costoTotal : Real

4. edad, enfermedad: Entero

5. Escribir “Las enfermedades pueden ser 1, 2, 3 y 4"
6. Escribir “Ingrese la enfermedad:”

7. Leer efermedad

8. Escribir “Ingrese el nombre del paciente”

9. Leer nombre

10. Escribir “Ingrese la edad del paciente:”

11. Leer edad

12. Escribir “Ingrese los dias internados del paciente:”
13. Leer dias

14. Segun enfermedad igual

15. 1 costo « dias * 25

16. 2: costo ¢« dias * 16

17. 3: costo « dias * 20

18. 4: costo « dias * 30

19. Fin segun

20. Si edad = 14 y edad < 22 Entonces

21. costoTotal « costo * 1.10

22. Escribir “El costo total por los dias en el hospital es:”
23. Escribir costoTotal

24. Sino
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25. Escribir “El costo total por los dias en el hospital es:”
26. Escribir costo
27. Fin si
28. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO

COSTO_ENFERMEDAD

nombre enfermedad edad dias costo costoTotal
Luis 3 13 3 60 0
Sofia 2 15 4 64 70.4
Paco 1 23 7 175 0

ALGORITMO EN Pseint
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. // Determina el costo a pagar por los dias ingresados en un
hospital

Algoritmo COSTO_ENFERMEDAD

DEFINIR nombre Como CARACTER;
DEFINIR costo, dias, costoTotal Como REAL;
DEFINIR edad, enfermedad Como ENTERO;
ESCRIBIR “Las enfermedades pueden ser 1, 2, 3 y 4";
ESCRIBIR “Ingrese la enfermedad:”;
LEER enfermedad;
ESCRIBIR “Ingrese el nombre del paciente:”;
LEER nombre;
ESCRIBIR “Ingrese la edad del paciente:”;
LEER edad;
ESCRIBIR “Ingrese los dias internados del paciente:”;
LEER dias;
SEGUN (enfermedad) HACER
1:
costo « dias * 25;

costo < dias * 16;
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20. o IS

21. . . costo « dias * 20;

22. . 4:

23. . . costo « dias * 30;

24. . DE OTRO MODO:

25. . . ESCRIBIR “Opcidn no valida”;

26. . . costo « dias;

27. FINSEGUN

28. SI (edad = 14) Y (edad < 22) ENTONCES

29. . costoTotal « costo * 1.10;

30. . ESCRIBIR “El costo total por los dias en el hospital
es:”;

31. . ESCRIBIR costoTotal;

32. SINO

B, . ESCRIBIR “El costo total por los dias en el hospital
es:”;

34. . ESCRIBIR costo;

35. FINSI

36. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Despliegue del ment de las enfermedades, a la vez, la eleccidon de la enfer-

medad
1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Las enfermedades pueden ser 1, 2, 3, 4
3. Ingrese la enfermedad:
4. > 2

Ingresar el nombre del paciente

1. Ingrese el nombre del paciente:

2. > Pedro
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Solicitud e ingreso de la edad del paciente
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1. Ingrese la edad del paciente:

2. > 15

Solicitud e ingreso de los dias internado

1. Ingrese los dias internados del paciente:
2. >3

Impresion del costo total por los dias en el hospital

1. EL costo total por los dias en el hospital es:

2. 52.8
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

1 **% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

2 Las enfermedades pueden ser 1, 2, 3, 4

5 Ingrese la enfermedad:

4 > 2

5. Ingrese el nombre del paciente:

6 > Pedro

7 Ingrese la edad del paciente:

8 > 15

9. Ingrese los dias internados del paciente:
10. > 3

11. El costo total por los dias en el hospital es:

12. 52.8

13. #%%% Ejecucidn Finalizada. **x
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00O 9 00 O N 8N

e N N =
o Ol N W N PO

17.
18.
19.
20.
21.
22.
28 q

24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
a1,
32.
33.
34.
35.

/*Construye un algoritmo que calcule e imprima el costo total
que representa un paciente.

*/

package EstructuraSelectiva;

import java.util.Scanner;

public class Costo_Enfermedad {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
String nombre;
double costo = 0;
double costoTotal;
int enfermedad, edad, dias;

) System.out.println(“Las enfermedades son del 1,2,3 y
4a");
System.out.println(“Ingrese la enfermedad:"”);
enfermedad = entrada.nextInt();
System.out.println(“Ingrese el nombre del paciente: “);
nombre = entrada.next();
System.out.println(“Ingrese la edad del paciente: “);
edad = entrada.nextInt();

System.out.println(“Ingrese los dias internados del
paciente: “);

dias = entrada.nextInt();

switch (enfermedad) {
case (1):
costo

dias * 25;
break;

case (2):
costo = dias * 16;
break;

case (3):
costo = dias * 20;
break;



36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.

46.
47 .
48.

49.
50.
L.
52

23.
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case (4):
costo = dias * 30;
break;
default:
System.out.println(“0Opcidén no valida”);
costo = dias;
I
if (edad = 14 8& edad < 22) {
costoTotal = costo * 1.10;

System.out.println(“El costo total por los dias en
el hospital es: “ +

costoTotal);
} else {

System.out.println(“El costo total por los dias en
el hospital es: “ +

costo);

Resultado Java

O 00O 9 O 01 N VN

[
R o -

=
N

run:
Las enfermedades son del 1,2,3 y 4
Ingrese la enfermedad:

2

Ingrese el nombre del paciente:

Pedro

Ingrese la edad del paciente:

15

Ingrese los dias internados del paciente:
3

ELl costo total por los dias en el hospital es:
52.800000000000004

BUILD SUCCESSFUL (total time: 16 seconds)







Estructuras repetitivas y
arreglos unidimensionales

Introduccion

El objetivo de este capitulo consiste en introducir al lector a un nivel
mas en el desarrollo de algoritmos con las estructuras de repetiti-
vas, y de manera introductoria, a los arreglos unidimensionales a
través de una serie de ejercicios practicos. Al estudiar este capitulo:

Conocera, a través de diversos ejercicios practicos, los pa-
sos para resolver un algoritmo utilizando las estructuras
repetitivas: PARA (FOR) y MIENTRAS (WHILE).

Comprendera la estructura de los arreglos unidimensionales.

Entendera algunos conflictos basicos al resolver un algorit-
mo utilizando PARA y MIENTRAS.

Conocera como realizar una prueba de escritorio, simbolos,
nombres, que se usan como ejemplos a lo largo del libro.

Entendera como manejar y ejecutar Pselnt con algoritmos
con estructuras repetitivas y arreglos unidimensionales.

Identificara el mismo algoritmo resuelto en espanol estructu-
rado y pseudocodigo, pero ahora con Java, siempre utilizando
las estructuras repetitivas y arreglos unidimensionales.
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CAPITULO 3.

Estructuras
repetitivas y arreglos
unidimensionales

Estructuras repetitivas

Como su nombre lo indica, son estructuras algoritmicas las cuales se re-
piten una y otra vez, de manera ciclica. Las que existen son: MIENTRAS
(While), REPETIR (Do While) Y PARA (For). Para efectos de este libro, se
estudian las estructuras MIENTRAS Y PARA.

MIENTRAS (While)

Al utilizar MIENTRAS (figura 5), de igual manera como las estructuras de
selectivas, es necesario validar que la condicién o instrucciéon se cumpla
como verdadera, y entonces ejecutar unay otra vez de manera ciclica dicha
instruccion hasta detenerse a partir de una indicacion o instruccién. Por lo
que, existen dos puntos importantes a destacar en esta estructura:

1. Identificar la condicién o instruccidon que hara ejecutar N veces la misma
condicion de entrada al ciclo (MIENTRAS).

2. Plasmar la operacion o instrucciéon que sera la VARIABLE que incremente
y ejecute el ciclo las veces que se indique en el algoritmo y sera medular
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para llegar a detener la condicién del punto 1 antes mencionado, de lo
contrario el algoritmo se ciclara y marcara error.

Asi bien, se observa que la variable CONTADOR debe ser menor que 50,
toda vez dicha variable tiene valor de 0, lo que significa que entrara al ciclo
MIENTRAS. Y por otro lado, se observa que la variable CONTADOR se incre-

menta en uno cuando entra al ciclo MIENTRAS.

—

Algoritmo NUMEROS_IMPAR

// Imprime en pantulla los primeros 58 numeros impares.

[N W

DEFINIR numero, contador Como ENTERO;
numero < 1;
contador <0;
MIENTRAS (contador < 50) HACER
ESCRIBIR numero;
numero < numero + 2;

-] O o Is

=]

PASO 1. Condicidén o
instruccion para
entrar al ciclo
MIENTRAS. La cual
debe ser de cumplirse
como verdadera.

9. contador < contador + 1;

10.  FINMIENTRAS T~

11. FinAlgoritno PASO 3. Cuando se llega al
FINMIENTRAS, en automatico
regresa a la condicion
MIENTRAS de entrada (paso

1) y se vuelve a evaluar la

PASO 2. Operacién o
instruccion para que
la condicién de
entrada al ciclo se
detenga.

condicidn o instruccion de
entrada. Las veces que se
cumpla como verdadera,
entrara al ciclo.

Figura 5. Uso del MIENTRAS

PARA (For)

En la figura 6, se requiere generar los nimeros del 1 hasta llegar al 100,
incrementando de uno en uno en el ciclo PARA, de tal manera que la ins-
truccion CON PASO 1 HACER, indica incremento de 1. En caso de que fuera
incremento de 2 o 3, seria CON PASO 2 HACER o en su defecto CON PASO 3
HACER. Cabe senalar, lo importante de denotar en esta estructura: (Figura 6).

Identificar el valor (VARIABLE) de inicio que permitira ejecutar N veces la

misma condicion de entrada al ciclo (PARA).
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Identificar el valor (VARIABLE) de fin del ciclo para llegar a detener la VA-
RIABLE del punto 1 antes mencionado, de lo contrario el algoritmo se cicla-
rd y marcara error.

El incremento o VARIABLE del incremento que ejecuta el ciclo hasta las N
veces que indica el valor final (del punto 2 antes mencionado). Esta ins-
truccion o incremento se representa CON PASO 1 HACER o en su defecto en
espanol estructurado HACER VARIABLE + 1 (valor del incremento, segin
sea el caso).

Variable con
valor de inicio

para entrar al
del 1 al 108. ciclo.

1. // Imprime en pantalla Los numer
2. Algoritmo SERIE_AL_CIEN
DEFINIR numero 0 ENTERO;

numero < 1;

PARA numero < 1 HASTA 100 CON PASO 1 HACER
b. . ESCRIBIR resultado;

FINPARA

Variable o valor
gue marca el
FIN del ciclo.

@1 Iw N

-~

FinAlgoritmo

(]

Incremento CON
PASO en 1, este
valor se define
segun el problema
algoritmico a
resolver.

Figura 6. Uso del PARA

ARREGLO o VECTOR UNIDIMNESIONAL

También nombrados o conocidos como vectores. Lo cuales tienen una pe-
culiar caracteristica a diferencia de las estructuras anteriores. En las estruc-
turas anteriores la informacion se almacenaba en variables, en los arreglos
o vectores se almacena en casillas de la memoria de la computadora.

Es importante identificar que un arreglo o vector unidimensional, esta for-
mado por tres partes:

1. Elindice, el cual recorrera a cada una de las casillas utilizando la estruc-
tura PARA.
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2. La informacién o contenido que se guarda en cada casilla del arreglo o
vector.

3. El nombre del arreglo mismo con un tamano definido.

Declaracién de un arreglo

ARREGLO: SUR [6] (en espariol estructurado) o DIMENSION: Sur [6] (en
Pselnt)

Donde:

ARREGLO o DIMENSION: palabra reservada propia que indica que es un
arreglo y se crea en automatico en la memoria de la computadora las cel-
das. (Tabla 5).

SUR: es el nombre del arreglo definido por el programador.
[6]): es el tamarfio del arreglo. (que va de 0 a 5 de acuerdo con el indice)

Lo que indica, que el arreglo recorrera seis casillas iniciando el indice con
valor 0 hasta 5y en cada casilla s6lo se almacenan valores numéricos en-
teros.

Informacion del 28 110 55 1581 36 87845
arreglo SUR
Indice [i] 0 1 2 3 - 5

Tabla 5. Uso de ARREGLO o VECTOR UNIDIMENSIONAL

Lectura de un arreglo

LEER SURJi]
Donde:

LEER es palabra reservada, no se omite, siempre se coloca para leer un
arreglo.

SUR: nombre del arreglo definido por el programador.
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i: indice o casillas donde almacenaré informacién o contenido al arreglo en
este caso se leyeron los valores: 28, 110, 55, 1581,36, 87845.

LEER SUR [3]
Donde:

LEER es palabra reservada, no se omite siempre se coloca para leer infor-
macién o contenido que el usuario almacenara en un arreglo con posicion
en casilla especifica.

SUR: nombre del arreglo definido por el programador.

i: indice o posicion de la casilla 3 del arreglo donde se almacena contenido
o informacion, en este caso con valor 55.

Escritura de un arreglo

ESCRIBIR SUR]i]
Donde:

ESCRIBIR es palabra reservada, no se omite siempre se coloca para mostrar
en pantalla la informacion o contenido almacenado en un arreglo.

SUR: nombre del arreglo definido por el programador.

i: indice o posicion de la casilla del arreglo y despliega (escribir) la infor-
macion o contenido en pantalla, en este caso serian los valores: 28, 110, 55,
1581,36, 87845.

ESCRIBIR SUR [3]
Donde:

ESCRIBIR es palabra reservada, no se omite siempre se coloca para mostrar
en pantalla la informacion o contenido almacenado en un arreglo con po-
sicidn en casilla especifica.

SUR: nombre del arreglo definido por el programador.

i: indice o posicion de la casilla 3 del arreglo, donde se almacend contenido
o informacion y que sera desplegado con valor 55.

Vayamos directo a los problemas usando PARA y arreglos unidimensionales.
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ESTRUCTURA MIENTRAS
(WHILE)

Escribir un algoritmo para imprimir los primeros 50 nimeros impares.

1. NUMEROS_IMPAR

2. numero, contador: Entero

3. numero<1

4. contador<0

5. Mientras contador < 50 Hacer

6. Escribir numero;

7. numero ¢ numero + 2;

8. contador < contador + 1;

9. FinMientras

10. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO
NUMEROS_IMPAR

numero contador Mientras contador < 50
1 1 verdadero
3 2 verdadero
5 3 verdadero
7 4 verdadero
97 49 verdadero
99 50 verdadero
101 51 falso
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Imprime en pantalla los primeros 50 numeros impares.
Algoritmo NUMEROS_IMPAR
DEFINIR numero, contador Como ENTERO;
numero < 1;
contador «0;
MIENTRAS (contador < 50) HACER
ESCRIBIR numero;
nUMero ¢« numero + 2;

O 00 9 O 01 N VN

contador < contador + 1;
10. FINMIENTRAS
11. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Inicia la ejecucion del programa y procede a inicializar las variables ya de-
finidas. Debido a que no existe una solicitud por parte del programa hacia
el usuario, procede a escribir el nimero que contiene la variable numero,
siguiendo la instruccion del ciclo de repeticion Mientras.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. 1

3. 3

4. 5

5. 7

6. 9

7. 11

8.

Continta escribiendo niimeros impares, siguiendo con la estructura selec-
tiva, hasta llegar al nimero 50 de repeticiones, entonces el programa fina-
liza.
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89
91
93
95
97
99
**% Ejecucidn Finalizada. ***

0 J O 01 N NN B

I} Ejecutar

1. **% Ejecucidn Iniciada. **%
2. 1
Jo &
4. 5
5. 7
6. 9
7. 11
8. 000
9. 89
10. 91
11. 93
12. 95
13. 97
1l4. 99

15. *%*x Ejecucion Finalizada. #*¥**

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

// Imprime los 50 primeros numeros impares.
package EstructuraRepeticion;

public class Numeros_Impar {

public static void main(String[] args) {
int numero = 1;

N O O N NP
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. int contador = 0;
9. while (contador < 50) {

10. System.out.println(numero);
11. numero = numero + 2;

12. contador = contador +1;

13. b

14. }

15. }

Resultado Java

1. run:
2. 1

3. 3

4. 5

5. 7

6. 9

7. 11
8. ..
9. 89
10. 91
11. 93
12. 95
13. 97
14. 99
15. BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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Supongamos que debemos obtener la suma de los gastos que hicimos en
nuestro ultimo viaje, pero no sabemos exactamente cuantos fueron. Cons-
truye un algoritmo para conocer cuantos gastos se realizaron.

1. VIATICOS_VIAJE

2. gasto, total: Real

3. totale0

4. gasto<0

5. Escribir “Ingresa el gasto”;
6. Leer gasto

7. Si gasto = 0 Entonces

8. Escribir “No hubo gastos”
9. FinSi

10. Mientras gasto < 0 HACER

11. total « total + gasto

12. Escribir “El total es:”

13. Escribir total

14. Escribir “iHay mas gastos? Ingresa la cantidad”;
15. Leer gasto

16. Si gasto = @ Entonces

17. Escribir “Ya no hay gastos”
18. Finsi

19. FinMientras

20. Escribir “El total es: “, TOTAL
21. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
GASTO | TOTAL Salida IMPRESION FINAL
0 0 “No hubo gastos”
30 30 “E1 total es “iHay mas gagtos?
“TOTAL" 30" Dame la cantidad”
100 130
50 180
25 205
0 0 “Ya no hay gastos” | “El total es “205"”

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Determina si un nUmero ingresado es negativo, nulo o
positivo.

2 Algoritmo VIATICOS_VIAJE

3 DEFINIR gasto, total Como REAL;

4 gasto « 0;

5. total « 0;

6. ESCRIBIR “Ingrese el gasto: “;

7 LEER gasto;

8 SI (gasto = 0) ENTONCES

9. ESCRIBIR “No hubo gastos”;

10. SINO

11. . MIENTRAS (gasto < 0) ENTONCES
12. . . total « total + gasto;

13. . . ESCRIBIR “El total es:”;
14. . . ESCRIBIR total;

15. . . ESCRIBIR “¢Hay mas gastos? Ingresa la cantidad:”;
16. . . LEER gasto;

17. . . SI (gasto = 0) ENTONCES
18. . . . ESCRIBIR “Ya no hay gastos”;
19. . . FINSI

20. . FINMIENTRAS

21. . ESCRIBIR “El total es:”;

22. . ESCRIBIR total;

28 q FINSI

24. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Ejecucion iniciada, solicitud e ingreso del primer gasto
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1.

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
Ingrese el gasto:
> 50

Impresion del gasto total y solicitud de mas gastos

El total es:

50

éHay mas gastos? Ingresa la cantidad:
Ingreso de mas gastos

éHay mas gastos? Ingresa la cantidad:
> 100

Impresion del gasto total y solicitud de mas gastos

E1l total es:
150
éHay mas gastos? Ingresa la cantidad:

Ingreso de cero gastos y finalizacidn del programa

o Ol N NN

é¢Hay mas gastos? Ingresa la cantidad:
>0

Ya no hay mas gastos

El total es:

150

**% Ejecucidn Finalizada. **%
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I] Ejecutar

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el gasto:

3. > 50

4. EL total es:

5. 50

6. éHay mas gastos? Ingresa la cantidad:
7. > 100

8. El total es:

9. 150

10. ¢Hay mas gastos? Ingresa la cantidad:
11. > 0

12. Ya no hay mds gastos

13. El total es:

14. 150

15. **% Ejecucidn Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Construye un algoritmo para conocer cuantos gastos se

realizaron.
2. package EstructuraRepeticion;
He
4. import java.util.Scanner;
5.
6. public class Viaticos_Viaje {
7.
8. public static void main(String[] args) {
9. Scanner entrada = new Scanner(System.in);
10. int gasto = 0, total = 0O;
11.
12. System.out.println(“Ingresa el gasto: “);
13. gasto = entrada.nextInt();
14.
15. if (gasto = 0) {
16. System.out.println(“No hubo gastos”);

[EEN
g
-
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18.
19.
20.
21.

22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
o,

while (gasto = 0) {
total = total + gasto;

System.out.println(“El total es: $” + total);
System.out.println(“;Hay mas gastos? Ingresa la

cantidad”);
gasto = entrada.nextInt();
if (gasto = 0) {

System.out.println(“Ya no Hay Gastos”);

hy

System.out.println(“El total es: $” + total);

245

Resultado de Java

O 00 9 00 0o N L8N B

e S
N PO

run:
Ingresa el gasto:

50

EL total es: $50

éHay mas gastos? Ingresa la cantidad

100

EL total es: $150

éHay mas gastos? Ingresa la cantidad

0

Ya no Hay Gastos

EL total es: $150

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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Escriba un algoritmo dado un grupo de nimeros naturales positivos, calcu-
le e imprima el cubo de estos nimeros.

1 Proceso CUBO_NUMEROS_NATURALES
2. numero, cubo: Real

3 numero<o0
4 cubo<0

Escribir “Ingresa el nimero natural”

Leer numero
Si numero < 0 0 numero > 9 entonces
Escribir “El nUmero no es natural”
FinSi

1
2
3
4
5. Mientras numero = 0 y numero < 9 hacer
6 cubo & numero * 3

7 Escribir “El cubo del nuUmero es:”

8 Escribir cubo

9

Escribir “Ingresa otro nimero natural”

10. Leer numero

11. Si numero < 0 0 numero > 9 entonces
12. Escribir “El nuUmero no es natural”
13. FinSi

14. FinMientras

PRUEBA DE ESCRITORIO
numero SI (numero < 0) 0 (numero > 9) Entonces cubo
8 HE1 nbmero—ho—es_naturall
4 b4
3 27
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

247

// Calcula el cubo de los nUmeros ingresados.
Algoritmo CUBO_NUMEROS

DEFINIR numero, cubo Como REAL;
numero < 0;
cubo < 0;
ESCRIBIR “Ingrese el nUmero natural: “;
LEER numero;
SI (numero < 0) 0 (numero > 9) ENTONCES
ESCRIBIR “E1l nUmero no es natural”;
FINSI
MIENTRAS (numero = 0) Y (numero < 9) ENTONCES
cubo & numero * 3;
ESCRIBIR “ELl cubo del numero es:”;
ESCRIBIR cubo;
ESCRIBIR “Ingresa otro numero natural:”;
LEER numero;
SI (numero < 0) 0 (numero > 9) ENTONCES
ESCRIBIR “E1l nUmero no es natural”;
FINSI
FINMIENTRAS

FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Solicitud e ingreso de un nimero natural

1.
2o

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el numero natural:
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Despliegue del resultado y solicitud de otro nimero natural

1. ELl cubo del nUmero es:
27
3. Ingrese otro nUmero natural:

Ingreso de un nimero no natural

1. Ingrese otro numero natural:
2. > -10

Finaliza la ejecucion del programa

1. ELl nimero no es natural
2. %% Ejecucion Finalizada. ***

I} Ejecutar

E1l nUmero no es natural

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero natural:
3. >3

4. El cubo del nUmero es:

5. 27

6. Ingrese otro numero natural:
7. > -10

8.

9.

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1 // Calcula el cubo de los nuUmeros ingresados.
2. package EstructuraRepeticion;
3
4

import java.util.Scanner;
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18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

public class Cubo_Numeros {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double numero = 0;
double cubo = 0;
System.out.println(“Ingrese el nUmero natural:”);
numero = entrada.nextDouble();
if ((numero < 0) [| (numero > 9)) {

System.out.println(“El nUmero no es natural”);

I
while ((numero = 0) 8&& (numero < 9)) {

cubo = Math.pow(numero, 3);

"

System.out.println(“EL cubo del nUmero es: “ +
cubo);
System.out.println(“Ingresa otro numero natural: “);
numero = entrada.nextDouble();
if ((numero < 0) [| (numero > 9)) {
System.out.println(“El nUmero no es natural”);
I
I
}
I

Resultado Java

0O J O o1 N NN B

run:
Ingrese el nuUmero natural:

3

ELl cubo del numero es: 27.0

Ingresa otro numero natural:

-10

EL nUmero no es natural

BUILD SUCCESSFUL (total time: 10 seconds)
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Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de una empresa
teniendo en cuenta el siguiente criterio, si sueldo es inferior a 1000, au-
mento del 15%, si sueldo es mayor o igual a 1000, aumento del 12%. Im-
prima el sueldo nuevo del trabajador y el total de ndmina de la empresa,
considerando este nuevo aumento.

1. Proceso AUMENTO_SUELDO_GRUPO
2. trabajadores, nomina, sueldo, sueldoNuevo: entero
3. Inicio

Escribir “;Cuantos trabajadores tiene el grupo?”;

1. Leer trabajadores
2. Mientras trabajadores > 0

Escribir “¢Cual es el sueldo actual?”;

1. Leer sueldo

2. Si sueldo < 1000 entonces

3. sueldoNuevo « sueldo * 1.15

4. sino

5. Si sueldo = 1000 entonces

6. sueldoNuevo < sueldo * 1.12

7. Fin_si

8. Fin_si

9. Escribir “El nuevo sueldo del grupo de trabajadores es: “
10. Escribir sueldoNuevo

11. nomina < (sueldoNuevo * trabajadores)

12. Escribir “El total de nomina es:”

13. Escribir nomina

14. Escribir “iCuantos trabajadores tiene el nuevo grupo?”
15. Leer trabajadores

16. FinMientras

17. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO

trabajadores sueldo sueldoNuevo homina
8 8 8 8
10 1566 1686 16866
5 500 575 2875

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de

una

2. // empresa teniendo en cuenta el siguiente criterio, si sueldo
es

3 // inferior a 1,000 aumento del 15%, si sueldo es mayor o igual

4 // a 1000 aumento del 12%.

5 Algoritmo AUMENTO_SUELDO_GRUPO

6. DEFINIR trabajadores, sueldo, sueldoNuevo, nomina Como REAL;

7 trabajadores < 0;

8 sueldo < 0O;

9 sueldoNuevo < 0;

10. nomina < 0;

11. ESCRIBIR “sCuantos trabajadores tiene el grupo?”;

12. LEER trabajadores;

13. MIENTRAS (trabajadores > 0) HACER

14. . ESCRIBIR “¢sCual es el sueldo actual?”’;

15. . LEER sueldo;

16. . SI (sueldo < 1000) ENTONCES

17. .. sueldoNuevo < sueldo * 1.15;

18. . SINO

19. .. SI (sueldo = 1000) ENTONCES

20. .. . sueldoNuevo < sueldo * 1.12;

21. .. FINSI

22. . FINSI

23. . nomina ¢ sueldoNuevo * trabajadores;

24. . ESCRIBIR “El nuevo sueldo del grupo de trabajadores sera
de: “;

25. . ESCRIBIR sueldoNuevo;
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26. . ESCRIBIR “ El total de ndémina es: “;

27. . ESCRIBIR nomina;

28. . ESCRIBIR “¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?”;
29. . LEER trabajadores;

30. FINMIENTRAS

31. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Solicitud e ingreso de trabajadores en el grupo

1 **% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

2. ¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?:

3. >10

4 Solicitud de sueldo del grupo de trabajadores
5 éCudl es el sueldo actual?:

6 > 1500

Despliegue del nuevo sueldo de trabajadores y el total de némina

1. ELl nuevo sueldo del grupo de trabajadores es: 1680.0000000000002
2. FEl total de némina es: $16800.000000000004

Solicitud de otro grupo de trabajadores

1. ¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?:
2. >0

3. %% Ejecucion Finalizada. **%

I} Ejecutar

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. ¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?:
3. > 10
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O 00 g O 01 NN

éCual es
> 1500
E1l nuevo
El total
éCuantos
>0
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el sueldo actual?:

sueldo del grupo de trabajadores es: 1680.0000000000002
de némina es: $16800.000000000004
trabajadores tiene el grupo?:

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24,
25.

/* Calcule el aumento de sueldo para un grupo de empleados de
una empresa teniendo

* en cuenta el siguiente criterio, si sueldo es inferior a
1,000 aumento del 15%,

* si sueldo es mayor o igual a 1000 aumento del 12%.

*/

package EstructuraRepeticion;

import java.util.Scanner;

public class Aumento_Sueldo_Grupo {

public

static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double trabajadores, sueldo, sueldoNuevo, nomina;

System.out.println(“¢Cuantos trabajadores tiene el

grupo?”);

trabajadores = entrada.nextDouble();

while (trabajadores > 0) {

System.out.println(“¢Cudl es el sueldo actual?”);
sueldo = entrada.nextDouble();
if (sueldo < 1000) {

sueldoNuevo = sueldo * 1.15;
nomina = sueldoNuevo * trabajadores;
System.out.println(”“El nuevo sueldo del grupo de

trabajadores es: $”

+ sueldoNuevo);

System.out.println(“ELl total de la ndmina es: “ +
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26. nomina);

27. } else {

28. if (sueldo = 1000) {

29. sueldoNuevo = sueldo * 1.12;

30. nomina = sueldoNuevo * trabajadores;

31. System.out.println(“El nuevo sueldo del grupo de

trabajadores es: $” +
32. sueldoNuevo);

33. System.out.println(“El total de la ndémina es: $” +
nomina) ;

34. I

35. }

36. System.out.printin(“—--");

37. System.out.println(“¢Cuantos trabajadores tiene el
grupo?”);

38. trabajadores = entrada.nextDouble();

39. +

40. }

41.

42. }

Resultado Java

run:

sCuantos trabajadores tiene el grupo?

3. 10

sCudl es el sueldo actual?

1500

E1l nuevo sueldo del grupo de trabajadores es:
$1680.0000000000002

3. ELl total de la ndmina es: $16800.000000000004
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¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?

255

$Cudl es el sueldo actual?

500
El nuevo sueldo del grupo de trabajadores es: $575.0
El total de la nomina es: 2875.0

DN NN

¢Cuantos trabajadores tiene el grupo?

1. 0O
2. BUILD SUCCESSFUL (total time: 16 seconds)
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Realiza un algoritmo que permita al usuario continuar dentro del sistema.
Donde pregunte:

¢Desea continuar?»; y como respuesta: S/N

OPCION_CONTINUAR

opcion: Entero

Inicio

opcion<— 0O

Mientras opcion < 2
Escribir “iDesea continuar?”
Escribir “(1) Si. (2) No.”
Leer opcion

O 00 9 O O N &V N B

[
N P o

Fin_Mientras
Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

OPCION_CONTINUAR

Opcion Salida
(1) si ¢Desea continuar?
(1) si ¢Desea continuar?
(2) No <<Fin>>

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Muestra al usuario un menU y dependiendo de su respuesta
continua

// o termina el algoritmo.
Algoritmo OPCION_CONTINUAR
DEFINIR opcion Como ENTERO;
opcion & 0;
MIENTRAS (opcion < 2) HACER

o~ O N NN



CAPITULO 3.Estructuras repetitivas y arreglos unidimensionales | Ejercicio 5 257

ESCRIBIR “¢Deseas continuvar?”;
ESCRIBIR “(1) Si (2)No”;
. LEER opcion;
10. FINMIENTRAS
11. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

El programa nos pregunta si deseamos o no terminar, ingresamos la opcion
1 (Si).

**% Ejecucion Iniciada. *¥*x
éDeseas continuvar?

(1)si (2)No

> 1

DN NN

Al aceptar continuar, el programa imprime en pantalla el mismo cuestio-
namiento.

éiDeseas continuvar?
(1) si (2) No

> 1

éiDeseas continuvar?
(1) si (2) No

>

o Ol N N N

Tras ingresar repetidas veces la opcién de continuar, el programa contintia
desplegando en pantalla el mismo mensaje y mostrando las mismas op-

ciones.
1. ¢Deseas continuvar?
2. (1) Si (2) No
3. >1
4. ¢Deseas continuar?
5. (1) Si (2) No
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> 1

6
7
8. éDeseas continuar?
9 (1) si (2) No

10. >

Al ingresar la opcidén 2 (No), el programa finaliza.

iDeseas continuvar?

(1) si (2) No

> 2

**% Ejecucidn Finalizada. ***

DN NN

I} Ejecutar

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*%
iDeseas continuvar?

(1) si (2) No

> 1

éiDeseas continuar?

(1) si (2) No

> 1

éiDeseas continuar?

(1) si (2) No

> 2

**% Ejecucion Finalizada. **%*

O 00 9 O 01 N VN

PR
R o -

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /*Realiza un algoritmo que permita al usuario continuar dentro
del sistema. Donde pregunte:

¢Desea continuar?»; y como respuesta: S/N
*/

package EstructuraRepeticion;

OF N NN
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import java.util.Scanner;

public class Opcion_Continuar {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
int opcion = 0;

while (opcion == 2) {
System.out.println(”¢Desea Continuar?”);
System.out.println(”(1) Si (2)No”);
opcion = entrada.nextInt();

259

Resultado Java

O 00 9 00 0 N ;L8N B

10.

run:

¢Desea Continuar?
(1)si  (2)No

1

¢Desea Continuar?
(1)si  (2)No

1

é¢Desea Continuar?
(1)si  (2)No

2

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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Hacer un algoritmo para calcular la suma de los primeros cien nimeros.

SUMA_NUMERQS

numero, suma: Entero

Inicio

suma<—0

numero<1

Mientras (numero < 100)
suma ¢ suma + numero
numero ¢ numero + 1

O 00 9 O 0 N NN B

(B
(] .

FinMientras

n

Escribir “La suma de los primeros 100 nUmeros es:

[
N

Escribir suma
Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO

numero

salida

&

&

&

5050

100

5050

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

o N NN

// Determina si un numero ingresado es negativo, nulo o

positivo.
Algoritmo SUMA_NUMEROS

DEFINIR numero, suma Como ENTERO;

numero < 0;
suma < 0;
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6 MIENTRAS (numero < 100) ENTONCES

7 suma ¢ suma + numero;

8. . numero ¢ numero + 1;

9 FINMIENTRAS

10. ESCRIBIR “La suma de los primeros 100 nuUmeros es: “;
11. ESCRIBIR suma;

12. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Realiza las operaciones pertinentes e imprime en pantalla lo obtenido.

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

La suma de los primeros 100 nuUmeros es:
> 5050

**% Ejecucion Finalizada. **%

DN NN

I} Ejecutar

**% Ejecucion Iniciada. ***

La suma de los primeros 100 numeros es:
> 5050

**% Ejecucion Finalizada. **%

DN NN

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

// Crear un algoritmo que me diga los nuUmeros del 1 al 100.

package EstructuraRepeticion;

public class Suma_Numeros {

public static void main(String[] args) {

0 3 O 01 N N B

int numero, suma;
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

"

es:
suma);

}
}.

numero = 1;

suma = 0;

while (numero < 100) {
suma += numero;
numero++;

I

System.out.println(“La suma de los

primeros 100 numeros

Resultado Java

e

run:

La suma de los primeros 100 nuUmeros es: 5050
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)
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Crear un algoritmo que me diga los nimeros del 1 al 1000.

1. UNO_AL_MIL
2. numero: Entero
3. numero < 1
4. Mientras (numero < 1000)
5. Escribir numero
6. numero é-numero + 1
7. FinMientras
8. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
NUMEROS_AL_MIL
numero 1 2 3 4 . 997 998 1000
(@] o o o o (@]
(e (e, (e . (< (e
(5] (3] (5] [<5) [<5) (5] o
Numero | B = E E = E &
< 1000 e e e e e e L
(¢b] (¢b] (¢b] (b)) D (¢b]
= = = => => =

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

// Muestra en pantalla los numeros del 1 al 1,000.
Algoritmo NUMEROS_AL_MIL
DEFINIR numero Como ENTERO;
numero < 1;
MIENTRAS (numero < 1000) ENTONCES
ESCRIBIR numero;
numero ¢ numero + 1;
FINMIENTRAS
FinAlgoritmo

O 00 9 00 0 N 8N




264 Introduccidén a la Programacidn

m Ejecutar Paso a Paso

Se imprime en pantalla el valor inicial (1)

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. 1

3. 2

4. 3

5. 4

6.

El programa continta imprimiendo en pantalla los resultados de manera

secuencial.
1. ...
2. 500
3. 501
4. 502
5. 503
6.

Al llegar a 1000, el algoritmo concluye su ejecucion.

1.

2. 997

3. 998

4. 999

5. 1000

6. *%*% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. 1

3. 2

4. 3

5. 4

6.



CAPITULO 3.Estructuras repetitivas y arreglos unidimensionales | Ejercicio 7

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

500
501
502
503
997
998

999
1000

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

265

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 00 O N LN B

e N
N W N PO

// Crear un algoritmo que muestre los numeros del 1 al 1000.

package EstructuraRepeticion;

public class Numeros_Al_Mil {

public static void main(String[] args) {

int numero = 1;
while (numero < 1000) {

System.out.println(numero);
numero++;

Resultado Java

N O 0o N N

run:

DN NN

500



266 Introduccién a la Programacion

. 501
9. 502
10. 503
11. ...
12. 997
13. 998
14. 999
15. 16060

16. BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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Escriba un algoritmo que obtenga la suma e imprima los términos de la
siguiente serie:

2,5,7,10,12, 15, 17...1800

1. Serie, contador: entero
Serie<0;

N

Escribir “A continuacidén, se imprime una serie de numeros,
aumentando +3 y +2 consecutivamente.”

4 Mientras Serie<1800 hacer

5 serie = serie + 2

6 contador = contador + serie

7. Escribir Serie

8 serie = serie + 3

9 contador = contador + serie

10. Escribir Serie

11. Fin Mientras

12. Escribir “La suma de la serie es: ”
15. Escribir contador

14. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
SERIE_NUMEROS
Serie Contador
0 0
2 2
5 7
7 14
1795 645123
1797 646920
1800 648720
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. // Escriba un algoritmo que obtenga la suma e imprima los
términos de

2. // la siguiente serie: 2, 5, 7, 10, 12, 15, 17.1800 .

3. Algoritmo SERIE_NUMEROS

4. DEFINIR serie, contador Como ENTERO;

5. serie « 0;

6. contador < 0;

7. ESCRIBIR “A continuacién, se imprime una serie de nUmeros de
manera

8. n+2, n+3"”;

10. MIENTRAS (serie < 1800) HACER

11. . serie & serie + 2;

12. . contador ¢« contador + serie;

13. . ESCRIBIR serie;

14. . serie < serie + 3;

15. . contador < contador + serie;

16. . ESCRIBIR serie;

17.

18. FINMIENTRAS

19. ESCRIBIR “La suma de todos los términos de la serie es:”;

20. ESCRIBIR contador;

21. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Se ejecuta el programa, lo primero que muestra en pantalla es un mensaje
indicando su funcion.

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

2. A continvacidon, se imprime una serie de numeros de manera n+2,
n+3:
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Imprime en pantalla la serie de nimeros aplicando la férmula preestablecida.

1. 2

2. 5

3. 7

4. 10
5. 12
6. 15
7. 17
8. 20
Do ooc
10. 1792
11. 1795
12. 1797
15. 18060

Imprime en pantalla la suma de los elementos de la serie y finaliza la eje-
cucion del algoritmo.

1. La suma de todos los términos de 1la serie es:
2. 648720
3. %%*% Ejecucion Finalizada. **%

I] Ejecutar

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. A continuvacidon, se imprime una serie de numeros de manera n+2,
n+3:

3 2

4 5

5. 7

6. 10

7 12

8 15

9. 17

10. 20

11.

12. 1792
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13.
14.
15.
16.
17.
18.

1795

1797

1800

La suma de todos los términos de la serie es:
648720

**% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 O O N 8N

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.
24.
25.
26.

1 /* Suma e imprime los nuUmeros de una serie siguiendo el patroén
de n+2 y n+3, al igqual

que imprime la suma de todos los términos de la serie,
*/

package EstructuraRepeticion;

public class Serie_Numeros {

public static void main(String[] args) {

System.out.println(“A continuacidén se imprime una serie
de n+2, n+3");

int serie, contador;

serie = 0;

contador = 0;

while (serie < 1800) {
serie = serie + 2;
contador = contador + serie;
System.out.println(serie);
serie = serie + 3;
contador = contador + serie;
System.out.println(serie);

I

System.out.println(“La suma de todos los términos de la
serie es: “ +

contador);
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Resultado Java

1. run:

2. A continuacién, se imprime una serie de n+2, n+3
3. 2

4. 5

5. 7

6. 10

7. 12

8. 15

9. ces

10. 1787

11. 1790

12. 1792

13. 1795

14. 1797

15. 1800

16. La suma de todos los términos de la serie es: 648720
17. BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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CICLOS REPETITIVOS:
ESTRUCTURA PARA (FOR)

Escribe un algoritmo que imprima la factorial de un ntimero dado por el
usuario.

FACTORIAL_NUMERO

numero, resultado, contador: Entero
resultado < 1

contador <1

Escribir “Ingrese el nuUmero del cual se desea obtener su
factorial:”

o N NN

6 Leer numero

7 Para contador < 1 Hasta contador = numero Hacer contador + 1
8. resultado < contador * resultado

9 Fin Para

10. Escribir “El factorial del nUmero ingresado es:”

11. Escribir resultado

12. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
FACTORIAL_NUMERO
numero contador resultado
8 8 8

& & 8
z Z 2
3 3 6
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula el factorial de un numero dado por el usuario.

2. Algoritmo FACTORIAL_NUMERO

3. DEFINIR numero, resultado, contador Como ENTERO;

4. resultado < 1;

5. ESCRIBIR “Ingrese el numero del cudl desea obtener su
factorial: “;

6. LEER numero;

7. PARA contador < 1 HASTA numero CON PASO 1 HACER

8. resultado <« contador * resultado;

9. FINPARA

10. ESCRIBIR “El factorial del nUmero ingresado es: “;
11. ESCRIBIR resultado;
12. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Se inicia la ejecucion del algoritmo y nos pide introducir un valor, el cual
ingresamos.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese el numero del cual desea obtener el factorial:
3. > 8

Al ingresar el valor, el algoritmo nos regresa en pantalla un mensaje indi-
cando el resultado obtenido y con esto, se finaliza la ejecucion del algorit-
mo.

1. El factorial del numero ingresado es:
2. 40320

3. %*% Ejecucidn Finalizada. ***
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I] Ejecutar

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*

2. Ingrese el numero del cual desea obtener el factorial:
3. > 8

4. EL factorial del numero ingresado es:

5. 40320

6.

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /*Realizar un algoritmo para hallar el Factorial_Numero de
cualquier nuUmero.

2. */

3. package EstructuraRepeticion;

4.

5. import java.util.Scanner;

6.

7. public class Factorial_Numero {

8.

9. public static void main(String[] args) {

10. int numero;

11. int resultado = 1;

12. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

13.

14. System.out.println(“Ingresa el nUumero del cual desea
obtener su factorial: *);

15. numero = entrada.nextInt();

16.

17. for (int 1 = 1; i < numero; i+) {

18. resultado = i * resultado;

19. }

20. System.out.println(“ELl factorial del nuUmero ingresado es:
“ + pesultado);

21. }

22.

23. }
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Resultado Java

run:
Ingresa el nUmero del cual desea obtener su factorial:
8

E1l factorial del nuUmero ingresado es: 40320
BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

N Ol N NN
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Crea un algoritmo que imprima en pantalla los nimeros del 1 al 100.

1. SERIE_AL_CIEN
2. numero: entero
3. numero < 1
4. Para numero < 1 Hasta numero = 100 Hacer numero + 1
5. Escribir numero
6. Fin Para
7. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
SERIE_AL_CIEN
numero
T
2
99
100

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1 // Imprime en pantalla los numeros del 1 al 100.
2 Algoritmo SERIE_AL_CIEN

3 DEFINIR numero Como ENTERO;

4. numero < 1;

5 PARA numero < 1 HASTA 100 CON PASO 1 HACER

6 ESCRIBIR resultado;

7 FINPARA

8. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Al iniciar el algoritmo, nos imprime en pantalla la serie de niimeros del 1 al
100 sin necesidad de ingresar valores por parte del usuario.

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. 1

3. 2

4. 3

5. 4

6.

Continda imprimiendo la serie hasta llegar al nimero 100, en donde se de-
tiene y finaliza el algoritmo.

1. 96
2. 97
3. 98
4. 99
5. 100
6. %*% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

1. %% Ejecucidon Iniciada. #*¥*x%
2. 1
3. 2
4. 3
5. 4
6.
7. 50
8. b1
9. 52
10. 53
11. 54
12. ...
13. 96
14. 97
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15. 98
16. 99
17. 100

18. **% Ejecucion Finalizada. #**x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. //Imprime en pantalla los primeros 100 nUmeros
2. package EstructuraRepeticion;

Ha

4. public class Serie_Al_Cien {

5q

6. public static void main(String[] args) {
7. for (int numero = 1; numero < 100; numero++) {
8. System.out.println(numero);

9. +

10. +

11. }

Resultado Java

run:

O 00 N O O N NN B

[ e e B Y
OOl DN W N PO

0
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

=
~
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Crea un algoritmo que calcule la tabla de multiplicar de cualquier nimero
dado por el usuario.

1. TABLA_MULTIPLICAR

2. numero, contador, resultado: entero

3. Escribir “Ingrese la tabla de multiplicar a mostrar:”

4. Leer numero

5. Para contador < 1 Hasta contador < 10 Con Paso 1 Hacer

6. resultado < contador * numero

7. Escribir numero + “ x " + contador “ = " + resultado

8. Fin Para

9. Fin

PRUEBA DE ESCRITORIO
num=1 num=>5 num=10
contador resultado contador resultado contador resultado

1 1 1 5 1 10
2 2 2 10 2 20
3 3 3 15 3 30
4 4 4 20 4 40
5 5 5 25 5 50
6 6 6 30 6 60
7 7 7 35 7 70
8 8 8 40 8 80
9 9 9 45 9 90
10 10 10 50 10 100
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Imprime en pantalla la tabla de multiplicar del numero
ingresado.

2. Algoritmo TABLA_MULTIPLICAR

3. DEFINIR numero, contador, resultado Como ENTERO;

4. numero < 1;

5. ESCRIBIR “Ingrese la tabla de multiplicar a mostrar: “;
6. LEER numero;

7. PARA contador < 1 HASTA 10 CON PASO 1 HACER

8. resultado < contador * numero;

9. ESCRIBIR numero “ X " contador “ = " resultado;

10. FINPARA

11. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Al iniciar el algoritmo, imprime en pantalla la solicitud para ingresar la
tabla deseada.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Ingrese la tabla de multiplicar a mostrar:
3. >5

Una vez registrado el valor, el algoritmo imprime en pantalla el resultado
correspondiente y finaliza su ejecucion.

= 10
= 15
= 20
25
= 30
= 35
= 40

0 g 00 o1 N NN B

ol 61 o1 o1 o1 o1 o1 O

X X X X X X X X

00 N 6 o1 N DN
1



9.

10.
11.
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5X 9 =45
5 X 10 = 50
*%*% Ejecucion Finalizada. ***
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I} Ejecuvs*+ Ejecucién Iniciada. #*x

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Ingrese la tabla de multiplicar a mostrar:
> 5

ol
>

O 00 N 6 01 N N -
1

=5

= 10
= 15
= 20
25
= 30
=135
= 40
= 45
10 = 50
Ejecucion Finalizada. ***

g1 o1 o1 o1 o1 o1 o1 o1 O
X X X X X X X X X

*
>*
*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1.

O 00 9 O 01 N VN

S O S =
N NN P O -

/* Crear un algoritmo que calcule la tabla de multiplicar de
cualquier

* numero dado por el usuario.
*/

package EstructuraRepeticion;
import java.util.Scanner;
public class Tabla_Multiplicar {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

int numero, resultado;

System.out.println(“Ingresa la tabla de multiplicar a
mostrar: “);
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15. numero = entrada.nextInt();

16.

17. for (int contador = 1; contador < 10; contador+) {

18. resultado = contador * numero;

19. System.out.println(numero + “ X “ + contador + " = “
20. + resultado);

21. }

22. I

23.

24. }

Resultado Java

1. run:

2. Ingresa la tabla de multiplicar a mostrar:
3. 5

4. 5 X1=5

5. 5 X2=10

6. 5 X3 =15

7. 5 X 4=20

8. b5 X5 =25

9. b5 X6 =30

10. 5 X 7 = 35

11. 5 X 8 = 40

12. 5 X 9 = 45

13. 5 X 10 = 50

14. BUILD SUCCESSFUL (total time: 9 seconds)
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Escribe un algoritmo que calcule e imprima la suma de los primeros cien

ndameros.
1. SUMA_CIEN
2. suma, contador: entero
3. contador < O
4. suma < 0
5. Para contador < 1 Hasta contador = 100 Hacer
6. suma<— suma + contador
7. Fin Para
8. Escribir “La suma de los primeros cien nUmeros es:”
9. Escribir suma
10. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO
. smacm
suma contador
8 8
8 1
1 2
3 3
6 4
4950 100
5050

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula la suma de los primeros cien numeros.
2. Algoritmo SUMA_CIEN
3. DEFINIR suma, contador Como ENTERO;
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suma < 0;
contador < 0;
PARA contador < 1 HASTA 100 CON PASO 1 HACER
suma ¢ suma + contador;
FINPARA
ESCRIBIR “La suma de los primeros cien nuUmeros es: “;
10. ESCRIBIR suma;
11. FinAlgoritmo

O 00 3 O o1 N

m Ejecutar Paso a Paso

El algoritmo inicia y realiza las operaciones necesarias para mostrar en
pantalla el resultado de los primeros cien nimeros, finalizando después.

**% Ejecucion Iniciada. **x

La suma de los primeros cien niUmeros es:
5050

**% Ejecucidn Finalizada. ***

DN NN

I} Ejecutar

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

La suma de los primeros cien numeros es:
5050
**% Ejecucion Finalizada. **%

DN NN

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /*Realiza un algoritmo para calcular la suma de los primeros
cien numeros

*/

package EstructuraRepeticion;

public class Suma_Cien {

o~ Ol N NN

public static void main(String[] args) {



10.
11.
12.
13.

14.
15.

es:
suma);

}
}
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int suma = 0;

for (int contador = 1; contador < 100; contador++) {
suma = suma + contador;

¥

System.out.println(“La suma de los primeros cien numeros

Resultado Java

He

run:

La suma de los primeros cien nUmeros es: 5050

BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)
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Escribe un algoritmo que imprima en pantalla las tablas de multiplicar de
los numeros del 1 al 9.

1. TABLAS_MULTIPLICAR
2. contador, resultado, tabla: entero
3. contador < 0
4. resultado < 0
5. Para tabla < 1 Hasta tabla = 9 Con Paso 1 Hacer
6. Para contador < 1 Hasta contador = 10 Con Paso 1 Hacer
7. resultado< contador* tabla
8. Escribir tabla “ x " contador “ = "resultado
9. Fin Para
10. Fin Para
11. Fin
PRUEBA DE ESCRITORIO

TABLAS_MULTIPLICAR

tabla contador resultado
4 1 4
2 8
3 12
4 16
5 20
6 24
7 28
8 32
9 36
10 40
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcula la suma de los primeros cien numeros.

2. Algoritmo SUMA_CIEN

e DEFINIR resultado, contador, tabla Como ENTERO;
4. resultado < 0;

5, contador < 0;

6. PARA contador < 1 HASTA 100 CON PASO 1 HACER

7. PARA contador < 1 HASTA 100 CON PASO 1 HACER
8. resultado < contador * tabla;

9. ESCRIBIR tabla “ X “ contador “ = “ resultado;
10. FINPARA

11. FINPARA

12. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Al iniciar la ejecucion del algoritmo, nos empieza a imprimir las tablas de
multiplicar en pantalla.

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. 1X1=1
3. 1X2=2
4. 1X3=3
5. 1X4=4
6. 1X5=5
7. 1X6=6
8. 1X7=7
9. 1X8=28
10. 1X9=9
11. 1 X 10 = 10
12.

=
W
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Imprime en pantalla las tablas de multiplicar hasta llegar a la tabla 9, la
imprime y finaliza la ejecucién del algoritmo.

1.

2.

3. 9X1=9
4. 9 X2 =18
5. 9X3 =27
6. 9 X 4=36
7. 9 X5 =45
8. 9 X6 =054
9. 9X7=063
10. 9 X8 =72
11. 9X9 =281
12. 9 X 10 = 90
13. **% Ejecucidn Finalizada. **x*

I} Ejecutar

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. 1X1=1
3. 1X2=2
4. 1X3=3
5. 1 X 4=4
6. 1X5=5
7. 1X6=6
8. 1X7=17
9. 1X8=28
10. 1X9=9
117. 1 X 10 = 10
12.

13.

14.

15.

16. 9X1=9
17. 9 X 2 = 18
18. 9 X 3 = 27
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19. 9 X 4 = 36
20, 9 X5 =45
21. 9 X 6 = 54
22. 9 X7 = 63
25. 9 X8 =172
24. 9 X9 =281
25. 9 X 10 = 90

26. %*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. // Escribe un algoritmo que imprima en pantalla las tablas de
multiplicar de

2. // 1los nomeros del 1 al 9.

3. package EstructuraRepeticion;

4.

5. public class Tablas_Multiplicar {

6.

7. public static void main(String[] args) {

8. int resultado = 1;

9.

10. for (int tabla = 1; tabla < 10; tabla++) {

11. for (int contador = 1; contador < 10; contador+) {

12. resultado = tabla * contador;

13. System.out.println(tabla + “ X “ + contador + “ = “
+

14. resultado);

15. }

16. //Linea divisora para el formato de la salida.

17. System.out.println(“");

18. I

19. }

20.

21. }
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Resultado Java

1. run:

2.

3. 1X1=1
4. 1 X2=2
5. 1X3=3
6. 1 X 4=4
7. 1X5=05
8. 1X6=6
9. 1X7=17
10. 1 X8 =28
11. 1 X9 =9
12. 1 X 10 = 10
13.

14.

15.

16. 9 X1 =9
17. 9 X 2 = 18
18. 9 X 3 = 27
19. 9 X 4 = 36
20, 9 X 5 = 45
21. 9 X 6 = 54
22. 9 X7 = 63
23. 9 X8 =172
24, 9 X9 =81
25. 9 X 10 = 90
26.

27. BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
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ESTRUCTURAS COMBINADAS
(PARA + SI)

Realizar un algoritmo para calcular la media de los nimeros pares e impa-

res, solo se ingresaran 10 nimeros.

MEDIA_PARES_IMPARES

numero, sumaPar, sumalmpar, contador: entero
sumaPar<0

sumalmpar<0

Para contador < 1 Hasta contador = 10 Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingrese un numero: “
Leer numero

Si (numero %= 0) entonces

O 00O 9 OO0 O N NN B

sumaPar < sumaPar + numero

=
()

Si no

11. sumalmpar ¢ sumalmpar + numero

12. Fin_si

13. Fin_Para

14. sumalmpar < sumalmpar / 10

15. sumaPar ¢« sumaPar / 10

16. Escribir “La media de los nUmeros pares ingresados es: ”
17. Escribir sumaPar

18. Escribir “La media de los nUmeros impares ingresados es: ”
19. Escribir sumaImpar

20. Fin
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PRUEBA DE ESCRITORIO
numero sumaPar sumalmpar contador

0 0 0
2 2 1
3 3 2
7 10 Y
4 6 4
8 14 5
5 13 6
5 18 7
5 23 8
2 16 9
4 20 10

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1 // Calcular la media de los numeros pares e impares ingresados.
2 Algoritmo MEDIA_PARES_IMPARES

3 DEFINIR numero, sumaPar, sumalmpar, contador Como ENTERO;

4 sumaPar < 0;

5. sumalmpar < 0Q;

6 PARA contador < 1 HASTA 10 CON PASO 1 HACER

7 ESCRIBIR “Ingrese un nUmero entero: «;

8 LEER numero;

9 SI (numero MOD 2 = 0) ENTONCES

10. . . sumaPar < sumaPar + numero;

11. . SINO

12. . . sumaPar < sumaPar + numero;

13. . FINSI

14. FINPARA

15. sumaPar « sumaPar / 10;

16. sumaImpar < sumalmpar / 10;

17. ESCRIBIR “La media de los numeros pares ingresados es: “;
18. ESCRIBIR sumaPar;

19. ESCRIBIR “La media de los nUmeros impares ingresados es: “;
20. ESCRIBIR sumalmpar;

21. FinAlgoritmo
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m Ejecutar Paso a Paso

Al iniciar, el algoritmo nos solicita la entrada de un valor.

1. %% Ejecucidon Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese un numero entero:
3. >5

Continda pidiéndonos valores, en total el algoritmo nos pide 10 valores.

Ingrese un numero entero:
> 7
Ingrese un nuUmero entero:
> 8
Ingrese un numero entero:
> 5

N O O NG N

El algoritmo realiza las operaciones pertinentes e imprime el promedio de
todos los valores ingresados, divididos entre pares e impares, después de
esto, finaliza la ejecucion del algoritmo.

1. La media de los numeros pares ingresados es:
2. 3

3. La media de los numeros pares ingresados es:
4. 2

5.

**% Ejecucidn Finalizada. **%

I} Ejecutar

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x
Ingrese un nUmero entero:

> 5

Ingrese un numero entero:

> 7

o1 N NN
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Ingrese un numero entero:
> 8
Ingrese un nUmero entero:
> 5

La media de los nuUmeros pares ingresados es:
3

La media de los nuUmeros pares ingresados es:
2

**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 9 O 0o N NN

10.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

/* Realizar un algoritmo para calcular la media de los nuUmeros

pares e impares,
* s6lo se ingresard diez nuUmeros.
*/

package EstructuraRepeticion;
import java.util.Scanner;
public class Media_Pares_Impares {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int numero, sumaPar = 0, sumalmpar = 0O;

for (int contador = 0; contador < 10; contador++)
System.out.println(“Ingresa un nimero entero: “);

numero = entrada.nextInt();

if (numero % 2 = 0) {
sumaPar += numero;

} else {
sumalmpar += numero;



23.
24,
25.
26.

27.
28.

29.
30.
31.
52
33
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}
sumaPar = sumaPar / 10;
sumaImpar = sumalImpar / 10;

System.out.println(“La media de los nuUmeros pares
ingresados es: “ +

sumaPar) ;

System.out.println(“La media de los numeros impares
ingresados es: " +

sumaImpar);
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Resultado Java

O 00O 9 00 0 N VN

e T = S
o0 N NN P O

run:

Ingresa un nimero entero:
5

Ingresa un nUmero entero:
7

Ingresa un numero entero:
8

Ingresa un nUmero entero:
5

La media de los nUmeros pares ingresados es: 3
La media de los numeros impares ingresados es: 2
BUILD SUCCESSFUL (total time: 16 seconds)
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ARREGLOS

En el centro meteoroldgico de Argentina se llevan los promedios mensua-
les de las lluvias caidas en las principales regiones del pais. Existen 3 re-
giones importantes denominadas norte, centro y sur. Realice un algoritmo
para calcular lo siguiente:

Promedio anual de la region Centro.
El mes con menor lluvia en la regién sur.

La region con mayor lluvia.

1. MES_LLUVIAS

2. Arreglo: mes[12]

3. Arreglo: norte[12]

4. Arreglo: centro[12]
5. Arreglo: sur[12]

6. sumaCentro: como Real
7. auxMes, auxMayor, auxMenor: como Entero
8. region: como Caracter
9. mes[l1]« “Enero”

10. mes[2]«"Febrero”

11. mes[3]«"Marzo”

12. mes[4]<"Abril”

13. mes[5]«"Mayo”

14. mes[6]«"Junio”

15. mes[7]«"Julio”

16. mes[8]«"Agosto”

17. mes[9]<"Septiembre”
18. mes[10]«"0Octubre”
19. mes[11]<"Noviembre”
20. mes[12]«"Diciembre”
21 sumaCentro < 0;

22. auxMes « 0;

28 auxMayor < 0;



24,
25.
26.
27.
28.

29.
30.
SH LS
52
S5
34.
35.
36.

7«
38.
9.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
9L
52
DS
54.
55.
56.
57
58.
59.
60.
61.
62.

ARREGLOS | Ejercicio 1

auxMenor < 0;

region « “";
Escribir “Los porcentajes de lluvias van del 0 al 100%."
PARA i < 1 Hasta 12 Con Paso 1 Hacer

Escribir “Ingresa el porcentaje de lluvias para la Zona
Norte:"”

Leer norte[i]
SI auxMayor < norte[i] Entonces
auxMayor < norte[i]
region < “Norte”
FIN SI
FINPARA
PARA 1 < 1 Hasta 12 Con Paso 1 Hacer

Escribir “ Ingresa el porcentaje de lluvias para la Zona
Centro:”

Leer centro[i]
sumaCentro ¢ sumaCentro + centro[i]
SI auxMayor < centro[i] Entonces
auxMayor < centro[i]
region « “Centro”
FINSI
FINPARA
PARA i < 1 Hasta 12 Con Paso 1 Hacer

297

Escribir “ Ingresa el porcentaje de lluvias para la Zona Sur:”

Leer sur[i]
SI auxMenor > sur[i] Entonces
auxMenor « sur[i]
auxMes < 1
FINSI
SI auxMayor < sur [i] Entonces
auxMayor « sur [i]
region & “Sur”
FINSI
FINPARA
Escribir “Promedio anual de la regidén Centro: “
Escribir (sumaCentro / 12)
Escribir “E1 mes con menor lluvia de la zona Sur es:
Escribir mes[auxMes]
Escribir “La regidén con mas lluvia es:
Escribir region
FIN

"

"
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PRUEBA DE ESCRITORIO
MES_LLUVIAS
— o
— [ [ e
— — — + %) o o c
—_ o C [¢b] > [ o
—_ [¢b) c —_ = @© [«5) o
(7] + ) [ (@] X = = (@)}
(< c oD @ = X X (b))
= (@] o (7] = @© D o] [
[ o 8 @® @®©
u n G 0
u n 0 0
0 0 0 0 " n
0 10 30
“Enero”
15 25 75
“Febrero”
18 30 80
- 300 2 80 0 “Centro”
“Noviembre” o e o
o 20 0 1
“Diciembre”
25 24 12

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. /* Realice un algoritmo para calcular lo siguiente a partir de

lo
2.
3. *
4. *
5. *
6. */
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.

* ingresado por el usuario:

Promedio anual de la region Centro.

E1 mes con menor lluvia en la region sur.

La region con mayor lluvia.

Algoritmo MES_LLUVIAS
DEFINIR sumaCentro Como REAL;
DEFINIR auxMes, auxMayor, auxMenor Como ENTERO;
DEFINIR region Como CARACTER;
DIMENSION mes[12];
DIMENSION norte[12];
DIMENSION centro[12];




14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
S1.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
il
2.

DIMENSION
mes[1]
mes[2]
mes[3]
mes[4]
mes[5]
mes[6]
mes[7]
mes[8]
mes[9]

TTTTTTTTT

sur[12];
“Enero”;
“Febrero”;
“Marzo”;
“Abril”;
“Mayo”;
“Junio”;
“Julio”;
“Agosto”;
“Septiembre”;

mes[10] ¢« “Octubre”;
mes[11] < “Noviembre”;
mes[12] < “Diciembre”;
sumaCentro < 0;

auxMes

0;

auxMayor < 0;

auxMenor & 0;

region &

ESCRIBIR “Los porcentajes de 1luvias van del 0% al 100%.”;

i,
I
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PARA i < 1 HASTA 12 CON PASO 1 HACER
ESCRIBIR “Ingresa el porcentaje de lluvias para

1la zona Norte”;
LEER norte[ 1 ];
SI (auxMayor < norte[i]) ENTONCES

auxMayor &« nortel[i];
region < “Norte”;

FINSI
FINPARA

PARA 1 < 1 HASTA 12 CON PASO 1 HACER
ESCRIBIR “Ingresa el porcentaje de 1lluvias para
la zona Centro”;
LEER centro[ i ];
sumaCentro < sumaCentro + centro[i];
SI (auxMayor < centro[i]) ENTONCES

auxMayor ¢« centro[i];
region « “Centro”;

FINSI
FINPARA

PARA 1 < 1 HASTA 12 CON PASO 1 HACER
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53. . ESCRIBIR “Ingresa el porcentaje de lluvias para
54. 1la zona Sur”;

55. . LEER sur[ 1 ];

56. . SI (auxMenor > sur[i]) ENTONCES

57. . . auxMenor ¢« sur[il;

58. .o auxMes « 1i;

59. . FINSI

60. . SI (auxMayor < sur[i]) ENTONCES

61. .o auxMayor « surl[i];

62. .. region < “Sur”;

63. . FINSI

64. FINPARA

65. ESCRIBIR “Promedio anual de la regidén centro:”;
66. ESCRIBIR (sumaCentro / 12);

67. ESCRIBIR “El mes con menor lluvia de la regiodn sur es:”;
68. ESCRIBIR mes[auxMes];

69. ESCRIBIR “La regidén con mas lluvia es:”;

70. ESCRIBIR region;

71. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Ingresamos los 12 elementos de la Zona Norte que corresponden a cada

mes del ano.
1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. Los porcentajes de lluvias van del 0% al 100%.
3. Ingresa el porcentaje de lluvias para la zona Norte:
4. > 50
5. Ingresa el porcentaje de lluvias para la zona Norte:
6. > 55
7. Ingresa el porcentaje de lluvias para la zona Norte:
8. > 12
9.

=
(@)

Ingresa el porcentaje de lluvias para la zona Norte:
11. > 10




Ingresamos los
mes del ano.

12 elementos de
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la Zona Centro que corresponden a cada

O 00O 9 O 0 N VN

Ingresa
> 80
Ingresa
> 40
Ingresa
> 57

Ingresa
> 95

el porcentaje

el porcentaje

el porcentaje

el porcentaje

de 1lluvias

de lluvias

de lluvias

de lluvias

para la

para la

para la

para la

zona Centro:

zona Centro:

zona Centro:

zona Centro:

Ingresamos los 12 elementos de la Zona Sur que corresponden a cada mes

del ano.

O 00 9 00 0 N VN

Ingresa
> 90
Ingresa
> 30
Ingresa
> 22

Ingresa
> 3

el porcentaje

el porcentaje

el porcentaje

el porcentaje

de lluvias

de lluvias

de lluvias

de lluvias

para la

para la

para la

para la

zona Sur:

zona Sur:

zona Sur:

zona Sur:

Calcula el promedio anual de la region centro, busca el mes con menor llu-
via en la Region Sur e imprime la regiéon con mas lluvia.

N O O N NP

Promedio anual de la region centro:
51.333333333
E1l mes con menor lluvia de la regidn sur es:

Junio

La region con mas lluvia es:

Centro

*%*% Ejecucion Finalizada. **%
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I] Ejecutar

**% Ejecucion Iniciada. #*¥*x

Los porcentajes de lluvias van del 0%

Ingresa el porcentaje

> 50
Ingresa
> 55
Ingresa
> 12

Ingresa
> 10
Ingresa
> 80
Ingresa
> 40
Ingresa
> 57

Ingresa
> 95
Ingresa
> 90
Ingresa
> 30
Ingresa
> 22

Ingresa
> 3

el

el

el

el

el

el

el

el

el

el

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

1luvias

el porcentaje de lluvias

para

para

para

para

para

para

para

para

para

para

para

para

Promedio anual de la region centro:
51.333333333
E1l mes con menor lluvia de la region sur

Junio

La region con mas lluvia es:

Centro

**% Ejecucion Finalizada. **%

al
1la

la

la

1la

1la

1la

1la

la

la

la

la

1la

100%.

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

zZona

Zona

es:

Norte:

Norte:

Norte:

Norte:

Centro:

Centro:

Centro:

Centro:

Sur:

Sur:

Sur:

Sur:
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Realice un algoritmo para calcular lo siguiente a partir de
lo

2 * ingresado por el usuario:

3 *  Promedio anual de la regién Centro.

4 * ELl mes con menor lluvia en la regién sur.
5. * La regién con mayor 1lluvia.

6. */

7 package Arreglos;

8

9

import java.util.Scanner;

10.

11. public class Mes_Lluvias {

12.

13. public static void main(String[] args) {

14. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

15. double sumaCentro = 0;

16. int auxMes = 0;

17. int auxMayor = 0;

18. int auxMenor = 100;

19. String region = “";

20. String[] mes = {“Enero”, “Febrero”, “Marzo”, “Abril”,

21. *"Mayo”, “Junio”, “Julio”, “Agosto”,

22. “Septiembre”, “Octubre”, “Noviembre”,
“Diciembre”};

23. int[] norte = new int[12];

24. int[] centro = new int[12];

25. int[] sur = new int[12];

26.

27. System.out.println(“Los porcentajes de lluvias van del 0%
al 100%.");

28. for (int 1 = 0; i < 12; i+) A

29. System.out.println(“Ingresa el porcentaje de lluvias de
la zona Norte:”);

30. norte[i] = entrada.nextInt();

31. if (auxMayor < norte[i]) {

32. auxMayor = nortel[il;

33. region = “Zona Norte”;
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34. }

35. ¥

36. for (int 1 = 0; i < 12; i+) {

37. System.out.println(“Ingresa el porcentaje de lluvias de
la zona Centro:”);

38. centro[i] = entrada.nextInt();

39. sumaCentro = sumaCentro + centro[i];

40. if (auxMayor < centro[i]) {

41. auxMayor = centrol[il;

42. region = “Zona Centro”;

43. }

44, I

45. for (int 1 = 0; 1 < 12; i+) {

46. System.out.println(“Ingresa el porcentaje de lluvias de
la zona Sur:”);

47. sur[i] = entrada.nextInt();

48. if (auxMenor > sur[i]) {

49. auxMenor = sur[i];

50. auxMes = 1i;

51. +

52. if (auxMayor < sur[i]) {

53. auxMayor = sur[i];

54. region = “Zona Sur”;

55. I

56. ¥

57. System.out.println(“Promedio anual de la regidn Centro: “ +
(sumaCentro

58. / 12));

59. System.out.println(”ELl mes con menor lluvia de la regioén
Sur es: “ +

60. mes[auxMes]);

u

61. System.out.println(“La regién con mas lluvia es: +
region);

62. }

63.

64. }




Resultado Java
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O 00 9 00 0 N 8N

N W NN NNNMNNNNNNNRERRRERERIRERRLRPRE PR P
N NP O© OV 0 30 00N WNIERPROOWUWO®OWNO OoNCWBN PR o -

run:

Los porcentajes de lluvias van del 0% al 100%.

Ingresa el porcentaje de lluvias de la zona Norte:

1
Ingresa el
2
Ingresa el
3
Ingresa el
4

Ingresa el
13
Ingresa el
14
Ingresa el
15
Ingresa el
16

Ingresa el
24
Ingresa el
25

Ingresa el
34
Ingresa el
35

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

porcentaje

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

1luvias de

1luvias de

1luvias de

Tluvias de

1luvias de

1luvias de

1luvias de

1luvias de

1luvias de

Tluvias de

1luvias de

Promedio anual de la regidén Centro:

la

la

la

la

la

la

la

la

la

la

la

16.

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Zona

Norte:

Norte:

Norte:

Centro:

Centro:

Centro:

Centro:

Sur:

Sur:

Sur:

Sur:

583333333333332
El mes con mayor lluvia de la regién Sur es: Enero

La regidén con mas lluvia es: Zona Sur
BUILD SUCCESSFUL (total time: 50 seconds)
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Realice un algoritmo para calcular lo que hay que pagar por un conjunto de
llamadas telefénicas. Por cada llamada se ingresa el tipo (Internacional,
Nacional, Local) y la duraciéon en minutos. El criterio que se sigue para cal-
cular el costo de cada llamada es el siguiente:

Internacional: 3 primeros minutos $7.59, cada minuto adicional es de $3.03.
Nacional: 3 Primeros minutos S1.20, cada minuto adicional $0.48

Local: Las primeras 50 llamadas no se cobran, luego cada llamada cuesta

S0.60.
1. LLAMADAS
2. 1internacional, nacional, local, extra: como Entero
3. sumalnter, sumaNacio, sumalLocal: como Real
4. sumalnter < 0O
5. sumaNacio « 0O
6. sumaLocal « O
7. Escribir “Ingresa el numero de llamadas Internacionales: “
8. Leer internacional
9. Arreglo llamadasInter[internacional]
10. Escribir “Ingresa el nUmero de llamadas Nacionales: “
11. Leer nacional
12. Arreglo llamadasNacio[nacional]
13. Escribir “Ingresa el nUmero de llamadas locales: “
14. Leer local
15. Arreglo LlamadaslLocal[local]
16. PARA i1 < 1 Hasta internacional Con Paso 1 Hacer

"

17. Escribir “Ingresa los minutos de la 1lamada Internacional:
18. Leer 1lamadasInter[i]
19. Si (3 = 1llamadasInter[i]) Entonces

20. sumalnter < sumalnter + 7.59;

21. SiNo

22. extra < llamadasInter[i]- 3

23. sumaInter < sumalnter + 7.59 +( extra * 3.3);
24. FINSI

25. FINPARA



26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

ARREGLOS | Ejercicio 2

Para j < 1 Hasta nacional Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingresa los minutos de la 1lamada Nacional: “
Leer 1lamadasNacio[j]
Si (3 = 1lamadasNacio[j]) Entonces
sumaNacio « sumaNacio + 1.20
SINO
extra < llamadasNacio[j] - 3
sumaNacio < sumaNacio + 1.20 + (extra * 0.48)
FINSI
FINPARA
PARA k < 1 Hasta local Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingresar los minutos de la 1lamada Local:
Leer 1lamadaslocallk]
Si (50 < llamadasLocall[k]) Entonces
extra < llamadasLocall[k]- 50
sumaLocal < sumalLocal + (extra * 0.60)
FINSI
FINPARA
Escribir “Total a pagar por llamadas Internacionales:
Escribir sumalnter

'y

nu

"

Escribir “Total a pagar por llamadas Nacionales:
Escribir sumaNacio

Escribir “Total a pagar por 1llamadas Locales: “
Escribir sumalLocal

Escribir “Total a pagar por todas las llamadas: “
Escribir(sumalnter + sumaNacio + sumalocal)

FIN
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PRUEBA DE ESCRITORIO
LLAMADAS
—~ [ o ~
© [ o ©
= + (&) (&)
(@] = © o
o (< o —~ H = =l
[&] ~ [<h) — @© 1] ) (7]
@© © + (&) (&) © © ©
= = (= © (@) © © o
. o ~ @© H = - @© @® @®
[<b] o © (< @ @© @© = = =
+ (&) (&) + = = = @© @© @©
c ] o X > = =) ~ = —
i c ~ (B} 0 0 " ~ ~ =
0 0 0
0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 eee et e
0 0 0
0 0 0
1 1
2 2
5 2 3
10 2 40 120 50 250
10
21 31
20 25
ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint
1 /* Calcula lo que hay que pagar por un conjunto de llamadas
2 telefdénicas. */
3 Algoritmo LLAMADAS
4. DEFINIR sumalInter, sumaNacio, sumalocal Como REAL;
5. DEFINIR internacional, nacional, local, extra Como ENTERO;
6 sumalnter < 0;
7 sumaNacio < 0;
8 sumaLocal < 0;
9 ESCRIBIR “Ingresa el nUmero de llamadas internacionales:”;
10. LEER internacional;
11. DIMENSION llamadasInter[internacionall;

12. ESCRIBIR “Ingresa el nuUmero de llamadas nacionales:”;



13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24,
25
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
56
34.
35.
36.
57.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
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LEER nacional;

DIMENSION llamadasNacio[nacionall;

ESCRIBIR “Ingresa el numero de llamadas locales:”;
LEER local;

DIMENSION llamadaslLocal[locall;

PARA i < 1 HASTA internacional CON PASO 1 HACER

ESCRIBIR “Ingresa los minutos de la llamada
internacional”;

LEER llamadasInter[i];
SI (3 = 1lamadasInter[i]) ENTONCES
sumalnter < sumalnter + 7.59;
SINO
extra < llamadasInter[i] - 3;
sumalnter « sumalnter + 7.59 + (extra * 3.3);
FINSI
FINPARA
PARA j < 1 HASTA nacional CON PASO 1 HACER
ESCRIBIR “Ingresa los minutos de la llamada nacional”;
LEER 1lamadasNacio[j];
SI (3 = 1lamadasNacio[j]) ENTONCES
sumaNacio ¢ sumaNacio + 1.20;
SINO
extra « 1llamadasNacio[j] - 3;
sumaNacio « sumaNacio + 1.20 + (extra * 0.48);
FINSI
FINPARA
PARA k < 1 HASTA local CON PASO 1 HACER
ESCRIBIR “Ingresa los minutos de la llamada nacional”;
LEER llamadasLocall[k];
SI (50 < 1llamadaslLocal[k]) ENTONCES
extra ¢ 1llamadaslLocall[k] - 50;
sumalLocal ¢« sumalocal + (extra * 0.60);
FINSI
FINPARA
ESCRIBIR “Total a pagar por llamadas Internacionales: “;
ESCRIBIR sumalnter;
ESCRIBIR “Total a pagar por 1llamadas Nacionales: “;
ESCRIBIR sumaNacio;
ESCRIBIR “Total a pagar por 1llamadas Locales:”;
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51. ESCRIBIR sumalocal;
52. ESCRIBIR “Total a pagar por todas las llamadas:”;
53. ESCRIBIR (sumaInter + sumaNacio + sumalocal);

54. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Al principio, nos pide el nimero de llamadas Internacionales hechas, de-
pendiendo de eso, va a consistir el tamano del arreglo con el que se va a
trabajar, y asi mas adelante hacer las operaciones del total en costos de
llamas.

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x
2. Ingresa el numero de llamadas internacionales:
3. > 2

Luego nos pide el niumero total de llamadas Nacionales hechas.

1. Ingresa el numero de llamadas nacionales:
2. >3

Después nos pide el nimero total de llamadas locales realizadas.

1. Ingresa el numero de llamadas locales:
2. >1

Ahora, dependiendo del nimero de llamadas Internacionales, nos pedira la
duracion de cada llamada.

Ingresa los minutos de 1la llamada internacional
> 2
Ingresa los minutos de la llamada internacional
> 3

o N NN
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Seguido de eso, dependiendo del nimero de llamadas Nacionales, nos pe-
dira la duracién de cada llamada.

o N NN

Ingresa los minutos de la 1lamada nacional
> 2
Ingresa los minutos de la llamada nacional
> 5

Posteriormente, dependiendo del nimero de 1llamadas Locales, nos pedira
la duracion de cada llamada.

1.

Ingresa los minutos de 1la 1llamada local
> 5

Finalmente, se imprimen en pantalla los resultados y se finaliza el algoritmo.

O 00O 9 00 01 N LN B

Total a pagar por llamadas internacionales:
15.18

Total a pagar por llamadas nacionales:

5.52

Total a pagar por llamadas locales:

0

Total a pagar por todas las llamadas:

20.7

**% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

Ingresa el nUumero de 1llamadas internacionales:
> 2

Ingresa el numero de llamadas nacionales:

>3
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6 Ingresa el nUmero de 1llamadas locales:

7 > 1

8. Ingresa los minutos de la 1llamada internacional
9 > 2

10. Ingresa los minutos de la llamada internacional
11. > 3

12. Ingresa los minutos de la llamada nacional
13. > 2

14. Ingresa los minutos de la llamada nacional
15. > 5

16. Ingresa los minutos de la 1llamada nacional
17. > 5

18. Ingresa los minutos de la 1lamada local

19. > 5

20. Total a pagar por llamadas internacionales:
21. 15.18

22. Total a pagar por llamadas nacionales:

23. 5.52

24. Total a pagar por llamadas locales:

25. 0

26. Total a pagar por todas las llamadas:

27. 20.7

28. **x Ejecucién Finalizada. **x*

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /* Realice un algoritmo para calcular lo que hay que pagar por
un conjunto de llamadas

2. telefonicas. «/

3. package Arreglos;

4.

5. dimport java.util.Scanner;

6.

7. public class Llamadas {

8.

9. public static void main(String[] args) {

10. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

11. int internacional, nacional, local, extra;



12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

21.
22.
23.
24,
25.

26.
27.
28.
29.
30.
31.
92
33,
34.
35.

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.

46.
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double sumalnter = 0, sumaNacio = 0, sumalLocal = 0;

System.out.println(“Ingresa el numero de llamadas

internacionales: “);

internacional = entrada.nextInt();
int[] 1lamadaInter = new int[internacionall;
System.out.println(“Ingresa el numero de llamadas

nacionales: “);

u).
’

nacional = entrada.nextInt();
int[] llamadaNacio = new int[nacionall;
System.out.println(“Ingresa el nUmero de llamadas locales:

local = entrada.nextInt();
int[] llamadalLocal = new int[locall;

for (int 1 = 0; i < internacional; i++) {
System.out.println(“Ingresa los minutos de la llamada

internacional: “);

1lamadaInter[i] = entrada.nextInt();
if (3 = llamadaInter[i]) {
sumalnter = sumalnter + 7.59;
} else {
extra = llamadalnter[i] - 3;
sumalnter += 7.59 + (extra * 3.03);

¥
for (int j = 0; j < nacional; j+) {
System.out.println(“Ingresa los minutos de la llamada

Nacional: “);

1lamadaNacio[j] = entrada.nextInt();
if (3 = 1llamadaNacio[j]) {
sumaNacio = sumaNacio + 1.20;
} else {
extra = llamadaNacio[j] - 3;
sumaNacio += 1.20 + (extra * 0.48);

b
for (int 1 = 0; i < local; i+) {
System.out.println(“Ingresa los minutos de la llamada

Local: “);

1lamadalocal[i] = entrada.nextInt();
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47. if (50 < llamadalLocal[i]) {

48. extra = 1llamadalLocall[i] - 50;

49. sumalLocal += (extra * 0.60);

50. +

51. }

52.

53. System.out.println(“Total a pagar por llamadas
Internacionales: “ +

54. sumalnter);

55. System.out.println(“Total a pagar por llamadas Nacionales:
"oy

56. sumaNacio);

57. System.out.println(“Total a pagar por llamadas Locales: “ +
sumalocal);
58. System.out.println(“Total a pagar por todas las llamadas: “

+ (sumalnter +
59. sumaNacio + sumalLocal));
60. +
61.
62. }

Resultado Java

1. run:

2. Ingresa el numero de 1lamadas internacionales:
3. 2

4. Ingresa el numero de llamadas nacionales:

5. 3

6. Ingresa el numero de 1lamadas locales:

7. 1

8. Ingresa los minutos de la llamada internacional:
9. 2

10. Ingresa los minutos de la llamada internacional:
11. 3

12. Ingresa los minutos de la llamada Nacionales:
13. 2

14. Ingresa los minutos de la llamada Nacionales:
15. 5

16. Ingresa los minutos de la llamada Nacionales:



17.
18.
19.
20.
21.
22.
231
24.
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5

Ingresa los minutos de la llamada Locales:

5

Total a pagar por llamadas Internacionales: 15.18

Total a pagar por llamadas Nacionales: 5.5200000000000005
Total a pagar por llamadas Locales: 0.0

Total a pagar por todas las llamadas: 20.7

BUILD SUCCESSFUL (total time: 43 seconds)
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Se tienen los sueldos de un grupo de 5 empleados de una empresa y ne-
cesitamos saber cuantos de estos empleados tienen un sueldo superior al
promedio del grupo.

O 00 9 00 0o N NN
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SUELDOS
sumaSueldo , sumaEmp: como Entero
media: como Real
arreglo empleados [5]
sumaSueldo < 0O
sumakEmp < 0
PARA i <1 Hasta 5 Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingrese el sueldo del trabajador: “
Leer empleados[i]
sumaSueldo = sumaSueldo + empleados[i]
FINPARA
media = sumaSueldo / 5
PARA j < 1 Hasta 5 Con Paso 1 Hacer
SI (empleados[j] > media) Entonces
sumaEmp = sumaEmp + 1
FINSI
FINPARA
Escribir “Numero de trabajadores superiores al promedio: “
Escribir sumaEmp
FIN
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PRUEBA DE ESCRITORIO

SUELDOS

sumaSueldo

sumaEmp media empleados

0
0

o o o

300
200
2 300 500
400
100

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

/* Calcula lo que hay que pagar por un conjunto de llamadas

telefdonicas. */

Algoritmo SUELDOS

DEFINIR sumaSueldo, sumaEmp Como ENTERO;
DEFINIR media Como REAL;
DIMENSION empleados[5];
sumaSueldo < 0;
sumakEmp < 0;
PARA i < 1 HASTA 5 CON PASO 1 HACER
ESCRIBIR “Ingrese el sueldo del trabajador:”;
LEER empleados[i];
sumaSueldo ¢« sumaSueldo + empleados[i];
FINPARA
media < sumaSueldo / 5;
PARA j < 1 HASTA 5 CON PASO 1 HACER
SI (empleados[j] > media) ENTONCES
sumakEmp < sumaEmp + 1;
FINSI
FINPARA
ESCRIBIR “NuUmero de trabajadores superiores al promedio: “;
ESCRIBIR sumaEmp;
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m Ejecutar Paso a Paso

Como primer dato pedido, el algoritmo solicita introducir el sueldo del pri-

mer trabajador.

1.
2.
3. > 100
4.
5.
6. > 200
7.
8. > 300
9.
10. > 400

**% Ejecucion Iniciada. **%
Ingrese el sueldo del trabajador:

Y asi, sucesivamente hasta completar los 5 sueldos requeridos.
Ingrese el sueldo del trabajador:

Ingrese el sueldo del trabajador:

Ingrese el sueldo del trabajador:

11. Ingrese el sueldo del trabajador:

12. > 500

Y asi, finalmente, hacer los calculos para conocer cuantos empleados tie-
nen un sueldo superior al promedio de los 5 empleados.

1. Numero de trabajadores superiores al promedio:

2. 2

3. %% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

Ingrese
> 100
Ingrese
> 200
Ingrese
> 300
Ingrese
> 400
Ingrese
11. > 500

O 00O N9 O O N VN -

(IR
(<]

el

el

el

el

el

sueldo

sueldo

sueldo

sueldo

sueldo

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%

del trabajador:

del trabajador:

del trabajador:

del trabajador:

del trabajador:



12.
13.
14.
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NOmero de trabajadores superiores al promedio:
2
*%*% Ejecucion Finalizada. ***
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ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

O 00 0 O O N NV N

e e e e
o Ol DN W N PO

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25
26.
27.

28.
29.
30.
31.

// Define cuantos de los 5 empleados ingresados tiene un sueldo

mayor a la media.
package Arreglos;

import java.util.Scanner;
public class sueldos {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int sumaSueldo = 0, sumaEmp = 0;
double media;

int[] empleados = new int[5];

for (int 1 = 0; i < 5; i+) {
System.out.println(“Ingresa el sueldo del
trabajador: “);
empleados[i] = entrada.nextInt();
sumaSueldo = sumaSueldo + empleados[i];
}
media = sumaSueldo / 5;
for (int 1 = 0; i < 5; i+) {
if (empleados[i] > media) {
sumaEmp += 1;

System.out.println(“Ndmero de trabajadores superiores al

u

promedio:
+ sumaEmp);

I
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Resultado Java

1. run:

2. Ingresa el sueldo del trabajador:

3. 100

4. Ingresa el sueldo del trabajador:

5. 200

6. Ingresa el sueldo del trabajador:

7. 300

8. Ingresa el sueldo del trabajador:

9. 400

10. Ingresa el sueldo del trabajador:

11. 500

12. Numero de trabajadores superiores al promedio: 2
13. BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds)
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En un arreglo unidimensional se ha almacenado el nimero total de tone-
ladas de cereales cosechadas durante cada mes del ano anterior. Construye
un algoritmo que proporcione la siguiente informacion:

El promedio anual de toneladas de cosechas

Cuantos meses tuvieron una cosecha superior al promedio anual.

Cuantos meses tuvieron una cosecha inferior al promedio anual.

O 00O 9 O 0 N VN

N DN NN RPREPE R P R B PP PR
N W NP WOVOWNOoO 0N ®WNRLR O -

CEREALES
sumaTonelada, mayorMedia, menorMedia: Como Entero
media: Como Real
Arreglo: toneladas[12]
PARA i < 1 Hasta 12 Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingrese las toneladas del mes:”
Leer toneladas[i]
sumaTonelada ¢ sumaTonelada + toneladas[i]
FINPARA
media < sumaTonelada / 12
PARA i < 1 Hasta 12 Con Paso 1 Hacer
SI toneladas[i] > media Entonces
mayorMedia < mayorMedia + 1
SINO
menorMedia < menorMedia + 1
FINSI
FINPARA
Escribir “Promedio de toneladas en el afio:

"

Escribir media

Escribir “Superiores a la media: “
Escribir mayorMedia

Escribir “Inferiores a la media: “

Escribir menorMedia
FIN
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PRUEBA DE ESCRITORIO
toneladas [] | sumaTonelada mayorMedia menorMedia media
0
0
... 0 0 0 0
0
0
1
2
eee 78 6 6 6.5
11
12

ALGORITMO EN Pselnt
RUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. /* Construye un algoritmo que proporcione la siguiente
informacion:

* E1l promedio anual de toneladas de cosechas

3. * Cudntos meses tuvieron una cosecha superior al promedio
anual.

4. * Cudntos meses tuvieron una cosecha inferior al promedio
anuval.

5 */

6 Algoritmo CEREALES

7. DEFINIR sumaTonelada, mayorMedia, menorMedia Como ENTERO;

8 DEFINIR media Como REAL;

9. DIMENSION toneladas[12];

10. PARA i < 1 HASTA 12 CON PASO 1 HACER

11. . ESCRIBIR “Ingrese las toneladas del mes:”;

12. . LEER toneladas[i];

13. . sumaTonelada <« sumaTonelada + toneladas[i];

14. FINPARA

15. media < sumaTonelada / 12;

16. PARA j < 1 HASTA 12 CON PASO 1 HACER

17. . SI (toneladas[j] > media) ENTONCES

18. .. mayorMedia < mayorMedia + 1;

19. . SINO
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20. .. menorMedia < menorMedia + 1;

21. . FINSI

22. FINPARA

23. ESCRIBIR “Promedio de toneladas en el afo: “;
24. ESCRIBIR media;

25. ESCRIBIR “Superiores a la media: “;

26. ESCRIBIR mayorMedia;

27. ESCRIBIR “Inferiores a la media: “;

28. ESCRIBIR menorMedia;

29. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Una vez iniciado el programa, pedira las toneladas registradas desde el mes
1 (enero) hasta el mes 12 (diciembre).

1. %% Ejecucion Iniciada. #*¥*x%
2. Ingrese las toneladas del mes:
3. >1

Repite la operacion las 12 veces requeridas por el programa.

Ingrese las toneladas del mes:
> 2
Ingrese las toneladas del mes:
> 3

Ingrese las toneladas del mes:
> 11
Ingrese las toneladas del mes:
> 12

O 00 9 O O N N B

Por altimo, calcula el promedio de las toneladas del afio entero, asi como
los meses que sobrepasan el promedio y los que estan por debajo del pro-
medio.
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o N NN

Promedio de toneladas en el aio:
6.5

Superiores a la media: 6
Inferiores a la media: 6

**% Ejecucidn Finalizada. ***

I} Ejecutar

O 00 9 O 01 N VN

e T = Y S Sy Sy SR T
N O Ol DN NN PO

*%*% Ejecucion Iniciada. #*¥%x%
Ingrese las toneladas del mes:
> 1

Ingrese las toneladas del mes:
> 2

Ingrese las toneladas del mes:
> 3

Ingrese las toneladas del mes:

> 11

Ingrese las toneladas del mes:

> 12

Promedio de toneladas en el ao:
6.5

Superiores a la media: 6
Inferiores a la media: 6
**% Ejecucidn Finalizada. ***

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

/* Construye un algoritmo que proporcione la siguiente
informacién:

* E1l promedio anual de toneladas de cosechas

* Cudntos meses tuvieron una cosecha superior al promedio
anual.

* Cuantos meses tuvieron una cosecha inferior al promedio
anual.

*/

package Arreglos;
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7. import java.util.Scanner;

9. public class Cereales {

10.

11. public static void main(String[] args) {

12. Scanner entrada = new Scanner(System.in);

13. int sumaTonelada = 0;

14. int mayorMedia = 0;

15. int menorMedia = 0;

16. double media;

17. int[] toneladas = new int[12];

18. for (int 1 = 0; 1 < 12; i+) {

19. System.out.println(“Ingrese las toneladas del
mes:”);

20. toneladas[i] = entrada.nextInt();

21. sumaTonelada = sumaTonelada + toneladas[i];

22. h

23. media = sumaTonelada / 12;

24, for (int 1 = 0; 1 < 12; i+) {

25. if (toneladas[i] > media) {

26. mayorMedia = mayorMedia + 1;

27. } else {

28. menorMedia = menorMedia + 1;

29. I

30. }

31. System.out.println(“Promedio de toneladas en el afio: “ +
media);

32. System.out.println(“Superiores a la media: “ +
mayorMedia);

33. System.out.println(“Inferiores a la media: “ +
menorMedia);

34. }

35. }

Resultado Java

run:
2. Ingrese las toneladas del mes:
3. 1
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4 Ingrese las toneladas del mes:
5 2

6. Ingrese las toneladas del mes:
7. 3

8

9. Ingrese las toneladas del mes:
10. 10

11. Ingrese las toneladas del mes:
12. 11

13. Ingrese las toneladas del mes:
14. 12

15. Promedio de toneladas en el afho: 6.0

16. Superiores a la media: 6

17. Inferiores a la media: 6

18. BUILD SUCCESSFUL (total time: 11 seconds)
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Realice un algoritmo con arreglos unidimensionales para las ventas de
todo un mes. La tienda desea conocer aquellas ventas de mayores a S 1000
y aquéllas que son entre S800 y S1000 y las que son inferiores a $800.

O 00O 9 00 0 N VN
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VENTAS

cantidad, mayores, entre, menores: como Entero

Escribir “Ingresa la cantidad de ventas del mes: “

Leer cantidad

Arreglo ventas[cantidad]

PARA i < 1 Hasta cantidad Con Paso 1 Hacer
Escribir “Ingresa el monto de la venta: “
Leer ventas[i]

SI ventas[i] < 1000 Entonces
SI ventas[i] = 800 Entonces
entre < entre +1
SINO
menores < menores + 1
FINSI
SINO
mayores < mayores +1
FINSI

FINPARA

Escribir “Ventas mayores a $1000: “

Escribir mayores

Escribir “Ventas entre $1000 y $800: “

Escribir entre

Escribir “Ventas menores a $800: “

Escribir menores

FIN
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Introduccién a la Programacion

PRUEBA DE ESCRITORIO
cantidad ventas entre menores mayores
0
0
0 cee 0 0 0
0
0
100
4 200 0 2 2
3000
4000

ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pselnt

1. /* Realice un algoritmo con arreglos unidimensionales para las
ventas

2. * de todo un mes. La tienda desea conocer aquellas ventas de
mayores

3 * a $ 1000 y aquellas que son entre $800 y $1000 y las que son
4 inferiores a $800. x/

5 Algoritmo VENTAS

6. DEFINIR cantidad, mayores, entre, menores Como ENTERO;

7 ESCRIBIR “Ingrese la cantidad de ventas del mes:”;

8 LEER cantidad;

9. DIMENSION ventas[cantidad];

10. PARA i < 1 HASTA cantidad CON PASO 1 HACER

11. . ESCRIBIR “Ingrese el monto de la venta:”;
12. . LEER ventas[i];

13. . SI (ventas[i] < 1000) ENTONCES

14. . . SI (ventas[i] = 800) ENTONCES

15. . . . entre & entre + 1;

16. . . SINO

17. . . . menores ¢« menores + 1;

18. . . FINSI

19. . SINO

20. . . mayores ¢« mayores + 1;



21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
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FINSI
FINPARA
ESCRIBIR “Ventas mayores a $1000: “;
ESCRIBIR mayores;
ESCRIBIR “Ventas entre $1000 y $800: “;
ESCRIBIR entre;
ESCRIBIR “Ventas menores a $800: “;
ESCRIBIR menores;
FinAlgoritmo Ejecutar Paso a Paso

El programa inicia y solicita al usuario la cantidad de ventas realizadas du-

rante todo el mes.

1.

**% Ejecucidn Iniciada. ***
Ingrese el total de ventas del mes:
> 3

Continua con la solicitud de los montos de las ventas realizadas en el mes

Ingrese el monto de la venta:
> 500
Ingrese el monto de la venta:
> 3500
Ingrese el monto de la venta:
> 1000

Se hacen las operaciones correspondientes para sacar los montos mayores
a 1000, los montos entre 1000 y 800, para finalmente acabar con los me-

nores a 800.
1. Ventas mayores a $1000:
2. 1
3. Ventas entre $1000 y $800:
4. 1
5. Ventas menores a $800:
6. 1
7. *%% Ejecucidn Finalizada. **x




330 Introduccidén a la Programacidn

I] Ejecutar

O 00 N O O N N -

[ N N
o Ol N W N PO

**% Ejecucidn Iniciada. **x
Ingrese el total de ventas del mes:

> 3

Ingrese el monto de la venta:

> 500

Ingrese el monto de la venta:

> 3500

Ingrese el monto de la venta:

> 1000

Ventas mayores a $1000:

1

Ventas entre $1000 y $800:

1

Ventas menores a $800:

1

**% Ejecucidon Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

/* Realice un algoritmo con arreglos unidimensionales para las
ventas de todo un mes.

* La tienda desea conocer aquellas ventas de mayores a $ 1 000
y aquellas que son

* entre $800 y $1000 y las que son inferiores a $800.

*/

package Arreglos;

import java.util.Scanner;

public class Ventas {

public static void main(String[] args) {

mes:");

Scanner entrada = new Scanner(System.in);

int mayores = 0, entre = 0, menores = 0;

int cantidad;

System.out.println(“Ingresa el total de ventas del

cantidad = entrada.nextInt();
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17. int[] ventas = new int[cantidad];

18.

19. for (int i = 0; i < cantidad; i+) {

20. System.out.println(“Ingresa el monto de la venta:”);

21. ventas[i] = entrada.nextInt();

22.

23. if (ventas[i] < 1000) {

24. if (ventas[i] = 800) {

25. entre += 1;

26. } else {

27. menores += 1;

28. I

29. } else {

30. mayores += 1;

31. I

32. }

33. System.out.println(“Ventas mayores a $1000 :” +
mayores) ;

34. System.out.println(“Ventas entre $1000 y $800: “ +
entre);

35. System.out.println(“Ventas menores a $800: “ + menores);

36. }

37. }

Resultado Java

1. run:

2. Ingresa el total de ventas del mes:
3. 3

4. Ingresa el monto de la venta:

5. 500

6. Ingresa el monto de la venta:

7. 3500

8. Ingresa el monto de la venta:

9. 1000

10. Ventas mayores a $1000 :1

11. Ventas entre $1000 y $800: 1

12. Ventas menores a $800: 1

13. BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds)
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Hacer la suma de dos arreglos unidimensionales, elemento a elemento y
almacenar el resultado en un tercer arreglo.

SUMA_ARREGLOS
tamanio: como real
Escribir “Ingresa el numero de elementos del arreglo: “

Leer tamanio

Arreglo arreglo2[tamanio]
Arreglo arreglo3[tamanio]

PARA i <1 Hasta tamanio Con Paso 1 Hacer

u

1
2
3
4
5. Arreglo arreglol[tamanio]
6
7
8
9

Escribir “Ingresa el valor del primer arreglo:

10. Leer arreglol[i]
11. Escribir “Ingresa el valor del segundo arreglo: “
12. Leer arreglo2[i]
13. arreglo3[i]« arreglol[i] + arreglo2[i]
14.  FINPARA
15. PARA i « 1 Hasta tamanio Con Paso 1 Hacer
16. Escribir “La suma de la posicion “ ,i, “ es: “ ,arreqglo3[i]
17. FINPARA
18. FIN
PRUEBA DE ESCRITORIO
tamanio arreglol arreglo? arreglo3
0 0 0 0
5 0 0 0
0 0 0
5 1 3 4
2 4 6
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1 /* Realice la suma de dos arreglos unidimensionales, elemento a
2 * elemento y almacenar el resultado en un tercer arreglo.
3 */

4 Algoritmo SUMA_ARREGLOS

5, DEFINIR tamanio Como ENTERO;

6 ESCRIBIR “Ingrese el numero de elementos del arreglo:”;
7 LEER tamanio;

8 DIMENSION arreglol [tamanio];

9 DIMENSION arreglo2 [tamanio];

10. DIMENSION arreglo3 [tamanio];

11. PARA i < 1 HASTA tamanio CON PASO 1 HACER

12. . ESCRIBIR “Ingrese el valor del primer arreglo:”;

13. . LEER arreglol[i];

14. . ESCRIBIR “Ingrese el valor del segundo arreglo:”;
15. . LEER arreglo2[i];

16. . arreglo3[i] < arreglol[i] + arreglo2[il];

17. FINPARA

18. PARA i < 1 HASTA tamanio CON PASO 1 HACER

19. . ESCRIBIR “La suma de los valores del primer y segundo
20. . arreglo es:”;

21. . ESCRIBIR arreglo3[il];

22. FINPARA

23. FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Se define el tamarno del arreglo.

1. **% Ejecucidon Iniciada. **%
2. Ingrese el tamano de elementos del arreglo:
3. > 2
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Luego se introduce el valor para la posicion 1 del arreglo 1.

1. Ingrese el valor del primer arreglo:
2. >3

Luego se introduce el valor para la posicion 1 del arreglo 2.

1. Ingrese el valor del segundo arreglo:
2. > 2

Y asi sucesivamente, hasta completar el tamafio ingresado.

1. Ingrese el valor del primer arreglo:
2. >4

3. Ingrese el valor del segundo arreglo:
4. > 3

5.

Realiza la suma de las posiciones 1y 2, para luego mostrarlas en pantalla.

1. La suma de los valores del primer y segundo arreglo es:
2. 5

3. La suma de los valores del primer y segundo arreglo es:
4. 7

B,

**% Ejecucion Finalizada. **%*

I] Ejecutar

1. **% Ejecucidn Iniciada. **x

2. Ingrese el tamaiio de elementos del arreglo:
3. > 2

4. Ingrese el valor del primer arreglo:

5. >3

6.

Ingrese el valor del segundo arreglo:



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
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> 2

Ingrese el valor del primer arreglo:
> 4

Ingrese el valor del segundo arreglo:
> 3

La suma de los valores del primer y segundo arreglo es:
5

La suma de los valores del primer y segundo arreglo es:
7

*%*% Ejecucion Finalizada. **%

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

17.

18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

30.
il
32.
33.
34.
35.
36.

37.
38.

39.

/*Hacer la suma de dos arreglos unidimensionales elemento a
elemento y almacenar

el resultado en un tercer arreglo
*/

package Arreglos;

import java.util.Scanner;

public class Suma_Arreglos {

public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
int tamanio;

System.out.println(“Ingresa el nUmero de elementos del
arreglo: “);

tamanio = entrada.nextInt();
int[] arreglol = new int[tamanio];

new int[tamanio];
new int[tamanio];

int[] arreglo2
int[] arreglo3

for (int i = 0; i < tamanio; i+) {

System.out.println(“Ingresa el valor del primer
arreglo: “);

arreglol[i] = entrada.nextInt();

System.out.println(“Ingresa el valor del segundo
arreglo: “);

arreglo2[i] = entrada.nextInt();
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40.
41.
42.
43.
44 .

45.
46.
47.
48.
49.

y segundo arreglo es:

arreglo3[i] = arreglol[i] + arreglo2[i];

for (int i = 0; i < tamanio; i+) {

System.out.println(“La suma de los valores del primer

"

+ arreglo3[i]);

hy

Resultado Java

O 00 9 O 0o N VN B

IR
(<]

11.
12.
13.
14.

run:
Ingresa
2
Ingresa
3
Ingresa
2
Ingresa
4
Ingresa
3

La suma

el

el

el

el

el

de

numero de elementos del arreglo:

valor del primer arreglo:

valor del segundo arreglo:

valor del primer arreglo:

valor del segundo arreglo:

los valores del primer y segundo arreglo es: 5

La suma de los valores del primer y segundo arreglo es: 7
BUILD SUCCESSFUL (total time: 31 seconds)
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Construye un arreglo unidimensional que calcule la suma de los nimeros
pares comprendidos entre 50 y 100.

1 SUMA_PAR

2 sumaPar, contador Como Entero

3 Arreglo: pares[26]

4. contador < 0;

5. PARA i1 < 50 Hasta 100 Con Paso 1 Hacer
6 SI i % 2 = 0 Entonces

7 pares[contador] « i

8 sumaPar « sumaPar + i

9. contador ¢« contador + 1

10. FINSI

11. FINPARA

12. Escribir “La suma de los nUmeros pares es: “
135. Escribir sumaPar

14. FIN
PRUEBA DE ESCRITORIO
sumaPar contador pares [ ]
0
0
0 0

0

0

50

52

1950 25 ees

98
100
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ALGORITMO EN Pselnt
PRUEBA DE ESCRITORIO EN Pseint

1. // Calcule la suma de los numeros pares comprendidos entre 50 y
100.

Algoritmo SUMA_PAR
DEFINIR sumaPar, contador Como ENTERO;
DIMENSION pares [26];
PARA i < 50 HASTA 100 CON PASO 1 HACER
SI (i MOD 2 = 0) ENTONCES
pares[contador] « i;
sumaPar < sumaPar + i;

O 00O 9 O O N VN

=
© -

contador « contador + 1;
FINSI
ESCRIBIR “La suma de nuUmeros pares es:”;
ESCRIBIR sumaPar;
FINPARA

S S
W NP

(B
IN

FinAlgoritmo

m Ejecutar Paso a Paso

Se inicia el programa y se realizan las operaciones necesarias para mostrar
los valores pares entre 50 y 100. El programa muestra en pantalla los ni-
meros, ademas de la suma de estos.

1 **% Ejecucidn Iniciada. **x
2 50
3 52
4. b4
5. b6
6 58
7 .
8 90
9. 92
10. 94

11. 96
12. 98
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13. 100
14. La suma de los nUmeros pares es:
15. 1950

16. **% Ejecucion Finalizada. #*%

I} Ejecutar

1. *%*% Ejecucidn Iniciada. **x*
2. 50

3. 52

4. 54

5. b6

6. 58

7. coo

8. 90

9. 92

10. 94

11. 96

12. 98

13. 160

14. La suma de los nUmeros pares es:
15. 1950

16. %% Ejecucidn Finalizada. **x

ALGORITMO EN NETBEANS: JAVA

1. /*Construye un arreglo unidimensional que calcule la suma de los
nimeros pare

comprendidos entre 50 y 100.
*/

package Arreglos;

public class Suma_Par {

public static void main(String[] args) {
int[] pares = new int[26];

O 00 9 00 O N L8N
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

231
24.
25.

int sumaPar = 0;
int contador = 0;
for (int 1 = 50; i < 101; i+) {
if 1%2=0) A
pares[contador] = i;
sumaPar += i;
contador++;
System.out.println(i);
}
b
System.out.println(“La suma de nuUmeros impares es:
sumaPar) ;
i
}

"

Resultado Java

O 00 N 00 01 N ;L8N B

e = Y = S S T
0N W N PO

run:
50

52

54

56

58

90

92

94

96

98

100

La suma de nuUmeros impares es: 1950
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)
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Mientras se iniciaban los trabajos de este libro, en el proceso de
revision de la literatura y el estado del arte, nos percatamos de
la gran variedad de autores y referencias que existen sobre el
tema. Sin embargo, la idea concebida para abordarlo era dife-
rente, sin dejar de mencionar que las descripciones problema-
ticas de las instrucciones son transcripciones de diversos au-
tores.

La idea inicial de este libro nace, a partir de un grupo de profe-
sores que impartimos las asignaturas de introduccion a la pro-
gramacion y programacion en Java, quienes somos parte del
Cuerpo Académico “Aplicacion y ensenanza de la ingenieria de
software” en la Licenciatura en Ingenieria de Software. Nos
percatamos de la necesidad de crear y compilar una serie de
ejercicios practicos, basicamente un problemario y en este
sentido, una inspiracion para ello fue el autor reconocido Osval-
do Caird con su Metodologia de la Programacion 1, asicomo di-
versos compendios de autores de la web.
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